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20 Super Hot
40 Super Hot

5 Dazzling Hot
Amazons’ Battle
Blue Heart
Burning Hot
Extra Stars
Flaming Hot
Rise of Ra
Shining Crown
40 Lucky King
Oil Company Il
Supreme Hot
20 Joker Reels
27 Wins

20 Hot Blast
Great 27

30 Spicy Fruits
Secrets of Alchemy
Virtual Roulette
100 Burning Hot
20 Dazzling Hot
40 Hot & Cash
40 Mega Clover
Age of Troy
Caramel Hot
Casino Mania
Dice & Roll
Egypt Sky
Extremely Hot
Lucky Hot

Royal Secrets
Ultimate Hot
Zodiac Wheel

5 Great Star

5 Juggle Fruits
10 Burning Heart
100 Super Hot
100 Cats
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42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.

1.

81 Wins
Ancient Dynasty
Emperor’s Palace
Ice Valley
Knight's Heart
Orient Story

Pin Up Queens
Retro Cabaret
Retro Style

20 Burning Hot
40 Burning Hot
Bulky Fruits
Diamond Plus
Hot deco
Kamakura
Mighty Sparta
Mythical Treasure
Secrets of Sherwood
Viking Rising
100 Bulky Fruits
100 Power Hot
40 Bulky Fruits
Art of Gold
Aztec Forest
Candy Palace
Coctail Rush
Drops of Water
Extra Crown
Fluid & Gold
729

Blocky Fruits
Dream Fruit
Fire 729

Simply Play 81
Wild Bonus 243

Prémiova hra:

Jackpot Cards
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20 Super Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut wyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich potet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sO totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia; tlagidlo ,,Domov* {ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® {umoZnuje zobrazit hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lidta s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v €; listu je mo2né postvat pomocou tladidiel
«<'a ,>") pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vihry z aktualneho
toCenia), tladidlo ,Reproduktor” (umoZiuje zapnut alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a herni historiu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl: tlagidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zato&enych &ipkach — umoziiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy¢erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo , Start* {okrahle tiagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tladidlo
sRychlost’ tofenia valcov* (umozfiuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tladidlo
»Mince" (umoZiuje nastavil’ stavku v €). Po stiageni tlaéidla ,Menu“ a ctvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: »Ak sa
stav na uéte znizi o, , Ak jednotliva vyhra prekro&i, ,Ak sa stav na Géte zvysi o*, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlac¢idlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukongenie automatického hrania. ToGenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlacenim tlagidla ,Start” v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
»Start” zmeni na tlagidlo ,,Stop“ (sedy Stvorec s poctom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrocit grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa pocas totenia valcov na jednotlivych tiadidldch so stavkami zobrazi tiagidlo ,Zastavit™
ktoré hracovi umozfuje preskotit' grafické zobrazenie toenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra® sa
ukonéi, ked sa vyterpa potet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hra¢ stlaci tlagidlo ,,Stop“. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra Risk". Viyherna tabulka sa vzdy automaticky prepoéita podla aktuainej hodnoty celkovej
stavky.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami" sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné postvat pomocou tiadidiel ,,<* a ,,>*. Stlagenim tiagidla
sMince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalinej a maximalngj celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrac si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“, Stlagenim
ktorehokolvek z tlaCidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti todenie valcov.

Nazov hry: 20 Super Hot N TECHNICKT SKUS0BNY T-10-24.1/PH
Verzia: 1.5.04 sl USTAV PIESTANY, a. 5. Oweril. 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotiivé vyhry za
zvyraznene vyherne kombinacie sl zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol
moze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy&sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vighry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripotitané k liniovym
vyhram.

Nasobena Hra Risk

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlagenim
tliatidia ,,x2" vstipit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stiaceni sa zobrazl okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktord meni farbu striedavoe na éervent a &iernu, pricom vedla nej si umiestnenég tiacidla
~Cervena”, ,Cierna“ a »Pripisat". Hraé tipuje farbu karty stlaéenim prislusného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pofet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Histéria" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a mbze pokracovat v dalSom tipovani, alebo tlagdidiom »Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnut vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s kiorou
hra vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene; hodnoty maximalnej vyhry
z nasobene] hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,Stav Na Uéte” V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskan( wyhru a nasobend hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstapil do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo in& nastavena hodnota a2 do maximaineho limitu 70 000 €). Aktuéine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne] vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tiacidio ,Menu" pri kaZdej hraéom nastavenej stavke.

Divoky symbol {wild)
Divokym symbolom je symbol ,Sedmitka” (wild). Nahradza vietky symboly okrem scatter symbolu
~Hviezda",

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Hviezda“. Ziskanim minimaine troch scatter symbolov ,,Hviezda” na
rdznych valcoch, bez ohfadu na ich poziciu, hrag ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x dx 5x
Sedmicka
(divoky symbaol) 2 20 50
(wild)

Hrozno 1 4 20
Mazov hry: 20 Super Hot [ TECHNICKY SKUSORNY T-10-84 1/PH
Verzia: 1.5.04 USTAV PIESTANY, a. 5. Oweril: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinska cesta 2920/8 Strana2z3
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Symbol Nazov Ix 4x 5x
Meldn 1 2 10
Slivky 1 2 10
Citrény 0.50 1 5
Pomarané 0,50 1 5
Ceresne 0.50 1 5
Hviezda
(scatter) 5 20 500
Nazov hry: 20 Super Hot P TECHNICKY SKUSORNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0.1 e USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 338
Platnost od: 19.08.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 2z 3
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40 Super Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut’ vihernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich poet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su0 fotoZné

s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka

— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Celad Obrazovka® {umoZiiuje zobrazit' hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na U&te" (zobrazuje aktuaine finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tiagidla stavek v € listu je moZné posuvat pomocou tladidiel
»w<' a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudineho
tecenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umozfiuje zapnut alebo vypnut' zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhemnu tabulku a hernd histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
nAutomatické hranie (ikona trojuholnika v zatoéenych Sipkach — umoznfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start“ (okrahle tiadidio s
dvomi zato¢enymi Sipkami — spusta otoenie valcov, pri podrzani aklivuje rychle togenie), tlagidlo
sRychlost’ toenia valcov” (umoziuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tladidle
»Mince" (umozfuje nastavit stavku v €). Po stlaéeni tlagidla n»Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na Géte znizi o“, , Ak jednotliva vyhra prekroéi®, Ak sa stav na téite zvysi 0", Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tlaéidla ,Start* v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
wStart zmeni na tlaéidlo ,Stop* (Sedy Stvorec s pottom zostavajlcich automatickych toceni — jeho
funkcia je prekrotit graficke zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi
stavkami* sa potas togenia valcov na Jednotlivych tlatidlach so stavkami zobrazi tiagidlo ,Zastavit™,
ktoré hracovi umozfiuje preskodit’ grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonci, ked sa vyZerpa pocet nastavenych todeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stiaci tlacidlo ,Stop“. Pocas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra Risk". \'\yherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podfa aktualnej hodnoty celkovej
stavky.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, priom listu je moZné postvat pomocou tlacidiel »<"a,>" Stlacenim tlacidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde s0 zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalne] a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stivkami®. Stladenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznadené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toéenie valcov.

Mazov hry: 40 Super Hot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzia: 1.5.01 UsTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinské& cesta 2929/9 Slrana1z3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli , Posledna Vyhra". Jednotlivé whry za
zvyraznené vyherné kombindcie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyhemé kombinacie platia zfava doprava, musia za&inat na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyherngj linii
a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.
Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripo&itané k liniovym vyhram.

Nasobena Hra Risk

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo niZsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stiadenim
tlacidla ,,x2" vstipit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stiadeni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na éervend a &ernu, pricom vedlia nej s umiestnend tlagidla
»Cervena”, ,Cierna” a »Pripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlagenim prislusného tlatidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej giastky, moznu wyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti , Historia“ aj posledné &tyri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokratovat v daliom tipovani, alebo tladidiom ~Pripisat si vyplatit
aktualne dosiahnuti vyhru. Nasobena hra umoZfiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene| hodnoty maximalnej vihry
z nasobengj hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vihra sa pripise do pola ,Stav Na Uéte”. V pripade
nespravneho tipu hrac prehrava celi dovtedy ziskan( vyhru a nascbena hra sa konél navratom do
zakladnej hry, Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hra¢ vstapil do
nasobenej hry) moZe prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximaine] stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a do maximaineho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximaine] wyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kazdej hraéom nastavene] stavke.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol ,Sedmitka” (wild). Nahradza vietky symboly okrem scatter symbolu
Hviezda®.

n

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Hviezda®. Ziskanim minimalne troch scatter symbolov ,,Hviezda™ na
roznych valcoch, bez ohfadu na ich poziciu, hra¢ ziskava vyhru podla vihemej tabulky.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximaina vyhra z jedného tocenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinécie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Sedmicka
(divoky symbal) 1 10 25
(wild)

Hrozno 0,50 2 10
Nazov hry: 40 Super Hot E TECHNICKY SKUSOBNY Rk e i
Verzia: 1.5.01 USTAV PIESTANY, a. =, Owveril: 938
Platnost od;. 19.08.2025 Krajinska cesla2929/9 Strana2z3
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Symbol Nazov 3x 4x 5x
O Meléon 0,50 1 5
0 Slivky 0,50 1 5
. Citrény 0,25 0,50 2,50
O Pomarané 0,25 0,50 2,50
z Ceresne 0,25 0,50 2,50
: Hviezda
* (scatter) 8 =0 S0

MNazov hry: 40 Super Hot TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1,504 E sTav PIESTANY, a. 5. Owveril: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinska cesta 2029/9 Strana 3z 3
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5 Dazzling Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoden|
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich poget nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s potitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mozZe byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidia a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
= navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka* (umoZfiuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte“ (zobrazuje aktudine finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v €; listu je mozné posuvat pomocou tiagidiel
n<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vihry alebo vyhry z aktudineho
tofenia), tlaéidlo ,,Reproduktor” (umoziuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu“ (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernu histériu hra¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaja: tlagidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatotenych &ipkach — umoZfiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyterpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okrihle tlagidlo s
dvomi zatocenymi Sipkami — splsta otofenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tlaéidlo
»«Rychlost' tofenia valcov" (umoZfuje prepinal medzi tromi rychlostami tocenia) a tladidlo
»Mince" (umoZfuje nastavit’ stavku v €). Po stlaceni tlaéidla ,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania® je moZné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na aéte znizi o, Ak jednotliva vyhra prekroéi®, , Ak sa stav na uéte zvysi o“, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stiadenim tlaéidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
.Start“ zmeni na tlaéidlo wotop" (Sedy Stvorec s poétom zostavajucich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrotit' grafické zobrazenie toéenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa potas totenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktore hracovi umoZnuje preskotit’ grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonéi, ked sa vyéerpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrac stla¢i tlatidlo ,Stop“. Potas aktivneho reZimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
nNasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktuéinej hodnoty
celkove] stavky.

Mastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, priom listu je moZné posuvat pomocou tiadidiel ,,<* a ,,>*. Stlatenim tlagidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlatenim
ktorehokolvek z tlaidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prisluéna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti todenie valcov,

Nazov hry: 5 Dazzling Hot r"' TECHNICKY SKUSOBNY T-10-34.1/PH
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Vyhry
Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Viyhra“. Jednotlive vihry za
zvyraznené vyherné kombinacie si zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat' na valci
upine nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z wyhernych linii neprerusovane.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii
a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov, Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavajl.
Viyhry za kombinacie scatter symbolov su pripotitané k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo niz$iu ako 35-nasobok aktudlnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stladenim
tiaCidla ,,x2* vstupit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktera meni farbu striedave na éervend a &iernu, pricom vedla nej sU umiestnené tlagidla
sCervena”, Cierna“ a »Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stladenim prisludného tlagidla. Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v £asti ,Histéria” aj posledné &tyri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnésobi a méze pokratovat v dalSom tipovani, alebo tladidlom wPripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutl vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a# do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nascbenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripi$e do pola ,Stav Na Uéte®. V pripade
nespravneho tipu hrac prehrava celd dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) méZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Aktudine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene hodnoty maximalne] wyhry z
nasobenej hry) je hraéovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu” pri kazdej hracom nastavenej stavke.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Hviezda“. Ziskanim minimaine troch scatter symbolov ,Hviezda® na
roznych valcoch, bez ohladu na ich poziciu, hraé ziskava vyhru podla wherngj tabulky.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,05€
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného totenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vihernej kombinacie)

Symbol Nazov 2% 3x 4x 5x
Sedmiéka - 20 200 1000
Hrozno - 10 40 100
Melon - | 10 40 100
L
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Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
a Slivky 4 10 40
@ Citrény i 4 10 40
O Pomarané - 4 10 40
a Ceregne 1 4 10 40

Hviezda
* (scatter) 2 10 50
Mazov hry: 5 Dazzling Hot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1,5.0. (STAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Amazons® Battle

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a whry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tiagidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Celd Obrazovka* (umozfuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tiadidiel
»<" 2 ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vihry alebo vyhry z aktudineho
togenia), tlaéidlo ,Reproduktor” (umoZiuje zapnit alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informécie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernu histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatotenych Sipkach — umoznuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okrihle tlagidio s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta ototenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
«Rychlost’ toenia valcov" (umoZfiuje prepinal medzi tromi rychlostami tofenia) a tlagidlo
»Mince" (umoZfiuje nastavit’ stavku v €). Po stlageni tlagidla ,Menu" a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na ucte znizi o“, Ak jednotliva vyhra prekroci®, ,Ak sa stav na (éte zvysi o“, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodneta pre ukonéenie automatického hrania. ToCenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start" v nastaveniach automaticke] hry. Po akfivacii sa tladidlo
,,Start" zmeni na tlagidlo ,Stop" (Sedy Stvorec s pottom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrodit’ grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami sa potas totenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlagidio ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoZiuje preskodil’ grafické zobrazenie tofenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonti, ked sa vy&erpa pofet nastavenych tofeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrat stlaci tla¢idlo ,Stop”. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra Risk". Vyherna tabulka sa vizdy automaticky prepoéita podfa aktuainej hodnoty celkovej
stavky

Nastavenie Hodnoty Stavky

Ma spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pritom listu je mo2né posivat pomocou tladidiel ,,< a,,>". Stlatenim tlacidla
»~Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit'
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlatenim
ktoréhokolvek z tlaidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznafené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti todenie valcov,

Nazov hry; Amazons' Battle TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0 OSTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinskd cesta 2020/9 Strana 12 3

821 01 PIESTANY
=214



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
r Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vjherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra*. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlive vyhry st uvedené v eurdch. Viyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerufovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekalvek
na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinéciu scatter symbolov,
Vyhry na viacerych vihernych liniach sa séitavaju. Vihry za kombinacie scatter symbolov st pripoéitané
k liniovym vyhram.

Nasobena Hra Risk

Ak hrat vyhra sumu rovni alebo nizsiu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlacenim
tlacidla ,,x2" vstupit do nasobenej hry ,,RISK*, Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktord meni farbu striedavo na Servent a Giernu, pricom vedla nej st umiestnené tacidla
,Cervena”  Cierna“ a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stiagenim prislusného tlagidla. Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v casti ,Histéria* aj posledné $tyri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdze pokratovat v dalsom tipovani, alebo tlagidlom , Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umozfiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vihra sa pripige do pola ,,Stav Na U&te*. pripade
nespravneho tipu hrac prehrava cell dovtedy ziskanl vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) mbZe prevadzkovatel navySe obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximainej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 63 000 €), Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nascbene| hry) je hrafovi zobrazeny v hazardnej hre na hratskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tiagidlo ,Menu" pri kaZdej hratom nastavene| stavke.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol ,Wild“. Nahradza vietky ostatné symboly okrem scatter symbolu
Scatter”.

Ll

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Scatter”. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3a 4.

Bonusova hra ,Free Spins”

Ak hrac ziska aspoil 7 scatter symbolov ,Scatter” na vaicoch 2, 3 a 4, ziska vstup do bonusovej hry
.Free Spins” so 7 volnymi otackami. Potas bonusovej hry Free Spins” nie je moZné ziskat' daldie volné
otacky a pouziva sa alternativna sada valcov. Bonusova hra ,Free Spins" je hazardna hra, pri ktorej sa
hratovi neodpotitava Ziadna stavka z pola ,Stav Na Ugte®. Vyhry ziskané poéas tejto bonusovej hry
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra ,Free Spins” aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,30 €
Maximalna stavka do hry: 900,- €

Maximalna vyhra z jedného todenia: 900 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: Amazons’ Battle = TECHMICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia. 1.5.0t el USTAV PIESTANY, a. s, Owvaril: 938
Platnost od: 19.08 2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 3

92101 PIESTANY
“214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

yherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie pri stavke 3 €)

Nazov 2x 3x 4x 5x
Wild
(divoky symbol) 1 5 25 100
Blondina 0.50 1 2 5
Ciernovlaska 0,40 1 2 4,50
Cervenovlaskal - 0,80 1,50 4
Brunetka - 0,80 1.50 3
Tiger . 0,60 1,50 2,50
A - 0,40 1 2
K - 0,40 1 2
Q - 0,20 0,80 1,50
!
J - 0,20 0,80 1,50
Nazov Bx | 7 8x 9x
Scatter 5} & 6
(scatter « + 7 valnych + 15 volnych | + 30 volnych
symbol) otociek otociek ototiek
MNazov hry! Amazons' Battle = TECHNICKY SKUS0BNY T-10-94.1/PH
Varzia: 1.5.0. e USTAV PIEATANY, 2. 5. Overil: 338
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Blue Heart

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vigherné symboly sa zobrazia po roztoéen|
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych linii, ich potet nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZne
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mae byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tiadidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona domdéeka
— navrat na domovsk( stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka* {umoZnuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tiacidla stavok v €; listu je mozné posuvat pomocou tagidiel
n<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudlneho
toZenia), tlagidlo ,,Reproduktor (umoziiuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernu histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
nAutomatické hranie” (ikona trojuhoinika v zatogenych $ipkach — umoznuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo , Start* (okrohle tladidlo s
dvomi zatoenymi Sipkami — spusta otoCenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle toéenie), tlagidlo
»Rychlost’ togenia valcov® (umozfuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tlaéidlo
wMince" (umoZiuje nastavit' stavku v €). Po stiageni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ~Aksa
stav na Géte znizi o, Ak jednotliva vyhra prekrogi®, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o”, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tladidio ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. Toéenie sa spusti viberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start" v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
WStart® zmenl na tlagidlo »Stop" (Sedy Stvorec s poftom zostavajlcich automatickych todeni — jeho
funkcia je prekrocit graficke zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi
stavkami“ sa poas tocenia valcov na jednotlivych tlagidiach so stavkami zobrazl tlatidio ,,Zastavit™,
ktore hracovi umoZfiuje preskodit’ grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia , Automaticka hra" sa
ukontli, ked sa vycerpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlacidlo ,Stop". Pocas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra Risk". Viyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podia aktuainej hodnoty celkovej
stavky.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je moZné posuvat pomocou tiagidiel ,,<“ a ,,>*. Stlagenim tiadidla
»Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si mdze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® Stlacenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prislugna stavka
automaticky zvoll a zdrover sa spusti todenie valcov,

Nazov hry; Blue Heart = TECHNICKY SKU20BNY T-10-94.1/FH
Verzia 1.5.0.4 sl USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vihry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlive vyhry si uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za&inat na valci
Uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vihernych linif neprerusovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Platl len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov,
Vyhry na viacerych vihernych liniach sa séitavaji. Vhry za kombinacie scatter symbolov si pripoéitané
k liniowvym vyhram.

MNasobena Hra Risk

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stladenim
tlacidla ,,x2" vstipit' do nasobenej hry ,,RISK®. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervent a éiernu, pritom vedla nej st umiestnené tacidla
»Cervena® , Cierna“ a nPripisat™. Hrac tipuje farbu karty stladenim prisluéného tlagidla, Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] ciastky, moZnu vyhru pri
spravnom tipe a v Easti ,,Historia“ aj posledné &tyri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokratoval v dalSom tipovani, alebo tlatidlom «Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutl vyhru. Nasobena hra umozfiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit ndsobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstapil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vyhra sa pripie do pola ,,Stav Na U&te* pripade
nespravneho tipu hrac prehrava cell dovtedy ziskan( vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramei nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstipil do
nasobenej hry) mdze prevadzkovatel navy$e obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximaine] stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximaine] vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbaol (wild)
Divokym symbolom je symbol ,,Modré Srdce” (wild). Nahradza vietky ostatné symbaoly okrem scatter
symbolu ,,Klenoty”. Divoké symboly mézu zobrazovat' ako naskladané symboly na vietkych valcoch,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Klenoty"”. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3a 4.

Bonusova hra ,Free Spiny*

Ak hrac ziska 3 scatter symbolov ,Klenoty* na valcoch 2, 3 a 4, ziska vyhru podia vyhernej tabulky a
vstup do bonusovej hry Free Spiny” s 10 volnymi otaékami. Pogas bonusovej hry Free Spins" je moZné
ziskat' dalsie volné otacky tym istym spdsobom ako v zakladnej hre a pouZiva sa alternativna sada
valcov. Bonusova hra ,Free Spiny" je hazardna hra, pri ktorej sa hragovi neodpoditava Ziadna stavka z
pola,Stav Na Uéte". Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
v hre, v ktorej bola bonusova hra Free Spiny" aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 1,-€
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Mazov hry: Blue Heart TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Piatnost od: 19.08.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie pri stavke 3 €)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Modré Srdce
{divoky symbal) 1 2,25 10
(wild)
Muz 0,50 2 6
Zena 0,50 2 6
Cerveny
drahokam Lin 1.50 4
& Zeleny drahokam 0.25 1,50 3,50
@ Fialovy drahokam 0,10 1 2
Zity drahokam 0.10 1 2
A 0,05 0,50 1,25
K 0,05 0,50 1,25
Q 0,05 0,25 1
|
J | 0,05 0.25 1
Klenoty 2 ) )
(scatter symbol) [+ 10 volnych otagok
Nazay hry. Blue Heart = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.5.0t st USTAV PIESTANY, 8, 5. Overil: 938
Flatnost ed: 19.08.2025 Krajinskd cesta 2929/9 Strana3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2758

Burning Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakyjch symbolov. Vyherneé symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich po&et nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s totozne
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsk( stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka® (umoZfiuje zobrazit' hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na U&te" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hracéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tiagidla stavok v € listu je moZné postvat pomocou tiadidiel
w<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
tocenia), tlacidlo ,,Reproduktor” (umoziuje zapnat alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych giar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, veobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a herni histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaji: tlaéidlo
nAutomatické hranie" (ikona trojuholnika v zatogenych Sipkach — umoZnuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo , Start" {okrihle tiadidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoéenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tofenie), tlagidlo
sRychlost' tofenia valcov* (umoZfuje prepinal medzi tromi rychlostami toéenia) a tladidlo
»Mince" (umoziuje nastavit stavku v €). Po stladeni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie sMNastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi- Ak sa
stav na uéte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, Ak sa stav na uéte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedfa tychto poll sa nachadza tlagidio ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. Togenie sa spusti vjberom pottu automatickych
hier alebo stlagenim tlaéidla ,Start" v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
»Start® zmeni na tlaéidlo wStop* (Sedy Stvorec s podtom zostavajlicich automatickych todeni — jeho
funkcia je prekrotit' grafické zobrazenie toéenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi
stavkami" sa poctas togenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tladidio neastavit™,
ktoré hratovi umoZnuje preskodit' grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkeia ,, Automaticka hra® sa
ukonéi, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraé stlaci tlagidlo ,Stop“ Potas aktivneho rezimu »Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra Risk". Vyherna tabulka sa vizdy automaticky prepoéita podfa aktualnej hodnoty celkovej
stavky.

Mastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat pomocou tlagidiel ,,<* a w>". Stlatenim tlatidla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené véetky dostupné stéavky v rozmedzi
minimaingj a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou, Hraé si maze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami“. Stlacenim
ktoréhokolvek z Hacidiel na liste, aj ked nie je aktuaine oznadené zelenou. sa prisluéna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Mazov hry: Burning Hot E TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.04 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Viyhra“, Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlive vyhry s uvedené v eurach, Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat na valci
tplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vithernych linii neprerugovane Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov sU pripoéitané
k linioviym vyhram.

Nasobena Hra Risk

Ak hrac vyhra sumu rovni alebo nizsiu ako 35-nasobok aktuaine] celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stlacenim
tlagidla ,,x2" vstapit' do nasobenej hry ,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otocenau licom
nadol, ktord meni farbu striedavo na éervend a &ernu, pricom vedla nej si umiestnené tladidia
sCervena®, ,Cierna“ a wPripisat®. Hrac tipuje farbu karty stlagenim prisludného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, mozni wyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Histéria*“ aj posiedné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdze pokratovat v dalsom tipovani, alebo tlagidlom , Pripisat™ si vyplatit
aktuaine dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripige do pola ,,Stav Na Uéte* V/ pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskany vyhru a nasobena hra sa kon&i navratom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v ramci nasobenej hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hrad vstlpil do
nasobenej hry) moZe prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalinej wyhry z
nasobenej hry) je hragovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informacidch o hre cez tlatidlo ,Menu" pri kazdej hra&gom nastavenej stavke.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol ,,Stvorlistok™ (wild). Nahradza véetky ostatné symboly okrem scatter
symbolov ,Dolar” a ,Hviezda“. Divoké symboly sa zobrazuju na valci 2, 3 a 4. Ak sa divoky symbol
«Stvorlistok” nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozéiri (expanduje) na cely valec.
Divoky symbol sa rozéiri na cely valec aj v pripade, Ze tymto roz&irenim vznikne nova vyherna kombinacia
na vyhernej linii.

Scatter symboly
Scatter symbolmi su symboly ,Dolar” a ,Hviezda“ Scatter symbol .Dolar" sa zobrazuje na vaetkych
valcoch a scatter symbeol ,Hviezda® sa zobrazuje iba na valcoch 1, 32 5.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 1 222 000,- € (1 222 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nascbitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Sedmicka 2 10 40 800
Meldn - B 20 100
WNazov hry: Buming Hot "o TECHNICKY SKUSOBNY T-10-04 1/PH
Verzia: 1.5.0 mmnll USTAV PIESTANY, a. 5. Owveril: 538
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2x 3x 4x 5x
- 8 20 100
Zvon - 4 10 40
Slivky 2 6 20
Pomarané 2 (5] 20
Citrén - 2 5 20
Ceredne - 2 6 20
Stvorlistok
(divoky symbol) - - -
{wild)
Dolar
{scatter - 3 20 100
symbol)
Hviezda
(scatter - 20 - -
symbaol)
MNazowv hry: Burning Hot P vecHNICKT SKUSOBNT T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.01 = USTAV PIESTANY, a. 5, Overil: 938
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2759

Extra Stars

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovomn
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vijherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
vaicov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii, ich pofet nemozno
menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry so totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidia a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
= navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Celd Obrazovka® (umozfiuje zobrazit hru na cel obrazovku),
pole ,Stav Na U&te* (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v € listu je mozné postvat pomocou tlagidiel
n<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z akiudlneho
tocenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umozfiuje zapnit alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych Ziar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véecbecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a herni histdriu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl: tlaéidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatoéenych Sipkach - umoniuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo ,,Start* (okruhle tlagidio s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otodenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlaéidlo
~Rychlost’ togenia valcov® (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tladidlo
nMince® (umoZfiuje nastavit stavku v €). Po stladen tlagidla ,Menu® a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na uéte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi”, Ak sa stav na uéte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje” Vedla tychto poli sa nachadza tladidio ,Pridat’ hodnotu* ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Todenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start" v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
#Start* zmeni na tlagidlo »Stop* (Sedy Stvorec s poétom zostavajlicich automatickych todeni — jeho
funkcia je prekrotit grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvnad lidta s dostupnymi
stavkami" sa potas todenia valcov na jednotlivych tiagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo nZastavit™,
ktoré hracovi umozniuje preskoéit’' grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia ,, Automaticka hra® sa
ukonci, ked sa vyCerpa poget nastavenych toteni, sa spini niektord z nastavenych podmienck, alebo
hra¢ stiaéi tladidlo ,,Stop”. Pocas aktivneho rezimu wAutomatickej hry" nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra Risk". \/\yherna tabulka sa vZdy automaticky prepoéita podfa aktuainej hodnoty celkovej
stavky,

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna liSta s dostupnymi stivkami® sa nachadza pat tiadidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné postvat pomocou tladidiel ,,<* a,,>*. Stladenim tlagidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde s0 zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si maze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je akludlne oznadené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti togenie valcov.

Mazov hry: Extra Stars TECHNICKY aKUS0BNY T-10-894.1/PH
Verzia: 1.3.0.1 UsTAV PIESTANY, a. 5. Oweril: 838
Platnost od: 18.08.2025 Krajinska cesta 29209/8 Strana1z 2
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Vyhry
Vyska celkove] vyhry za vyherné kombinécie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie sU zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Viyherné kombinacie platia zlava doprava a sprava dolava,
Symboly musia za¢inat' na valci Uplne nalavo alebo napravo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
jednej z vihernych linil neprerusovane. Viyherna kombinacia 5 symbolov na vyhernej linii sa vyhodnocuje
len raz. Symbol moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov
plati kdekolvek na vaicoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu
scalter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vyhry za kombinacie scatter
symbolov su pripo€itané k liniovym vyhram.

Nasobena Hra Risk

Ak hrac vyhra sumu rovni alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska mozZnost' stlaéenim
tlacidla ,,x2" vstupit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlaceni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktord meni farbu striedavo na &ervenl a &ernu, pricom vedla nej si umiestnené tladidla
,Cervena“, , Cierna“ a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlatenim prislusného tiagidla, Okno zaroved
zobrazuje poCet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej giastky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,,Histéria" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mobZe pokracoval v dalom tipovani, alebo tladidlom wPripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umozriuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte*. pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celd dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vihru v ramci nasobenej hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hrae vstipil do
nasobene| hry) mozZe prevadzkovatel navySe obmedzil na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene; maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Aktuélne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximaine; vyhry z
nasobenej hry) je hragovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tiatidlo ,Menu" pri kazdej hraéom nastavenej stavke.

Divoky symbaol (wild)
Divokym symbolom je symbol ,Hviezda“ (wild). Nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Divoké symboly sa zobrazujl na valci 2, 32 4,

Bonusova funkeia

Ak sa divoky symbol ,Hviezda“ nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linil, tak sa rozsiri
(expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, Ze tymto rozsirenim
vznikne nova vyherna kombinacia na vyhernej linii. Po vyhodnoteni vsetkych pripadnych vyhier nasleduje
bezplatné opakované toenie (respin) a valec, na ktorom sa nachadza rozéireny divoky symbol, zostava
pocas respinu uzamknuty. Ak hra¢ ziska dalsi divoky symbol, tento sa rovnako roz&iri na cely valec,
uzamkne a po vyhodnoteni vietkych pripadnych vyhier nasleduje daléie bezplatné opakované tocenie
(respin). Bonusova funkcia je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpoditava Ziadna stavka z pola ,,Stav
Na Ugte”. Viyhry ziskané potas tejto bonusovej funkcie zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena v hre,
v ktorej bola bonusova funkcia aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného totenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

MNazowv hry: Extra Stars ™52 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84,1/PH
Verzia: 1.2.0t i USTAV PIESTANY, a. 5. Oweril: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krﬂjinﬁ“ﬂ cesta 2029/0 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (nasocbitel vihernej kombinécie pri stavke 3 €)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
7 Sedmicka 10 50 100
% Banany 5 20 50
@ Melén 2 5 20
& Hrozno p 5 20
‘ Slivky 1 3 15
O Pomarané 1 3 15
Citréony 1 2 10
a Ceresne 1 2 10
Hviezda
(divoky symbaol) -
{wild)
Mazov hry: Exira Stars E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzia: 1.3.0 USTAV PIESTANY, a, s. Civeril: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinska cesla 2929/9 Sirana3z 3
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Flaming Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov, Vitherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tiatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich poget nemozno
menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tiadidla a polia; tlaéidlo »Domov* (ikona domieka
- navrat na domovsku stranku), tla€idlo ,,Cela Obrazovka* (umoZfiuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraga v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €, listu je mozné posuvat pomocou tiadidiel
»<' a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktusineho
tocenia), tlatidlo ,,Reproduktor” (umoziiuje zapnif alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernu histériu hra¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaji: tlaéidio
nAutomatické hranie" (ikona trojuholnika v zatotenych &ipkach — umozfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okruhle tlagidlo s
dvomi zatodenymi Sipkami — spista otogenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
«Rychlost’ tofenia valcov" (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tlagidlo
»Mince" (umoZnuje nastavit stavku v €). Po stlageni tlagidla ,Menu“ a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na acte znizi 0", ,,Ak jednotliva vyhra prekroci“, ,Ak sa stav na Géte zvysi o“, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Togenie sa spusti viyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tlaéidla ,Start" v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlacidlo
WStart* zmeni na tlagidlo wotop” (Sedy Stvorec s poctom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrotit' graficke zobrazenie to¢enia vaicov). V spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi
stavkami* sa potas toenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktore hracovi umoZiuje preskodit grafické zobrazenie to&enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonti, ked sa vygerpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrac stlaci tlacidlo ,,Stop”. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra Risk". Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepogita podla aktuainej hodnoty celkovej
stavky.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tlagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom litu je moZné posivat pomocou tlatidiel ,,<" a ,,>*, Stladenim tiadidla
»~Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde s zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hraé si mbze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ Stlatenim
ktorehokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznadené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti todenie valcov.

MNazov hry: Flaming Hot TECHNICKY sKUSoBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.01 USTAV PIESTANY, a. s. Civeril: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinsk4d cesta 2029/9 Strana 123
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyhermné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlive vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na valci
tplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinécia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na wyhemej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbaolov,
Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl. Viyhry za kombinacie scatter symbolov su pripo&itané
K liniovym vyhram.

Nasobena Hra Risk

Ak hra vyhra sumu rovni alebo nizéiu ako 35-nasobok aktualne] celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stlatenim
tiatidla ,,x2" vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*, Po jeho stlageni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na ¢ervenu a &iernu, pricom vedla nej st umiestnené tladidia
~Cervena”, ,Cierna" a wPripisat™. Hraé tipuje farbu karty stiadenim prisluéného tlagidla. Okno zarovef
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Historia* aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokracovat v dalom tipovani, alebo tladidlom wPripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutl vyhru. Nasobena hra umozfiuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrat vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripide do pola ,,Stav Na Uéte” V/ pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celll dovtedy ziskand vyhru a nésobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramei nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalinej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximaingj vihry z
nasobene hry) je hraCovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informéaciach o hre cez tlagidlo ,Menu® pri kazdej hratom nastaveneg| stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Wild“, Nahradza vsetky ostatné symboly okrem scatter symboloy
»Dolar”, Divoké symboly sa zobrazujo navalci 2, 3a 4.

Scatter symboly

Scatter symbolom je symbaoly ,,Dolar®,

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie pri stavke 1,20 €)
Symbol Nazov 2x 3x 4y 5%
Sedmitka 0,10 1,50 5 25
BAR - 1 2,50 7,50
Mazov hry, Flaming Hot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94_ 1/PH
Verzia: 1.5.01 mel  USTAV PIESTANY, a. 5, Oweril: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinskd cesta 2028/9 Strana2z 3
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Nazov 2x Ix 4x 5x
Banany - 0,50 2 5
Melén - 0,50 2 5
Hrozno - 0,20 1 2,50
Jablko - 0,20 1 2,50
Pomarance - 0,20 1 2,50
Ceredne = 0,20 1 2,50
Dolar
(scatter - 2 20 500
symbol)
\ Wild ) . ) )
% | (divoky symbol)

Mazov hry: Flaming Hot TECHNICKY SKUS0BNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.5.0.1 USTAV PIESTANY, a. 5. Oweril: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinska cesla 2929/8 Strana 3z 3
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Rise of Ra

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovem
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 15 vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tiaéidia a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona domeeka
= navrat na domovskd stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® (umozAuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v €; listu je mozné postvat’ pomocou tlaidiel
»<" @ ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vjhry alebo vyhry z aktualneho
toenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umoziuje zapnit alebo vypnit zvuky hry) a ,Menu“ (ikona troch
vodorovnych bielych giar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernd histériu hraga). Na prave] strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
wAutomatické hranie* (ikona trojuholnika v zatoéenych sipkach — umoZfuje nastavit autormaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,, Start* (okrahle tladidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlagidlo
-Rychlost' toenia valcov“ {umozfuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tlagidlo
»Mince” (umoZfuje nastavil stavku v €). Po stlageni tlagidla ,Menu“ a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi Ak sa
stav na uéte znizi o”, ,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, Ak sa stav na déte zvysi 0¥, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonZenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlagenim tladidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
wStart” zmeni na tlagidlo ,Stop*“ (Sedy Stvorec s poftom zostavajlcich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrocit' grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa potas totenia valcov na jednotlivych tlagidiach so stavkami zobrazi tlacidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoznuje preskocil’ grafické zobrazenie tocenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonéi, ked sa vycerpa potet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrat stlacl tla€idlo ,,Stop“. Pofas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra Risk", Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepoéita podra aktuainej hodnoty celkovej
stavky.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné postivat’ pomocou tiadidiel ,,<* a ,,>*, Stlacenim tiagidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami“ Stlacenim
ktorehokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznadené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti todenie valcov.

Mazov hry: Rise of Ra F TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.04 —j UsSTAV PIESTANY, a. 5, Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinské cestla 2929/9 Strana 123
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra", Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherne kombinacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvna liéta s dostupnymi stavkami*,
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat' na valci
uplne nafavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na wyhernej linii a najvy&sia vyhra za kombinaciu scatter symbaolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vhry za kombinacie scatter symbolov st pripo&itana
k liniovym wyhram,

Nasobend Hra Risk

Ak hra€ vyhra sumu rovnu alebo niZsiu ako 35-nasobok aktudinej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlagenim
tia¢idla ,,x2" vstipit do nasobenej hry ,,RISK®. Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktord meni farbu striedavo na éervenu a é&iernu, pricom vedla nej s umiestnené tlacidla
,Cervena“, ,Cierna" a , Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stlatenim prislusného tiadidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Historia* aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdze pokratovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom wPripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z ndsobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nascbenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripiée do pola ,,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celt dovtedy ziskant vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrad vstupil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene; maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2z do maximaineho limitu 63 000 €). Aktuélne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK® (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne] vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tiatidlo ,Menu" pri kazdej hraéom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild*. Mahradza véetky ostatné symboly okrem scatter symbolov
nScatter”. Ak sa divoky symbol alebo divoké symboly nachadzaju vo vyhernej kombinacii, tak sa dana
vyherna kembinacia zdvojnasobuje len raz. Tento nasobitel sa neaplikuje na viyhern( kombinaciu vyluéne
z divokych symbolov.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symboly ,,Scatter®.

Bonusova hra ,,Free Spiny”

Ak hra¢ ziska minimalne 3 scatter symboly kdekolvek na réznych valcoch, tak ziskava vyhru podfa
vyhernej tabulky a vstup do bonusovej hry [Free Spiny* s 15 volnymi otatkami. Potas bonusovej hry sa
vsetky vyhry strojnasobujd. Pogas bonusovej hry je mozné ziskat dalsich 15 volnych otaéok tym istym
spbsobom ako v zakladnej hre apouZiva sa potas celej bonusovej hry alternativna sada valcov.
Bonusova hra .Free Spiny" je hazardna hra, pri ktorej sa hratovi neodpoéitava Ziadna stavka z pola
»Stav Na Ugte®. Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena v
hre, v ktorej bola bonusova hra Free Spiny® aktivovana,

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,15 €
Maximalna stavka do hry: 900,- €

Maximalna vyhra z jedného todenia: 1 971 000,- € (2 190 n4sobok stavky)

Mazov hry: Rise of Ra *H TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia; 1.5.0.1 el USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinskd cesta 2929/9 Strana2z3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie pri stavke 3 €)

Nazov 2% 3x 4x 5%
Wild
(divoky symbol) 1 25 250 1000
Scatter 7.50 30 750
(scatter 3 + 15 volnych | +15volnych | + 15 valnych
symbol) otacok otatok otadok
Faradn 0,20 2,50 12,50 75
Kralovna 0,20 2,50 12,50 75
Freska 2 10 40
Sfinga - 1,50 7,50 25
Oko - 1,50 7.50 25
Anup - 1 5 12,50
Cep - 1 5 12,50
Sokol - 0,50 2,50 10
Kriz - 0.50 2,50 10
Vaza - 0,50 2,50 10
Truhla 0,20 0,50 2,50 10
Mazow hr],r: Rize of Ra TECHNICKY SKUZoBNYT T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.04 UsTAV PIESTANY, a. 5. Owveril: 938
Platnost od: 19.08.2025 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2762

Shining Crown

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoden|
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii, ich pocet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tlagidla a polia: tiagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
= navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka® (umozfiuje zobrazit hru na celi abrazovku),
pole ,Stav Na Uéte“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,,Posuvna lidta s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlatidla stavok v €; listu je mo2Zné posuvat pomocou tiagidiel
»<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vjhry alebo vyhry z aktudineho
tocenia), tlacidlo ,,Reproduktor (umoZfiuje zapnit' alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informécie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernd histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
wAutomatické hranie* (ikona trojuholnika v zatogenych &ipkach — umoZfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finantnych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okruhle tiagidlo s
dvomi zatofenymi Sipkami — spusta otocenie valcov, pri podrZani aktivuje rjchle toéenie), tlagidlo
»Rychlost’ toenia valcov® (umoZfiuje prepinatl medzi tromi rychlostami tofenia) a tlagidlo
»Mince® (umoZnuje nastavil’ stavku v €). Po stlageni tlaéidla ,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte znizi o", Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,Ak sa stav na (éte zvysi o®, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tla¢idlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlagenim tlagidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start* zmeni na tlagidlo ,,Stop“ (3edy tvorec s poétom zostavajucich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrotit' grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami sa pocas toenia valcov na jednotlivych tlagidiach so stavkami zobrazi tiaéidlo ,Zastavit™,
ktoré hrafovi umoZiuje preskodit’ grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra” sa
ukonéi, ked sa vycerpa pofet nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrac stiaci tlacidlo ,,Stop“. PoCas aktivneho rezimu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podfa aktuainej hodnoty celkovej
stavky.

MNastavenie Hodnoty Stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tlacidiel s rdznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je moZné posuvat pomocou tlagidiel ,,<" a ,,>“. Stlaéenim tladidla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznagena zelenou farbou. Hrag si mdze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je akludine oznadené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zarover sa spustl tocenie valcov.

Mazov hry: Shining Crown N TECHNICKY SKUSOBNY T-10-841/PH
Verzia: 1.5.0.t menll USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Piatnost od: 19.08.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 1z 3
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Vyhry
Vyska celkovej vihry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie sU zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlive vyhry si uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat' na valci
Uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vihernych linif neprerusovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek
na valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov,
Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl. Viyhry za kombinacie scatter symbolov su pripo&itané
k liniovym vyhram.

Nasobena Hra Risk

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stladenim
tlacidla ,,x2" vstipit' do nasobenej hry ,,RISK®, Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otocenou licom
nadol, ktorda meni farbu striedavo na ¢ervend a é&iernu, pricom vedla nej si umiestneng tlagidla
n»Cervena“,  Cierna“ a ,Pripisat™. Hra tipuje farbu karty stlacenim prislu&ného tlagidla. Okno z4roven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej giastky, moznt vyhru pri
spravnom tipe a v &asti ,,Historia“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokracovat v dalSom tipovani, alebo tiaéidlom »Pripisat™ si vyplatit’
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umozfuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrat vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vihra sa pripise do pola ,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hraC prehrava celll dovtedy ziskanl vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstapil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyde obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximainej stavke 1
000 € alebo ind nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Aktudine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tiacidlo ,Menu" pri kaZdej hra¢om nastavenej stavke.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol ,Koruna® (wild). Nahradza vietky ostatné symboly okrem scatter
symbolov ,,Dolar" a ,,Hviezda“. Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4.

Scatter symbol
Scatter symbolom su symboly ,,Dolar* a ,Hviezda” Scatter symbol .Dolar sa zobrazuje na vietkych

valcoch a scatter symbol ,,Hviezda® sa zobrazuje iba na valcoch 1, 3a 5.

Herné limity
Minimalna stavka da hry; 0,10 €
Maximalna stavka do hry; 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného tofenia: 1 543 000,- € (1 543 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x Ix 4 5x
Sedmicka 1 5 25 500
Melon - 4 12 70
Nazov hf)": Shiﬂiﬂg Crown TECHHNICKY sKuggan? T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0t E USTAY PIESTANY, a. 5. Overil; 838
Platnost od: 19.08. 2025 Krajinskd cesta2929/9 Strana 2z 3
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2x 3x ax 5%
= 4 12 70
" 2 4 20
- 1 3 15
Pomarané - 1 3 15
Citrony = 1 3 15
Cereéne . 1 3 15
Dolar
(scatter - 5 20 100
symbol)
Hviezda
{scatter - 20 - -
symbol)
Koruna
(divoky symbaol) - - - -
{wild) I'
Nazov hry: Shining Crown E TECHNICKY SKUS0BNY T-10-84.1/PH
Verzia; 1.5.0.1 USTAV PIESTANY, a. 5. Cheeril. 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinsk& cesta 29249/9 Sltranal3z3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2843

40 Lucky King

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetovd hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden|
valcov tladidlom $TART v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linil, ich poéet nemozno
menit’,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné

s pogitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tladidia a potia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tladidlo ,,Cela Obrazovka™ (umoZiiuje zabrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na U&te" (zobrazuje aktuaine finandné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné posuval pomocou tladidiel
W<t a ,,»“), pole ,Posledna Vyhra® (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlaidlo ,,Reproduktor” (umoziluje zapnat alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyherni tabulku a hernd histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidio
wAutomatickeé hranie* (ikona trojuholnika v zatoenych $ipkach — umoZfiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebe do vy&erpania finanénych prostriedkov), tladidlo ,,$tart” (okrahle tladidlo s
dvomi zato¢enymi Sipkami — spusta ototenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tladidio
~Rychlost' togenia valcov® (umozZhuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tladidlo
»Mince* (umoZfiuje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na uéte znizi o“, ,, Ak jednotliva vyhra prekroé&i®, ,,Ak sa stav na aéte zvy$i o*, ,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,Pridat hodnotu, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukongenie automatického hrania. Todenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tlagidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlatidio
»Start* zmeni na tladidlo ,Stop“ (dedy $tvorec s poctom zostavajicich automatickych todeni — jeho
funkcia je prekrotit' grafické zobrazenie toenia valcov). V spodnom poli Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa potas to¢enia valcov na jednotlivych tiagidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit*,
ktoré hracovi umoZriuje preskocit grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonéi, ked sa vyCerpa potet nastavenych toteni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tladidlo ,Stop“. Potas aktivneho rezimu , Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyhernad tabuika sa vidy automaticky prepodita podfa aktuéinej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza p&t tiagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom liStu je moZné posuvat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,>. Stlagenim tiagidla
»Mince* sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximaline] ceikovej stavky. Aktivna stavka je oznagena zelenou farbou. Hrad si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna li§ta s dostupnymi stavkami®. Stiagenim
ktorehokolvek z tiaCidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prislugna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toenie valcov.

Nazov hry: 40 Lucky King TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.0 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinskd cesta 29238/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Viyherné kombinécie platia 2fava doprava, musia zaginat na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symboi
mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvygsia vyhra na vyhernej linii a najvy8dia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavajd. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripo¢itané k liniovym
vyhram. Vyhra na linii sa uréuje stcinom stavky na liniu a prislu§ného nasobitefa z vyhernej tabufky.
Vyhra za scatter symboly sa uréuje sti¢inom celkovej stavky a prisludného nasobitefa

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovni alebo nizsiu ako 35-nasobok aktudlnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stlaéenim
tlacidla ,,x2" vstGpit do nasobenej hry ,,RISK”. Po jeho stlageni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervend a Ciernu, pricom vedla nej si umiestnené tladidla
~Cervena”, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hrat tipuje farbu karty stlacenim prislugného tlacidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, mozna vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Histéria* aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokratovat v daldom tipovani, alebo tladidlom ,Pripisat* si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umozuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit ndsobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrat vstapil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na U&te*. V pripade
nespravneho tipuy hraé prehrava celll dovtedy ziskan( vyhru a nasobena hra sa kong&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrad vstupil do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navy$e obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZdej hra&om nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Wild“, ktory nahradza vaetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacil
okrem scatter symbolov ,,Dolar“. Symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Dolar”. Ziskanim minimalne sedem scatter symbolov ,,Dolar” na réznych
valcoch, bez ohladu na ich poziciu, hra¢ ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky

Herné limity
Minimalna stavka do hry; 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného to&enia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: 40 Lucky King TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia. 1.5.0.t USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 938
Platnost’ od: 17.10.2025 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabutka (nasobitel vwhernej kombinacie na liniu)

Symbol Nazov 2x x 4x 5x
N
Dolar
S; (scatter symbol) B 2 20 500
e
Sedmitka 4 60 200 1 000
6\? Zvon . a0 100 300
“ Hrozno - 20 80 200
4 Melon . 20 80 200
% Slivky - 8 40 100
@ Pomarané - B8 40 100
ﬁ Citrén - a8 40 100
4
a Ceresne ] 40 100
e Wild
/A " (divoky symbol) ) - ) -
Nazov hry: 40 Lucky King TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia- 1.5.0t USTAV PIESTANY, a. 5. Overil; 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinskd cesta 2928/9 Strana 3z 3

82101 FIESTANY

-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

r Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2845

Oil Company Il

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich poget nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdscbené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tladidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovska stranku), tlagidio ,,Cela Obrazovka® (umoZiivje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na U&te" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hrada v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stivkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je moZné posivat pomocou tladidiel
<" a »"), pole ,Posledna Vyhra® (zobrazuje hodnotu posledne vyhry alebo vyhry z aktualneho
to¢enia), tla¢idlo ,Reproduktor* (umoZiuje zapnut alebo vypnut zvuky hry} a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informécie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a herntt histériu hrata). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
wAutomatické hranie* (ikona trojuholnika v zatogenych sipkach ~ umozfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo ,,Start” (okruhle tlagidlo s
dvomi zatotenymi Sipkami — spusta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tladidlo
»~Rychlost’ totenia wvalcov® (umoZiuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tladiclo
sMince' (umoZfiuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tladidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Géte znizi o, ,Ak jednotliva vyhra prekro&i®, ,Ak sa stav na Oéte zvysi o*, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidio ,Pridat’ hodnotu*, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
~Start zmeni na tlaéidlo ,,Stop* (3edy Stvorec s podtom zostavajucich automatickych todeni — jeho
funkcia je prekrodit grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa poas tocenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazl tladidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoZiiuje preskodit’ grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukondl, ked sa vy&erpa potet nastavenych todenl, sa spini niektord z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stladi tladidlo ,Stop". Pofas aktivneho rezimu ,,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podra aktuainej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlatidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pritom listu je mozné posuvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,»*. Stladenim tlatidla
»~Mince” sa olvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hrad si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,,Posuvna liSta s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktoréhokolvek z tlatidiel na lidte, aj ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prisluéna stavka
automaticky zvoli a zaroveni sa spusti toenie valcov.

Nazov hry: Qil Company (I TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia 1.5 0.t UsSTAV PIESTANY, 2. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 12z 3
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Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra*. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami.
Jednotlive vyhry su uvedené v eurdch. Vyherné kombinécie platia zlava doprava, musia zaéinat' na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
mébze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov si pripocitané k liniovym
vyhram. Vyhra na linii sa urCuje suéinom stavky na liniu a prisludného nasobitefa z vyhernej tabulky.
Vyhra za scatter symboly sa uréuje stcinom celkovej stavky a prislusného nasobitela.

Ndsobena hra RISK

Ak hrad vyhra sumu rovnu alebo ni2zsiu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stladenim
tiacidla ,,x2* vstupit' do nascbenej hry ,RISK*. Po jeho stiateni sa zobrazi okno s kartou otoenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervenl a cgiernu, prigom vedfa nej si umiestnené tiagidla
~Cervena®,  Cierna“ a wPripisat*. Hrac tipuje farbu karty stlatenim prisluného tladidla. Okno zaroven
zobrazuje potet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej giastky, moZna vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Histéria* aj posledné 3tyri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdZe pokradoval v daldom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umoZiuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobene) hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na U&te*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celd dovtedy ziskan( vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstapil do
nascbenej hry) mdze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuélne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry ,,RISK“ (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoly maximainej vyhry z
nasobenej hry} je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hraZom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild“, ktory nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem scatter symbolov ,,Petrol Stock Exchange®. Symbol sa mdze zobrazit' ako naskiadany symbol,
to znamena, Ze na valci sa mdze objavit' viacero rovnakych symbolov za sebou.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Petral Stock Exchange® a zobrazuje sa iba na valcoch 2, 3 a 4.

Bonusova hra Free Spiny

Ak hrac ziska 3 scatter symboly ,,Petrol Stock Exchange® na valcoch 2, 3 a 4, ziskava vyhru podla
vyhernej tabulky a vstup do bonusovej hry ,Free Spiny” so 7 volnymi otackami. Po&as bonusove) hry je
moZné ziskat' daldie volné otacky rovnakym spésobom ako v zakladnej hre. Bonusova hra prebieha
automaticky a vsetky vyhry z jednotlivych otodeni sa postupne kumuluja v poli ,\Vyhra/Posledna Vyhra".
Bonusova hra ,Free Spiny" je bezplatna hazardna hra — hr&€ovi sa potas nej neodpoéitava Ziadna stavka
z pola ,Stav na utte”. Vyhry dosiahnuté v bonusovej hre zodpovedaju vy3ke stavky, ktora bola nastavena
v zékladngj hre v momente jej aktivacie.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: Qil Company I E- TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1501 Bl USTAV PIESTANY, a. 6. Overit 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z 3
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Vyherna tabulka {nasobitel vifhernej kombinacie na liniu)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wild
(divoky symbol) 50 200 1000
Petrol Stock 2
Exchange . -
(scatter symbol) + 7 volnych otatok
Séf 25 100 400
Sejk 25 100 400
Dama 20 75 250
Budova 20 75 250
Lietadio 5 50 150
Led' 5 50 150
Tahaé 5 20 100 :
Pumpa 5 20 100
Tava 5 20 100
Kaktus 5 20 100
Nazov hry: Qil Company Il TECHNICKY $KUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t USTAV PIESTANY, a. 8. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2847

Supreme Hot

Je trojvalcovéa hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov
tlaidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross), ich polet
nemoZno menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry so totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Sasti obrazovky sa nachadzaji nasledovné ttadidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovski stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka“ (umoZiuje zobrazit' hru na celt obrazovku),
pole ,,Stav Na U&te” (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hra¢a v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; liStu je moZné postvat' pomocou tlacidiel
»<"* a ,>"), pole ,Posiedna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
totenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umozfivje zapnit' alebo vypnil' zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych ¢iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vdeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernl tabulku a hern( histdriu hrada). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajo: tlagidlo
wAutomatické hranie“ (ikona trojuholnika v zatogenych Sipkach — umoZiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,Start {okruhle tiagidlo s
dvomi zatotenymi Sipkami — spusta otodenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tladidlo
»Rychlost’ tofenia valcov® (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tladidlo
»Mince® (umoziuje nastavit' stavku v €). Po stlateni tladidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je moZné definovat' podmienky, pri kiorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Géte znizi o", ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o, ,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu*, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukenéenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom podétu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidio
»Start* zmeni na tlagidlo ,,Stop* (Sedy tvorec s podtom zostavajticich automatickych togeni - jeho
funkcia je prekrotit' grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spadnom poli ,Posuvna li$ta s dostupnymi
stavkami” sa poctas tolenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hragovi umoznuje preskodil’ grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonci, ked sa vyCerpa poCet nastavenych tofeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlagi tlagidlo ,,Stop“. Potas aktivneho reZzimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
-Nasobena hra / Risk”. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podia aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat' tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posivat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,>*“. Stladenim tlacidia
sMince® sa otvorl okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximainej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si mdze zvolif
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,,Posuvna lita s dostupnymi stavkami“. Stlatenim
ktoréhokolvek z tlatidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznaZené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov,

Nazov hry: Supreme Hot '[ECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.4 USTAV PIESTANY, a. . Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinsk#& cesta 2629/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyéka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie s0 zobrazené v nad polom ,,Posuvna li$ta s dostupnymi stavkami*,
Jednotlivé vyhry sit uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na valci
tplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati
len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji.

Nasohena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo ni2siu ako 35-nasobok aktusinej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska mo2nost stlaéenim
tlacidla ,,x2‘ vstapit do nasobenej hry ,,RISK“. Po jeho stlageni sa zobrazl okno s kartou otogenou licom
nadol, ktord menl farbu striedavo na &ervenu a Giernu, prigom vedfa nej st umiestnené tiatidla
sCervena®, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stlagenim prislusného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v tasti ,Histéria" aj posledné $tyri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojndsobi a mdZe pokragovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom nPripisat™ st vyplatit’
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umozuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked' vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukoné&i a vyhra sa pripide do pola ,,Stav Na U&te*. vV pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celi dovtedy ziskan vyhru a nasobend hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) mdze prevadzkovatel navy$e obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudlne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximaline] vyhry z
nasobenej hry) je hragovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu* pri kazdej hradom nastavene) stavke.

Bonusova funkcia Nasobitel
V pripade, 2e sa na vietkych valcoch zobrazi 9 rovnakych symbolov (,Ceregne®, ,Marhule", , Hrozna"
alebo ,Jablka"), celkova vyhra sa nasobi 2-krat.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného tolenia: 108 000,- € (108 nasobok stavky)

Nazov hry: Supreme Hot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Viherna tabul'ka (nasobitel vihernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x
' Sedmitky 60
Dolare 49
BAR BAR 20
Hviezdy 16
Zvony 16
Hrozna 2
Marhule 2
Jablka 2
|
Ceresne 2
| |
Nazov hry: Supreme Hot r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.41/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2840

20 Joker Reels

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linil, ich pocet nemozno
menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry so totozné
s pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a informadnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovlédacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka“ (umoziiuje zobrazit hru na celii obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te“ (zobrazuje aktudlne finan&né prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tlatidla stavok v €; listu je mozné posuvat pomocou tlagidiel
»<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toéenia), tladidlo ,,Reproduktor” (umozuje zapnut' alebo vypnut' zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, veobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabufku a hernd historiu hrata). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zatotenych Sipkach — umozuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finan&nych prostriedkov), tlagidlo ,Start" (okruhle tiagidlo s
dvomi zatofenymi Sipkami — spusta otoCenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle togenie), tladidlo
»Rychlost' toéenia valcov” (umoziuje prepinat medzi tromi rychlostami toenia) a tladidlo
»Mince" (umoZiuje nastavit' stavku v €), Po stlageni tlagidla ,,Menu“ a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,Ak sa
stav na 0&te znizi o, ,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,,Ak sa stav na Géte zvysi o“, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza tlacidio ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poé&tu automatickych
hier alebo stlaenim tlagidia ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidio
«Start" zmeni na tlagidlo »Stop" (Sedy Stvorec s pottom zostavajucich automatickych todent — jeho
funkcia je prekrogit grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami sa potas totenia valcov na jednotlivych tlagidiach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoZiuje preskodit’ grafické zobrazenie toZenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonéi, ked sa vyerpa pocet nastavenych to&enf, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrad stlagl tlagidlo ,Stop”. Pocas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
nNasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podfa aktualnej hodnoty
celkove) stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lifta s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posuvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,>*. Stla&enim tiagidla
»Mince* sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené v3etky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hrad si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
ktorehokolvek z tlacidiel na lidte, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prisiusna stavka
automaticky zveli a zarovei sa spusti totenie valcov.,

Nazov hry: 20 Joker Reels TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledné Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinécie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami«.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerudovane. Symbol
m&ze byt nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$dia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripogitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrat vyhra sumu rovnu alebo niz$iu ako 35-nasobok aktualne) celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stladenim
tlacidla ,,x2“ vstupit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otocenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na ¢ervena a &iernu, prgom vedla nej su umiestnené tlatidla
~Cervena®, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hrad tipuje farbu karty stlatenim prisludného tlagidla. Okno zarove
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Histéria“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a mbZe pokratovat v dalSom tipovani, alebo tiadidlom ,,Pripisat® si vyplatit
aktualne dosiahnut vyhru. Nasobena hra umoziluje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukon¢i a vyhra sa pripiSe do pofa ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovitedy ziskani vyhru a nasobena hra sa koné&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstdpit do
nasobenej hry) mdze prevadzkovatel navy$e obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Aktudlne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoly maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hra¢skom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informéaciach o hre cez tlacidio ,Menu" pri kaZdej hraom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Wild“, ktory nahradza v3etky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem scatter symbolov ,Vrece®. Zobrazuje sa iba na valcoch 2, 3 a 4.

Scatter symbol
Scatter symboiom je symbol ,,Vrece®. Ziskanim minimaine troch scatter symbolov ,Vrece* na réznych
valcoch, bez ohfadu na ich poziciu, hrat ziskava vyhru podla vyherne] tabufky.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra 2 jedného tocenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nézov hry: 20 Joker Reels TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94,1/PH
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Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kembinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Vrece
(scatter symbol) . . Al AU
7 Sedmicka 0,20 2 5 50
Zvon - 1,50 5 15
BAK BAR BAR : 0.50 3 10
IRAR
RAR]
RAB BAR BAR - 0,50 3 10
d Slivka ; 0.40 175 5
G Pomarand - 0,40 1,75 5
0N Citrén - 0.40 1,75 5
i
6 Ceresne - 0,40 1,75 5
N
Ee%? | wio , : :
{divoky symbol) B
Nazov hry: 20 Joker Reels E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
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27 Wins

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztotenl valcov
tla¢idiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii, ich poget nemoZno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidlia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagid!o ,,Domov" (ikona domdeka
- navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka“ (umoZiuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na U&te" (zobrazuje aktualne finantné prostriedky hrac¢a v €), pole ,Posuvna lidta s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidlia stavok v €; listu je moZné postivat' pomocou tladidiel
»<“ a ,>%), pole ,Poslednd Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudlneho
toCenia), tlaéidio ,,Reproduktor (umoZiiuje zapnit alebo vypnut' zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych giar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyherna tabulku a hernd histériu hrada). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
wAutomatické hranie“ (ikona trojuholnika v zatotenych sipkach — umoziuje nastavil' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tladidlo ,,Start“ {okruhle tlacidlo s
dvomi zatoenymi Sipkami — spusta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tladidlo
»Rychlost’ tolenia valcov® (umoifiuje prepinat’ medzi tromi rychlostami todenia) a tlatidlio
»~Mince' (umoiiluje nastavit' stavku v €). Po stlaceni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania” je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavl: ,,Ak sa
stav na acte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi“, ,Ak sa stav na éte zvysi o“, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukon&enie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stladenim tlaéidla ,,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
,Start* zmeni na tlagidlo »Stop” (3edy Stvorec s potom zostdvajucich automatickych togenl - jeho
funkcia je prekrogit’ grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lita s dostupnymi
stavkami sa podas toCenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoziiuje preskotit grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonéi, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toteni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hral stlali tlagidlo ,Stop“. PocCas aktivneho reZimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobend hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepodita podfa aktuiinej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stadvkami” sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posivat pomocou tlagidiel ,,<* a,>*. Stladenim tlatidla
»Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrad si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna li§ta s dostupnymi stavkami. Staéenim
ktoréhokolvek z tlaCidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznalené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spustl toenie valcov.

Nazov hry: 27 Wins =% TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94,1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie sd zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry sti uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
mdZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaji. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripoéitané k liniovym
vyhram,

Nasobena hra RiISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnll alebo nizsiu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nésobenej hry), ziska moznost stladenim
tladidla ,x2“ vstipit' do nasobenej hry ,,RISK®. Po jeho stiadeni sa zobrazi okno s kartou otocenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervent a &iernu, pritom vedla nej si umiestnené tlagidla
~Cervena”, ,Cierna“ a nPripisat™. Hrad tipuje farbu karty stladenim prislusného tlagidla, Okno zaroven
zobrazuje polet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane; &iastky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Histéria“ aj posledné $tyri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a moze pokratovat v dalsom tipovani, alebo tlatidiom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutl vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo a do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na U&te“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava cell dovtedy ziskan( vyhru a nasobend hra sa kondi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrad vstipil do
nasobenej hry) mdzZe prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalinej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo in& nastavena hodnota a2 do maximaineho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry “RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu* pri kaZdej hra¢om nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild“, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacil
vratane scatter symbolov ,,27 WINS“. Kombinacia vyluéne z divokych symbolov vyplaca vyhru podfa
vyhernej tabuflky.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol ,,27 WINS*, Ziskanim minimalne troch scatter symbolov ,27 WINS* na
réznych valcoch, bez ohladu na ich poziciu, hraé ziskava nahodni vyhru v rozsahu podla vyhernej
tabulky.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximaina vyhra z jedného tocenia: 810 000,- € (810 nasobok stavky)

Nazov hry: 27 Wins TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.8 USTAY PIESTANY, 2. 8. Overil- 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov Ix
(divolgis:gmbol) 50
(scazt-tfe:’!iyrr"n?bol) 25-100

Sedmicky 30
Zvony 30
Jablka 10
Hrozna 10
Melény 4
Slivky 4

Pomarance 2
Citrény 2
Ceresne 2

Nazov hry: 27 Wins
Verzia: 1.0.0.t
Platnost od: 17.10.2025

TECHNICKY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, a. 5.
Krajinskd cesta 2929/9
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2839

20 Hot Blast

Je palvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ & rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linil, ich pocet nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s po&itaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* {ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Celd Obrazovka® (umoZiiuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hra¢a v €), pole ,Posuvna lita s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; listu je moZné posival pomocou tladidiel
»<" a ,»"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
to¢enia}, tlagidlo ,,Reproduktor” (umoziuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vEeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabufku a hernd histériu hré¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatocenych §ipkach — umoZiiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finan&nych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okruhle tlagidlo s
dvomi zatofenymi $ipkami — spusta ototenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle totenie), tlatidlo
»Rychlost’ tofenia valcov“ (umoZiuje preplnat medzi tromi rychlostami to&enia) a tagidlo
»Mince” (umozfiuje nastavit stavku v €). Po stlaceni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat’ podmienky, pri klorych sa automaticka hra zastavl: ,Ak sa
stav na uéte znizi o“, Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o“, Ak celkova
stavka presahuje. Vedla tychto poli sa nachadza tiagidlo ,,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonenie automatického hrania. Todenie sa spustl vyberom po&tu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
»Start” zmeni na tlagidlo ~Stop" (8edy Stvorec s podtom zostavajlcich automatickych to&eni - jeho
funkcia je prekroCit grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvn4 li§ta s dostupnymi
stavkami" sa polas todenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tiatidlo ,, Zastavit™,
ktoré hraovi umoZiuje preskodit’ grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonéi, ked sa vyCerpa podet nastavenych togenl, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrat stla¢i tla¢idlo ,,Stop*. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
nNasobena hra / Risk”. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podra aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stivkami* sa nachadza pat tiagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné postvat pomocou tlagidiel ,,<* a,,>*. Stlacenim tlatidla
»Mince" sa otvorl okno nastavenia stavky, kde si zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimélnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna li§ta s dostupnymi stivkami“. Stladenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroveh sa spusti tocenie valcov.

Nazov hry: 20 Hot Blast i TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94,1/PH
Verzia: 1.2.01 Bell USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2928/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra*. Jednotlivé vyhry za
zvyraznen¢ vyherné kombinacie sit zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zad¢inat na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linif neprerusovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombindacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Piati
len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vybry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaja. Vyhry za kombindacie scatter symbolov su pripogitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnl alebo nizéiu ako 35-nasobok aktudlnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stlatenim
tlacidla ,,x2* vstupit do nasobenegj hry ,,RISK*. Po jeho stlatenl sa zobrazi okno s kartou ototenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervenu a giernu, pricom vedla nej su umiestnené tladidla
~Cervena“, ,Cierna“ a , Pripisat*. Hra¢ tipuje farbu karty stlatenfm prisludného tladidla. Okno zarover
zobrazuje poZet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Ziastky, moZnu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Hist6ria“ aj posfedné Styri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnésobl a mdze pokracovat v daldom tipovani, alebo tlacidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit ndsobenej hry (35-ndsobok stavky, s ktorou
hrat vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripie do pofa ,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehréva cell dovtedy ziskanG vyhru a nasobena hra sa kon&{ navratom do
zakladnej hry, Maximélnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupit do
nasobenej hry) mdze prevadzkovatel navy$e obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximaineho limitu 70 000 €). Aktudlne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK* (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hragéskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu” pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Bonusova funkcia Nasobitel

Vyherné symboly sa odstrania z valcov a na ich miesta spadnti symboly z vy&&ich pozicii, &im sa podas
jedného tofenia mézZu vytvorit nové vyherné kombinacie. Pri kazdom daldom vzniku vyhernych
kombinacii (nova kombinacia musi vzniknut bezprostredne po zmiznuti symbolov z predchadzajacej) sa
nasobitel vyhier zvySuje o +1, teda na x2, x3, x4 a dalej. Zvy$ovanie nasobitela sa zastavi v momente,
ked sa po zmiznuti symbolov nevytvori Ziadna nova vyherna kombinacia,

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild“, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacil
okrem scatter symbolov ,Vrece*. Zobrazuje sa iba na valcoch 2, 3 a 4. Ak sa divoky symbol nachadza
vo vyhernej kombinacil na vyhernej linif, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa roz$iri
na cely valec aj v pripade, ak by roz&irenim (expanziou) vytvoril nova vyherni kombinaciu na vyhernej
linil. Ak zostane divoky symbol na valcoch po&as funkcie ,Nasobitel, u2 sa dalej neroz3iri.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Vrece". Ziskanim minimalne troch scatter symbolov ,,Vrece* na roéznych
valcoch, bez ohladu na ich poziciu, hra¢ ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného togenia: 3 113 250,- € (3 113,25 nasobok stavky)

Nazov hry: 20 Hot Blast S8 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia:; 1.2.0.1 | USTAV PIESTANY, a. 5. Overll: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinské cesla 2929/9 Strana223
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Vyherné tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x dx 5x
Vrece
& {scatter symbol) B 5 50 500
7 Sedmicka 0,25 1,25 7,50 150
r i Zvon - 1 3,75 12,50
BAR BAR
BAR - 1 3,75 12,50
BAR BAR - 0,50 2,50 7,50
BAR - 0,50 2,50 7.50
d Slivka ; 0,25 125 3,75
G Pomarané - 0,25 1,25 3.75
@ Citrén . 0,25 0,75 2,50
& Ceresne - 0,25 0,75 2,50
Wild ) ) ) _
(divoky symbol)
Nazov hry: 20 Hot Blast TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia. 1.2.0.t OSTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinské4 cesta 2929/9 Strana 3z 3
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Great 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetové bra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Viyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov
tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross), ich po&et
nemozno menit.

Hra je pristupna a prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaja nasledovné tlatidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlacidlo ,,Celd Obrazovka* (umozZiiuje zobrazit' hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te” (zobrazuje aktudine finan&né prostriedky hrata v €), pole ,Posuvna lita s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v €; listu je moZné postvat pomocou tlacidiel
»<“ a ,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
togenia), tlaidlo ,,Reproduktor* (umoziuje zapnut' alebo vypndt' zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernud tabulku a hernt histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
»Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zatotenych Sipkach — umoZiiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okruhle tlacidio s
dvomi zato¢enymi $ipkami — spusta ototenie valcov, pri podr2ani aktivuje rychle toZenie), tlagidlo
sRychlost’ tofenia valcov* (umoZiiuje prepinal medzi tromi rychlostami totenia) a tlagidlo
»Mince* (umoifiuje nastavit' stavku v €). Po stlateni tladidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania* je moZné definovat podmienky. pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte znizi o, , Ak jednotliva vyhra prekro&i®, ,Ak sa stav na Géte zvysi o“, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlatidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukongenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start v nastaveniach automatickej hry. Po aklivacii sa tlagidlo
Start” zmeni na tlagidlo »Stop* ($edy Stvorec s podtom zostdvajicich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrotit grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa po&as tocenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tiadidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoZiuje preskotit grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkeia ,,Automaticka hra* sa
ukonci, ked sa vyterpa pocet nastavenych totenl, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tlatidlo ,Stop”. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepotita podfa aktualnej hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat' tlatidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat pomocou tladidiel ,,<“ a ,,>*. Stlagenim tlac¢idla
»Mince* sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si mdze zvolit
stdvku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami. Stlagenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznalené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toenie valcov,

Nazov hry: Great 27 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie s zobrazené v nad polom ,,Posuvna li$ta s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurdch. Viyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat na valci
dplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
mdze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie
scatter symbolov s0 pripoéitané k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovno alebo niZ3iu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlagenim
tlagidla ,,x2* vstipit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora menl farbu striedavo na dervenu a Ciernu, pricom vedfa nej su umiestnené tladidla
.Cervena®,  Cierna“ a ,Pripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlaéenim pristugného tlacidla. Okno zarovef
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria“ aj posledné 3tyri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdze pokratovat v dalSom tipovani, alebo tlatidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umozZiuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukon&i a vyhra sa pripige do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celt dovtedy ziskanu wyhru a nasobend hra sa kondl navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vybru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupit do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximélnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudlne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kaZdej hracom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Great 27*, ktory nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii.

Bonusova funkcia Nasobitel }
Ak sa na hernej ploche zobrazi 9 rovnakych symbolov (,Slivka“, ,Pomarané”, ,Citrén" alebo ,Ceredne),
ceikova vyhra sa zdvojnasobi {x2).

Bonusova hra Free Spiny

Ak hrag ziska 3 symboly ,Hviezda" na strednych poziciach valcov, najskér sa vyhodnotia vietky pripadné
vyhry z vyhernych kombinacii a nasledne sa spusti bonusova hra ,Free Spins" s 10 vofnymi otakami.
Ak hra¢ ziska 3 symboly ,,Ceredne® na strednych poziciach valcov, najskor sa vyhodnotia véetky
pripadné vyhry z vyhernych kombinacii a nasledne sa spusti bonusova hra ,Free Spins" s 1 volnou
otaCkou. PoCas bonusovej hry je mozné ziskat' dalsie volné otacky rovnakym spdsobom ako v zakladnej
hre. Valce sa potas bonusovej hry totia automaticky a vsetky vyhry sa kumuluja v poli Vyhra/Posledna
Vyhra'. Bonusova hra ,Free Spiny“ je bezplatnd hazardna hra — hradovi sa potas nej neodpotitava
Ziadna stavka z pofa ,Stav na uéte". Viyhry dosiahnuté v bonusove] hre zodpovedait vySke stavky, ktora
bola nastavena v zakladnej hre v momente jej aktivacie

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 1000,-€

Maximalina vyhra z jedného toéenia: 192 000,- € (192 naschok stavky)

Nazov hry: Great 27 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
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Vyherna tabul'ka {nasobitel vihernej kombinacie)

Symbol Nazov ' 3x j
o Great 27
EER {divoky symbol} 60
" Sedmicky 40 |
Hviezda 20
“ Melony 16
* Hrozna 16
m Slivky 2
m Pomaranée 2
. 1
|
%‘ﬁ Citrény f 2
8 (3 g !
: i ]
| m ' Ceregne : 2
| . 1 s
Nazov hry: Great 27 r TECHNICICY SKUSOBNY T-10-94,1/PH
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30 Spicy Fruits

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyherno
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 9 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 vyhernych linii, ich po&et nemozno
menif.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné
s pocCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Celd Obrazovka® (umozriuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pote ,Stav Na U&te* (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hrac¢a v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; lidtu je moZné posdvat’ pomocou tiadidiel
»<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra* (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuglneho
tocenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umoZiiuje zapnut' alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, viecbecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabufku a hernd histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
wAutomatické hranie* (ikona trojuholnika v zatotenych sipkach — umoZiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tladidlo ,,Start” (okruhle tlacidlo s
dvomi zatoCenymi 3ipkami — spusta otoéenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle totenie), tlagidlo
»Rychlost' todenia valcov" (umoZfuje prepinal medzi tromi rychlostami tofenia) a tiadidlo
»Mince" (umozfiuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tlagidla ,Menu® a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania” je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na aéte znizi o, , Ak jednotliva vyhra prekrogi®, ,Ak sa stav na uéte zvy$i o, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza tlatidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stlagenim tlagidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidio
»Start® zmeni na tlaidlo ,,Stop* (3edy Stvorec s po&tom zostavajucich automatickych toéeni - jeho
funkcia je prekrotit’ grafické zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli ,Posuvni lita s dostupnymi
stavkami“ sa po&as totenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,, Zastavit®
ktoré hracovi umozfiuje preskotit’ grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukon¢i, ked sa vy&erpa potet nastavenych toten!, sa splni niektoré z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tlagidlo ,,Stop". Pofas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk”. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podla aktuainej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pét tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné postivat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,>*. Stlaéenim tladidla
»Mince* sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadend zelenou farbou. Hrag si méze zvolit
stavku @ priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlatenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na hidte, aj ked nie je akluaine oznalené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zarovefi sa spusti to€enie valcov.

Nazov hry: 30 Spicy Fruits [ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vyéka celkovej vyhry za vyherné kombindcie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvna liéta s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry s uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat' na valci
uplne nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
méZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinécia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa s¢itavajl. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripogitané k liniovym
vyhram. Vyhra na linii sa uréuje suginom stavky na liniu a prisludného nasobitela z vyhernej tabufky.
Vyhra za scatter symboly sa uruje sacinom celkovej stavky a prisludného nasobitefa.

Nasobena hra RISK

Ak hra€ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stladenim
tlatidla ,,x2* vstipit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlageni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na ¢ervenu a &ernu, pricom vedla nej si umiestnené tlatidla
»Cervena®, Cierna“ a wPripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlacenim prisludného tlacidla. Okno zaroveii
zobrazuje pocet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moZni vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Histéria" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokratovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umoZiiuje riskovat' maximaine patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vyhra sa pripise do pofa ,Stav Na U&te*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prebrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nasobend hra sa kon&! navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrad vstapil do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navySe obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 63 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informaciach o hre cez tlagidlo ,Menu" pri kaZdej hratom nastavene] stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,,Wild“, ktory nahradza v3etky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem scatter symbolov ,Vrece®. Symbol sa méZe zobrazit' ako naskladany symbol, ¢o znamena, 2e na
valci sa mdZe objavit viacero rovnakych symbolov za sebou,

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol ,,Vrece*. Ziskanim minimaine sedem scatter symbolov ,Vrece" na rbznych
valcoch, bez ohfadu na ich poziciu, hrag ziskava vyhru podia vyhernej tabulky a vstup do bonusovej hry
.Free Spiny". Symbol sa méZe zobrazit ako naskladany symbol, o znamen4, Ze na vaici sa moze objavit
viacero rovnakych symbolov za sebou. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4.

Bonusova hra Free Spiny

Ak hra¢ ziska minimalne sedem scatier symbolov ,,Vrece“ na valcoch 2, 3 a 4, ziskava vyhru podla
vyhernej tabulky a 7 volnych otééok. Pogas bonusovej hry Free Spins® nie je mo2né ziskat' dalsie volné
otaCky a pouzZiva sa alternativna sada valcov. Bonusova hra ,Free Spiny" je hazardna hra, pri ktorej sa
hracovi neodpogitava Ziadna stavka z pofa ,,Stav Na Uéte”. Vyhry ziskané pogas tejto bonusovej hry
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra ,Free Spiny" aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,30 €
Maximalna stavka do hry: 900,- €

Maximalna vyhra z jedného to¢enia: 900 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov nry: 30 Spicy Fruits & TECHNICKY SKO30BNY T-10-94 1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombinacie na liniu)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Wild
@ (divoky symbol) 10 Y 250 Ulelel)
7 Sedmicka 5 10 20 50
% Zvon 4 10 20 45
BAR BAR
BAR - 8 15 40
BAR BAR - 8 15 30
JEAR BAR - 6 15 25
d Slivka - 4 10 20
a Pomarané 5 4 10 20
@ Citrén & 2 8 15
6 Ceresne 2 8 15
Symbol Nazov bx 7x 8x 9x
Vrece 2 2 B
- + 7 volnych + 15 vofnych | + 30 volnych
(scatter symbol) otatok otatok otatok
N4zov hey: 30 Spicy Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Secrets of Alchemy

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linil, ich po¢et nemozZno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaCovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkaov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiagidla a polia; tlagidlo ,,Domov* (ikona domdeka

— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka“ (umoziiuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte* (zobrazuje aktudine finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tiadidla stavok v €; listu je mozné postivat porocou tlacidie!
»<"* @ ,>"), pole ,Posledna Vyhra* (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toCenia), tlatidlo ,Reproduktor® (umoZiuje zapnit' alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vdeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hern( histériu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zatogenych $ipkach — umo2niuje nastavit automatickeé hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyterpania finanénych prostriedkov), tladidlo ,,Start* (okruhie tlagidlo s
dvomi zatotenymi Sipkami - spista otoZenie valcov, pri podrzani aklivuje rychle todenie), tladidlo
wRychlost’ togenia valcov (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tlagidlo
»Mince® (umoZfiuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavl: ,Ak sa
stav na utte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekro&i“, , Ak sa stav na uéte zvysi o*, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. To&enie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stlagenim tladidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
»Start® zmeni na tlagidlo »Stop” (Sedy $tvorec s poétom zostavajicich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrogit’ grafické zobrazenie to&enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa podas totenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlacidlo nZastavit®,
ktoré hracovi umoznuje preskodit grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonéi, ked sa vyCerpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tladidlo ,Stop”. Potas aktivneho rezimu ,,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podia aklualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvné lidta s dostupnymi stdvkami® sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozZné postvat pomocou tiadidiel ,,<* a ,,>*. Stladenim tladidla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalinej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrae si maze zvolit'
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna li§ta s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktorehokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Nazov hry: Secrets of Alchemy F TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vys&ka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene¢ vyherné kombinacie s0 zobrazené v nad polom ,,Posuvné li$ta s dostupnymi stavkami*,
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurdch. Vyherné kombindcie platia zfava doprava, musia zaginat na valci
Uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy83ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na

viacerych vyhernych liniach sa stitavaji. Vyhry za kombinacie scatter symbolov s pripogitané k Iiniovym
vyhram

Nasobena hra RISK

Ak hra& vyhra sumu rovnu alebo nizdiu ako 35-nasobok aktudlnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stlaéenim
tlagidla ,,x2* vstipit' do nasobenej hry ,,RISK¥. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otogenou licom
nadol, ktora menl farbu striedavo na Cerveny a &iernu, pricom vedla nej sG umiestnené tlagidla
~Cervena®, ,Cierna“ a wPripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlaéenim prisluéného tladidla. Okno zaroved
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, mo2nd vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Histéria“ aj posledné &tyri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokratovat v dalom tipovani, alebo tlatidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnuta vyhru. Nasobena hra umoztuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstapil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripi$e do pola ,,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celll dovtedy ziskani vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladne| hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z
nasohenej hry} je hralovi zobrazeny v hazardnej hre na hracskom rozhrani internetového kasina vo
vEeobecnych informaciach o hre cez tlagidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Bonusova funkcia Toppling Reels

Potas zakladnej aj bonusovej hry sa vyherné symboly z valcov odstrania a na ich miesto spadnu symboly
z vyssich pozicii. V ramci jedného zatogenia tak moZu vzniknof' daldie vyherné kombinacie. Véetky vyhry
sa postupne kumuluju v poli ,Stav na Gte". Tento proces sa opakuje dovtedy, kym po dopineni symbolov
nevznikne nova vyherna kombinacia. Kazda nova kombinacia musi vzniknit okamzite po odstraneni a
doplneni symbolov z predchadzajicej vyhernej kombinacie. Doplnenie prazdnych pozicii po odstraneni
symbolov z vyhernych kombinacil je bezplatné - hrécovi sa zail neodratavaju Ziadne finanéné
prostriedky. Bonusova funkcia , Toppling Reels" je bezplatna hazardna hra — podas jej priebehu sa hracovi
neodpoditava Ziadna stévka z pofa ,Stav na uéte”. Vyhry dosiahnuté v tejto bonusovej funkcii
zodpovedaju vyske stavky, ktora bola nastavena v zakladnej alebo bonusovej hre v momente jej
aktivacie.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild®, ktory nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacil
ckrem scatter symbolov ,Scatter". Symbol sa méze zobrazil' ako naskladany symbol, ¢o znamena, Ze na
valci sa méZe objavit' viacero rovnakych symbolov za sebou. Symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4
asb

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Scatter* a zobrazuje sa iba na valcoch 1, 2 a 3.

Bonusova hra Free Spiny

Ak hrac ziska 3 scatter symboly ,Scatter" na valcoch 1, 2 a 3, ziskava vyhru podra vyhernej tabulky a
vstup do bonusovej hry Free Spiny” so 7 volnymi otackami. Pogas bonusovej hry je moZné ziskat' daldie
volné otacky rovnakym spbsobom ako v zékladnej hre. Bonusovd hra prebieha automaticky a véetky
vyhry z jednotlivych otodeni sa postupne kumuluji v poli ,Vyhra/Posledna Vyhra“. Bonusova hra Free
Spiny” je bezplatna hazardna hra — hracovi sa potas nej neodpotitava Ziadna stavka z pofa ,Stav na
ucte”. Vyhry dosiahnuté v bonusove] hre zodpovedaju vyske stavky, ktora bola nastavena v zakladnej
hre v momente jej aktivacie.

Nazov hry: Secrets of Alchemy TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:

Maximalna vyhra z jedného todenia:

0,25 €
1000,-€

1 587 200,- € (1 587,2 nasobok stavky)

Vyherna tabulka {nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 3x i 4x 5x
Wild _ ) )
(divoky symbol)
Scatter 5} ) )
(scatter symbol) |+ 7 volnych otadok
Muz 1,20 8 40
Zena 1 4 20
Kniha 1 | 2 10
Zlato 0,80 1,60 a8
Ruza (.60 1,20 B
A 0,20 1 4
K 0,20 1 4
Q 0,20 0,80 320
J 0,20 0,80 3,20
Nazov hry: Secrels of Alchemy E’-‘J TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.2.0t el USTAV PIESTANY, a. s, Overil. 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2629/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2848

Virtual Roulette

Virtual Roulette je hazardna stolova hra prevadzkovana v internetovom kasine podfa $tandardnych
medzinarodnych pravidiel rulety. Hra pozostava z kolesa s 37 politkami a guligky, ktord mdze s rovnakou
pravdepodobnostou pristat na ktoromkolvek z nich. Cisla od 1 do 36 su striedavo ervené a Gierne,
pricom O je zelena. Cielom hry je uhadnut' &islo alebo skupinu &fsel, na ktorom sa gutitka zastavi.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni moZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V hornej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia: ,EUR" (zostatok hraga v €), .Stavka" (aktualna celkova
stavka), ,Vyhra® (hodnota posledne;j alebo aktuainej vyhry), ,Hra" (limity stavky na jedno poli¢ko), ,Min.
stavka® (minimalna povolena stavka), .Max. stavka' (maximalna stavka na cely stol), ,Max.
vyhra' (najvyssia moZnd vyhra podla pozicie a vysky stavky), ,Poslednd stavka® (stavka z
predchadzajucej hry) a ,Posledna vyhra® (poslednd dosiahnutd vyhra). Pod tymito poliami sa
nachadzaju tladidla Zetonov, ktoré zobrazuj véetky dostupné hodnoty stavok. V spodne; 2asti obrazovky
su umiestnene tladidla: ,Domov" (navrat na hlavnu stranku), ,Cela obrazovka® (zobrazenie hry na cel)
obrazovku), ,?" (pravidia hry a popis prvkov), Histéria" (prehfad hernej historie), X" (zruenie poslednej
stavky), .Znovu stavit™ (zopakovanie predchadzajlicej stavky; pri aktivnej stavke sa meni na .x2", ktoré
zdvojnasobl stavku do limitu), a ,Start* (spustenie hry a rozto&enie ruiety). Nad hernym pofom sa
nachadza pole ,Posledné &isla", v ktorom su zlava doprava zobrazené naposledy vyZrebované &isla,
pricom postedné Cislo je zvyraznené. Vyberom niektorého z &isel mé2e hrad ziskat spat’ stavku z kola, v
ktorom bolo toto &islo vyZrebované. Pri prejdeni nad ¢islom sa v poliach ,Vyhra®, .Stavka" a ,Tabufka
rulety / Racetrack” doCasne zobrazi stavka, vyhra a dynamické nasobitele (ak su k dispozicii) pre
prislugné kolo.

Nastavenie hodnoty stavky

Hrac si najprv zvoll hodnotu Zetonu, pri¢om k dispozicii st hodnoty 0,10 €, 0,20 €, 1€, 2€, 5€a 10 €.
Nasledne umiestni Zeton na vybrané policko alebo skupinu politok na stavkovom stole podfa
Standardnych pravidiel rulety. Stavky je mozné uzatvarat na jednotlivé &isla, skupiny &isel alebo ich
kombinacie. KaZdy typ stavky ma vopred uréeny pomer vyplaty, ktory zodpoveda medzinarodne platnym
pravidlam rulety.

Vyhodnotenie hry {Vyherné kategdrie)
V hre Virtual Roulette sa pouziva Standardné rozloZenie rulety so 37 gislami (0-36), pritom hracie pole
pozostava z 3 radov a 12 stipcov. Politko s &islom 0 sa nachadza na zatiatku Eiselnej sekvencie,
Stavky sa delia na dve zékladné kategorie: vnitorné stavky (inside bets) a vonkajsie stavky (outside
bets).
* Vndtorné stavky sa uzatvaraju priamo na jedno &islo alebo na malé skupiny &isel umiestnené
vedla seba na stole (napr. Split, Street, Corner, Line).
» Vonkajsie stavky sa uzatvaraju na vatsie skupiny Cisel, ako s tervené/gierne (Red/Black),
parne/neparne (Even/Odd), nizkefvysoké (1-18 / 19-36), stavky na tucet (1.-12., 13.-24., 25
36.) alebo na stlpec (Column).
Minimé&lna stavka na vnitorné stavky sa rovna minimalnej hodnote Zeténu (0,10 €). Minimalna stavka na
vonkajsie stavky je patnasobok minimalnej hodnoty Zetonu (0,50 €).
Podfa medzinarodnych pravidiel rulety plati, Ze kazd4 stavka ma vopred uréeny pomer vyplaty:
e jedno &islo (Straight up) — vyplata 35 : 1,

e dve Cisla (Split) — vyplata 17 : 1,

+ tri Cisla {Street) — vyplata 11 : 1,

+  Styri Cisla {Corner) — vyplata 8 ; 1,

+ 3Sest Cisel (Line) — vyplata 5 : 1,

» tucet alebo stipec - vyplata 2 : 1,

s Cervenaltierna, parna/neparna, nizke/vysokeé — vyplata 1: 1.
Nazov hry: Virtual Roulette = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-24 1/PH
Verzia; 1.0.0.t i USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Vniitorné stavky
Néazov stavky Popis Vyplata |
Stavka na Toto je stavka, ktora pokryva iba jedno &islo a hraé ju mdze umiestnit' na 36x
jedno tislo ktorékolvek jedno ¢islo rovnako ako na 0.
(Straight up)
Dve cisla (Split)  Stavka na dve ¢isla, ktoré s0 na platne umiestnené vedra seba resp. nad 18x%
sebou (napr. 4, Sresp. 4, 7).
Tri Cisla Stavka pokryva tri Cisla, ktoré su v rade. Hrad moze lie stavit na 12x
(Street) nasledovné skupiny: 0, 1a 2 alebo 0,2 a 3.
Styri &lsla Stavka na Styri &isla, ktoré na platne vytvaraja $tvorec (napr. 4, 5, 7, 8). 9%
(Corner/Basket)  Naviac kombinacie 0, 1, 2, 3.
Sest ¢isel (Six Stavka na Sest za sebou nasledujucich ¢isel vo dvoch vodorovnych 6x
numbers or radoch (napr. 4, 5, 6, 7, 8, 9).
Line bet)
Vonkajsie stavky
Néazov stavky Popls Vyplata
Stipec Tato stavka pokryva 12 &isel. V tomto pripade hra¢ umiestni stavku na 12 3x
(Column) ¢isel na ktorychkolvek tri horizontalne linie
Tucet (Dozen) Tato stavka pokryva 12 &isel, Hrad stavi na jednu z troch skupin 12 &isel a 3x
mbze umiestni’ stavku na poli¢ka oznadené 1., 2. alebo 3.
Nizke Tato stavka pokryva 18 ¢isel. Stavka nie je umiestnena na 0, takZe nie je 2x
Eislalvysoké povaZovana ani za vysoké ani nizke &islo. Hrat mdZe stavit na prvych 18
cisla (nizke) alebo poslednych 18 (vysoké) &isel a umiestnit’ stavku na prislusné
{Low/High) vonkajsie politka oznagené 1-18 alebo 19-36.
Parne Hrac mdze umiestnit’ stavku bud na to, ¢i bude vyherné &islo neparne alebo | 2x
Cisla/neparne parne, a to zvolenim prisludného politka NEPARNE alebo PARNE. 0 nie je
gisla ani neparne ani parne islo.
{Even/Odd)
Cervenaltierna = Hrad mdze umiestnit’ stavku na policko s cervenym alebo &iernym 2%
(Red/Black) diamantomn a tak stavit' na farbu s vitaznym &islom, ktoré sa zobrazi na
kolese. O nie je ani ¢ervené ani Sierne &islo.
Nézov hry: Virtual Roulette TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.01 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Racetrack

Doplnkovym prvkom hry je tzv. Racetrack, teda zmensené hracie pole, na ktorom su &fsla usporiadané v
rovnakom poradi, ako na kolese rulety. Tento prvok umoZniuje hratom jednoduchsie uzatvarat stavky na
tzv. susedné Cisla (Neighbours bet). Po vybere fubovolného gisla na tomto poli mdZe hrad jednym
kliknutim umiestnit' stavku nielen na vybrané &islo, ale aj na jeho dve susediace &isla na oboch stranach,
¢im sa vytvori slavkovy blok na pat &isel.

Nazov stavky

Zero Spiel

Velka séria
(Big Series)

Orphaline

Mala séria
{Small Series)

Susedné &isla

Popls

Cisla najblizsie k nule. Stavka pozostava zo
Styroch Zetdnov — tri 2etény sa umiestnia na split
a jeden Zeton na straight-up.

Sedemnast Cisel, ktoré lezia medzi 22 a 25 na
kolese vratane disel 22 a 25.

Pat zetonov je stavenych na Styri split a straight-
up.

Dvanast tisel, ktoré leZia na opatnej strane
kolesa medzi 27 a 33 vratane Cisel 27 2 33. 6
Zetdnov je umiestnenych na 6 split.

Tymto tlacidlom si mdze hrad vybrat zo

{Neighbors) susednych &isel zo zvolenych &isel na kolese (tie,
ktoré susedia na oboch stranach zvoleneého &isla
z kolesa) a na tieto susedné gisla sa automaticky
uzavrie stavka.
Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5000,-€

Maximalna vyhra z jedného todenia:

Vyplata
Ekvivalent k vytvorenym stavkam,

Split — 18x a Straight — 36x

Ekvivalent k vytvorenym stavkam.
Street - 12x, Split — 18x a Corner
- 9x

Ekvivalent k vytvorenym stavkam
Split — 18x a Straight - 36x

Ekvivalent k Split bet — 18x

Ekvivalent k Straight bet — 36x

180 000,- € (36 nasobok stavky)

Nazov hry: Virtual Roulette TECHNICKY SKUSOBNY

Verzia 1.0.0t

USTAV PIESTANY, a. s.

Platnosl od 17.10 2025 Krajinskd cesta 2929/9
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100 Burning Hot

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych Iinii, ich poget nemozno
menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiagidia a polia: ttaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— havrat na domovsk stranku), tlagidio ,,Cela Obrazovka* (umoziiuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktudlne finan&né prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lita s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlive tlatidia stavok v €, listu je mozné posuvat pomocou tladidiel
»<“ a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualineho
tofenia), tlacidlo ,,Reproduktor” (umoZiiuje zapnut' alebo vypnat zvuky hry} a ,,Menu* {ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernu histériu hra¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajo: tladidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zatodenych ipkach — umo2fiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy¢erpania finangnych prostriedkov), tlaéidlo ,Start” (okruhle tlagidio s
dvomi zatoCenymi Sipkami ~ spista otoenie vaicov, pri podrzani aktivuje rychle toCenie), tladidlo
nRychlost’ totenia valcov” (umoZhuje prepinat medzi tromi rychlostami totenia) a tlagidlo
sMince* (umoziuje nastavit' stvku v €). Po stlageni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie »Nastavenie
Automatického Hrania* je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa autormaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte znizi o, , Ak jednotliva vyhra prekrodi®, , Ak sa stav na uéte zvysi o“, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukongenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom poctu automatickych
hier alebo stlagenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
»Start“ zmeni na tlagidlo »Stop" (Sedy Stvorec s pottom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrotit' grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa potas totenia valcov na jednotlivych tiagidlach so stavkami zobrazi tiadidlo »Zastavit®,
ktoré hracovi umoZiuje preskotit grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia ,, Automatickd hra® sa
ukongi, ked sa vyCerp4 poget nastavenych togenl, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stia¢i tladidlo ,Stop“. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
nNasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podfa aktualne] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvnd iiSta s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om li$tu je mo2né postvat pomocou tlagidie! < a,,>* Stladenim tadidla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalinej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrag si méze zvolit
stdvku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktoréhokolvek z tlaCidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznadené zelenou, sa prisluina stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti todenie valcov.

Néazov hry: 100 Burning Hot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.5.0.t USTAV PIESTANY, a. 5. Overil; 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyhemé kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna li§ta s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaé&inat na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Symbol
moé2e byl nahradeny divokym symbolom. Kombingcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy3Sia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripoéitané K liniovym
vyhram.

Néasobena hra RISK .

Ak hra¢ vyhra sumu rovnG alebo ni2siu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stladenim
tlagidla ,,x2* vstpit do nasobengj hry ,,RISK*. Po jeho stlaéeni sa zobrazi okno s kartou oto2enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervenu a &iernu, pricom vedla nej si umiestnené tlacidla
~Cervena®,  Cierna*“ a ,,Pripisat. Hra¢ tipuje farbu karty stlaéenim prislugného tlacidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moZnl vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Histéria® aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdZe pokratovat v daldom tipovani, alebo tlatidiom ,,Pripisat™ si vyplatit’
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoZiiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked' vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit ndsobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripie do pola ,,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hrae prehrava cell dovtedy ziskan( vyhru a nasobena hra sa koné&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupit do
nasobenej hry) mdZe prevadzkovatel navy$e obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneho iimitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hraCovi zobrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol Wild", ktory nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii s
vynimkou scatter symbolov Hviezda" a ,Dolar". Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na valcoch 2, 3 a
4,

Scatter symboly

Scatter symbolmi su symboly Hviezda" a ,Dolar". Scatter symbol ,Hviezda" sa zobrazuje vyhradne na
valcoch 1, 3 a 5, zatial ¢o scatter symbol ,Dolar’ sa moZe zobrazit na akejkolvek pozicii herného pola.
Vznika hracovi narok na vyhru podla vyhernej tabulky v pripade, ak ziska kombinaciu troch scatter
symbolov ,Hviezda" zobrazenych na réznych valcoch. Rovnako vznika hragovi narok na vyhru podra
vyhernej tabulky v pripade, ak ziska kombinaciu najmenej troch scatter symbolov ,Dolar® zobrazenych
na rdznych valcoch.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 1,-€
Maximaina stavka do hry; 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného to¢enia: 3 000 000,- € (3 000 nasobok stavky)

Nazov hry: 100 Burning Hot e TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94,1/PH
Verzia: 1.5.0.4 B USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10 2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana2z 3
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vihernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x | 5x
wild ) ) ) )
{divoky symbot)
Dolar i
(scatter) ) . et 1Y
Hviezda
{scatter) ) AL i )
Sedem 0,10 0,50 2 3o
|
Hrozno 0,40 | 1 5
| |
Meldn 0,40 1 5
[
Zvon ’ 0,20 0,50 2
Ceregne,
Citron ) 0,10 0,30 d
Pomarang,
Slivky 0,10 0,30 1
Nazov hry: 100 Burning Hot g“ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.5.0.t Sl USTAV PIESTANY, a. 8. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinskd cesta 2929/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2849

20 Dazzling Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich pocet nemoZno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sa totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZzenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzajlt nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovskud stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® (umoziiuje zobrazit' hru na cel( obrazovku),
pole ,,Stav Na Uéte (zobrazuje aktualne finantné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tiaidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tlagidiel
+<¢ a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnaotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudlneho
togenia), tlaidlo ,Reproduktor (umoZiuje zapnatl' alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu" (ikona troch
vadorovnych bielych ¢&iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informécie o hre,
napovedu, vyhern( tabulku a hern( histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
s»Automatické hranie” (ikona trojuhclinika v zatotenych $ipkach — umoziuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okruhle tiatidio s
dvomi zatoZenymi sipkami — spusta otoéenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tladidlo
»Rychlost’ tofenia valcov”® (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tladidlo
»Mince* {(umoZhuje nastavit stavku v €). Po stlateni tlagidla ,,Menu" a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je moZné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na uéte zniZi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekro&i®, ,Ak sa stav na uéte zvysi o“, ,,Ak celkova
stavka presahuje“. Vedia tychto poli sa nachadza tlatidlo ,Pridat’ hodnotu®, kiorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. To¢enie sa spustl viyberom po&tu automatickych
hier alebo stiatenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tla&idlo
»Start* zmeni na tlagidlo »Stop" (3edy Stvorec s pottom zostavajucich automatickych togeni ~ jeho
funkcia je prekrotit’ grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa po¢as totenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoziuje preskodit' grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukoncli, ked' sa vyCerpa pocet nastavenych toceni, sa spini nieklord z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tlaidlo ,Stop“. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlatidiel s roéznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posivat pomocou tlatidiel ,,<" a ,,>“. Stladenim tlagidla
»Mince" sa otvorl okno nastavenia stavky, kde st zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrag si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,,Posuvna liéta s dostupnymi stavkami®. Stlaéenim
ktoréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznaené zelenou, sa prisluina stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Verzia: 1.5.01 USTAV PIESTANY, a. s. Overit: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/8 Strana1z3
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Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry za vyherné kombindcie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry s uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat' na valci
uplne nafavo a rovnaké symboly sa musia nachddzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii
a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.
Vyhry za kombinacie scatter symbolov si pripoéitané k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo niz3iu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stladenim
tacidla ,,x2* vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktord meni farbu striedave na &ervenll a diernu, pritom vedia nej sd umiestnené tladidia
,,Cervené“, ~Cierna“ a ,Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stlaéenim prislusného tlatidia. Okno zarove
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, mozni vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Historia“ aj posledné 3tyri vylosované karty. Ak hrad farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdze pokradovat v dalSom tipovani, alebo tlacidlom ,Pripisat* si vyplatit'
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoZfiuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukoné&i a vyhra sa pripise do pofa ,,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hrad prehrava celu dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximatnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hraé vstopil do
nasobenej hry) mbZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalne;j stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho fimitu 70 000 €). Aktuéine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry 2z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tla¢idlo ,Menu” pri kaZzdej hradom nastavenej stavke.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Hviezda". Ak hra¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scatter symbolov
.Hviezda" kdekolvek na rdznych valcach, ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky.

Herné fimity
Minimalna stavka do hry. 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného to¢enia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: 20 Dazzling Hot E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.5 0.t il USTAV PIESTANY, a. 5. Ovaeril: 938
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Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Néazov 2x 3x 4x 5x
Sedem - 10 200 1000
Hviezda
(scatter) ) L L =
Hrozno - 2,50 10 25
Melén - 2,50 10 25
Citrén - 1 2,50 10
Pomarané - 1 2,50 10
Slivky - 1 2,50 10
Ceresne 0,25 1 2,50 10
Nazov hry: 20 Dazzling Hot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938 °
Platnost od: 17.10.2025 Krajinské cesta 2928/9 Strana 3z 3
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40 Hot & Cash

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symboimi na vaici. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut’ vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich potet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadenl méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlatidla a polia: tlaéidlo ,,Domov*™ (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tlagéidle ,,Cela Obrazovka® (umoZiiuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €}, pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je moZné posivat pomocou tladidiel
»<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnolu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
togenia), tlagidlo ,Reproduktor (umoZiiuje zapnat alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar - zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabufku a herni histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajo: tlagidlo
nAutomatické hranie” {ikona trojuholnika v zatogenych sipkach — umoziiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tladidlo ,,Start* (okrahle tiagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otofenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle to&enie), tladidlo
»Rychliost' to&enia valcov" (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami totenia) a tladidlo
»Mince (umoZiuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tladidla ,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania* je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na (éte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi“, ,,Ak sa stav na aéte zvysi o“, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukongenie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start* v nastaveniach automaticke; hry. Po aktivacii sa tladidlo
»Start® zmeni na tlagidlo ,,Stop* (3edy Stvorec s pottom zostavajicich automatickych toteni — jeho
funkcia je prekrotit grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna li§ta s dostupnymi
stavkami® sa potas to¢enia valcov na jednotlivych tiagidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktore hracovi umoZfiuje preskodit' grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia , Automaticka hra* sa
ukonéi, ked' sa vyCerpa potet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stladi tlacidlo ,,Stop"”. Poas aktivneho reZimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepotita podra aktualnej hodnoty
celkove) stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna liSta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlagidie! s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom fidtu je moZné posuvat pomocou tlatidiel ,,<* a ,,>*. Stlagenim tlatidla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximalinej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit’
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktorehokolvek z tlalidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznadené zelenou, sa prislugna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tolenie valcov.

Nazov hry: 40 Hol & Cash TECHNICKY SKUSOBNY T-10-894.1/PH
Verzia: 1.3.0.t USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinéacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry s uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginaf na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
méZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvy38ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s€itavaji. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripo&itané k liniovym
vyhram. Vyhra na linii sa urtuje stuéinom stavky na Iiniu a prislu$ného nasobitefa z vyhernej tabulky.
Vyhra za scatter symboly sa uruje suginom celkovej stavky a prislu§ného nasobitefa,

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovna alebo nizsiu ako 35-ndsobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stiatenim
tlatidla ,,x2* vstipit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervenu a d&iernu, pricom vedla nej s umiestneng tladidla
,Cervena”,  Cierna* a »Pripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlatenim prislugného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v asti ,Histéria“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokracovat' v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrag vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukon¢i a vyhra sa pripi$e do pola ,,Stav Na U&te". V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celll dovtedy ziskani vyhru a nasobena hra sa koné¢i navratom do
zakladne] hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstapil do
nasobenej hry} méZe prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ind nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoly maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hraCovi zobrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhrani internetového kasina vo
vieabecnych informéaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZdej hratom nastavene;j stavke.

Divoky symbol

Symbol ,Wild" je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu ,Hviezda®
Objavuje sa vyhradne na valci 2, 3 a 4, pritom sa v pripade moZnej vyhernej kombinacie méze roz&irit
na susediace pozicie vpravo a viavo a tym sa dany symbol méZe rozsirit’ aj na prvy alebo piaty valec,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Hviezda“. Ak hra¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scatter symbolov
.Hviezda" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného todenia: 1 005 000,- € (1 005 nasobok stavky)

Nazov hry: 40 Hot & Cash r«’l TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.3.0.t n"ﬂ USTAV PIESTANY, a. 5. Qveril; 938
Platnost od. 17.10.2025 Krajinské cestn 2929/9 Strana2z3
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Viherna tabulka {nasobitel vihernej kombinacie na liniu}

Symbol Nazov 3x 4x l 5x
a Sedem 20 100 1000
|
Wild
& (divoky symbol) 20 100 1000
[
. Hviezda
(scatter) B 20 200
-
h Hrozno : 10 50 200
4 Melon 10 50 200
b
ﬁ Slivky 10 30 100
% D Citrén 10 a0 100
T

@ Pomarané 5 20 50

a Ceresne 5 20 50
Nazov hry 40 Hot & Cash TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.3.0.t UsTav PIESTANY, 2. 5. Overil; 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 20290/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2851

40 Mega Clover

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov Hagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych !inii, ich po&et nemozno
menit’.

Hra je pristupn& aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry sa totoZzné

s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachéadzajl nasledovné tlatidla a polia: taéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku}, tlagidlo ,,Cela Obrazovka* (umoZiiuje zobrazit’ hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na U&te“ (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lita s
dostupnymi staivkami“ (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; iétu je mozné postivat pomocou tlatidiel
#<a ), pole ,,Poslednd Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlatidio ,Reproduktor” (umoiZiuje zapnut alebo vypnut' zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véecbecné informacie o hre,
napovedu, vyherna tabulku a herna histdriu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaja: tladidlo
wAutomatické hranie* {ikona trojuholnika v zatocenych Sipkach — umoZniuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tladidlo ,,Start” (okrahle tlatidlo s
dvomi zatofenymi Sipkami — spusta otodenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
+~Rychlost’ toéenia valcov* (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami to¢enia) a tladidlo
»Mince* (umoZfiuje nastavit stavku v €). Po stladeni tladidla ,,Menu® a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania“ je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte zniZi o", ,,Ak jednotliva vyhra prekrogi*, ,,Ak sa stav na téte zvysi o“, ,,Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tafidlo ,Pridat’ hodnotu, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. To&enie sa spusti viyberom po&tu automatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start* v nastaveniach auvtomatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
~Start* zmeni na tladidlo ,,Stop“ ($edy 3tvorec s podtom zostavajucich automatickych toteni - jeho
funkcia je prekrodit' grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Pesuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa pocas toCenia valcov na jednotlivych tladididch so stavkami zobrazi tlacidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoziiuje preskotit’ grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukondi, ked' sa vyterpa polet nastavenych togenli, sa spini niektord z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stladi tladidlo ,Stop“. Potas aktivneho rezimu ,,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podfa aktuainej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami sa nachadza pat tlatidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posuvat pomocou tlatidiel ,,<* a ,,»*. Stlatenim tlacidla
»Mince” sa otvorl okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalne) celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hrad si mbze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
ktoréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznalené zelenou, sa prisluina stavka
automaticky zvoll a zaroveri sa spusti totenie valcov.

Nézov hry: 40 Mega Clover E"'l TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t J USTAV PIESTANY, a. 5, Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 12z 3

92101 PIESTANY
~214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skasobiia elektro a vjhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvni lidta s dostupnymi stavkami*,
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za&inat' na valci
upine nalavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy8sia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa stitavajo. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripo&itané k liniovym
vyhram. Vyhra na linii sa uréuje sicéinom stavky na liniu a prislusného nasobitela z vyhernej taburky.
Vyhra za scatter symboly sa uréuje sticinom celkovej stavky a prisludného nasobitela.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovn( alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stiatenim
tlacidla ,,x2* vstapit' do nasobenej hry ,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otoenou licom
nadol, ktora menl farbu striedavo na Cervenu a &iernu, pritom vedfa nej su umiestnené tladidla
.Cervena®, ,Cierna“ a ,Pripisat*. Hra¢ tipuje farbu karly stlagenim prislusného tlacidla. Okno zaroved
zobrazuje poCet zostavajlucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moZnu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria* aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a moZe pokragovat v dalSom tipovani, alebo tladidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstapil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pofa ,,Stav Na U&te®. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa kondi navratom do
z&kladnej hry. Maximalnu vybru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstupil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navySe obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo in& nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit ndsobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhran! internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tiacidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavene; stavke.

Divoky symbol

Symbol ,Wild" je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu ,Hviezda".
Symbol sa mdZe zobrazit' aj ako naskladany symbol, &0 znamenad, 2e na jednom valci sa moze objavit’
viac rovnakych symbolov za sebou.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Hviezda“. Ak hra¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scatter symbolov
.Hviezda" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podia vyhernej tabulky.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného togenia: 2 000 000,- € (2 000 nasobok stavky)

Nazov hry: 40 Mega Clover TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0.t USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska costa 2925/9 Strana2z 3
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Vyherna tabulka {nasabitel vihernej kombinacie na liniu)

Symbol Nazov 3x 4x | 5x
] |
; |
wild
(divoky symbol) 40 200 | 2000
i Hviezda 4 20 400
(scatter)
1
Sedem 20 80 400
Zvon 20 80 400
|
Podkova 20 60 240
Dolar 20 60 240
|
Meldn 8 40 200
Hrozno . 8 40 200
|
Pomarané 4 20 ; 100
Slivky 4 20 100
| Citrén 4 20 | 100
|
a Ceredne 4 20 ' 100
Nézov hry: 40 Mega Clover TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.5.04 USTAV PIESTANY, a. 8, Ovaeril: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinské cesta 2029/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2853

Age of Troy

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tiagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linil, ich potet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mozZe byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informagné prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlaéidlo ,,Domov*“ (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka* (umoZiiuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte* (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna li§ta s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je moZné postvat pormocou tladidiel
»<' a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
tocenia), tlaéidlo ,,Reproduktor” (umoZiiuje zapnot alebo vypnit zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych tiar —- zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhern( tabufku a herni histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tladidlo
sAutomatické hranie" (ikona trojubolnika v zatodenych $ipkach — umoZiiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okruhle tlacidio s
dvomi zatotenymi Sipkami — spusta otoCenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tladidlo
«Rychlost toéenia valcov® (umoZiuje prepinal medzi tromi rychlostami togenia) a tladidlo
»Mince" (umoZiuje nastavit stavku v €). Po stiageni tla¢idla ,,Menu” a olvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,Ak sa
stav na uéte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekrogi“, , Ak sa stav na uéte zvy$i o, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlatidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukon¢enie automatického hrania. To¢enie sa spust vyyberom po&tu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
»Start® zmeni na tlaéidlo , Stop“ (Sedy Stvorec s poctom zostavajucich automatickych to&enl — jeho
funkcia je prekrotit' graficke zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna li$ta s dostupnymi
stavkami® sa po¢as todenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlatidio ,,Zastavit™,
ktoré hragovi umoziivje preskodit’ grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonéi, ked sa vycerpa pocet nastavenych toceni, sa splni niektord z nastavenych podmienck, alebo
hra¢ stladi tladidlo ,Stop”. Pogas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepodita podla aktudlnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna liSta s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je moZné postvat pomocou tiagidiel ,,<* a ,,>*. Stla¢enim tladidia
»Mince* sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlagenim
ktoréhokotvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznacdené zelenou, sa prisiusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toéenie valcov.

Néazov hry: Age of Troy TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.01 UsTAV PIESTANY, a. 5. Qveril: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry za viherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie sa zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci
plne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sitavajl

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovna alebo nizsiu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlaéenim
tlacidla ,,x2* vstupit' do nasobenej hry ,,RISK“. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou clocenou licom
nadol, ktord meni farbu striedavo na Cervenl a &iernu, priiom vedla nej st umiestnené tladidla
~Cervena“, ,Cierna“ a ,,Pripisat™. Hrad tipuje farbu karty stla¢enim prislugného tiacidla. Okno zaroved
zobrazuje potet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej giastky, moZn vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Historia" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokracovat' v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit’
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat' maximaine patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonci a vyhra sa priptse do pola ,,Stav Na Uéte”. V pripade
nespravneho tipu hral prehrava cell dovtedy ziskana vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmei nasobenej hry {70-nasobok stavky, s ktorou hra¢ vstipil do
nasobenej hry) mdze prevadzkovatel navy$e obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo inad nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu” pri kazdej hraom nastavene] stavke.

Divoky symbol
Symbol ,Wild" je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu ,Scatter”.
Kombinacia vyluéne z divokych symbolov je nevyherna.

Scatter symboly
Scatter symbolom je symbol ,Scatter’. Zobrazuje sa iba na valcoch 1, 3 a 5.

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, Ze sa na hernom poli zobrazia tri scatter symboly ,,Scatter, vznika hragovi narok na vstup do
bonusovej hry ,Free Spiny", ktora pozostava z 12 volnych otaéok. Po&as bonusovej hry je mozné ziskat
dalsie volné otatky rovnakym sposobom ako v zakiadnej hre. Bonusova hra sa realizuje na aiternativnej
sade valcov, pri¢om divokeé symboly sa md2u zobrazovat' vo forme naskladanych symbolov, &0 znamené,
Ze na jednom valci sa mbze zobrazit' viacero divokych symbolov za sebou. Bonusova hra ,Free Spiny"
je hazardna hra, pri ktorej sa hratovi neodpocitava Ziadna stavka z pola ,,Stav Na Uéte®. Vyhry ziskané
pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra
.Free Spiny" aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: Age of Troy TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Veerzia: 1.5.0.4 {STAV PIESTANY, a. s, Overil; 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajingkd cesla 2929/9 Strana2z 3
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Vyherné tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
PN
LAY Wild ) ] ) ]
Ros o pa (divoky symbol)
ll!’-,rrp.;’:.a
Scatter A 12 volnych A }
(scatter) otadok
Muz 0,50 2,50 10 50
Zena = 2,50 7.50 25
Lod' - 1 5 20
Helma - 1 5 20
Mince - 0,50 2,50 10
Vaza - 0,50 2,50 10
A - 0,25 1 5
K - 0,25 1 5
Q - 0,25 1 5
Nazov hry: Age of Troy S TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Caramel Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 vyhernych linil, ich potet nemoZno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tladidlia a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka

— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® (umozniuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te” (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hra¢a v €), pole ,Posuvna liéta s
dostupnymi stavkami (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tladidiel
»<* a ,>%), pole ,Poslednd Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
tocenia), tlacidlo ,,Reproduktor (umoziiuje zapnat' alebo vypnut' zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vseobecné informacie o hre,
napovedu, vyherny tabulku a hernt histériu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
nAutomatické hranie (ikona trojuholnika v zatocenych sipkach — umoZiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okrahle tlacidio s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle togenie), tlaéidlo
»Rychlost' tofenia valcov* (umoiiiuje prepinal medzi tromi rychlostami totenia) a tlaidlo
nMince” (umoZfuje nastavit stavku v €). Po stlageni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na uéte znizi o", , Ak jednotliva vyhra prekro&i®, Ak sa stav na Oéte zvysi 0¥, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlatidlo ,Pridat’ hodnotu®, kiorym sa nastavl
konkretna hodnota pre ukonZente automatického hrania, Togenie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
~Start® zmeni na tladidlo ,,Stop* (sedy Stvorec s podtom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrotit' grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna ligta s dostupnymi
stavkami" sa potas totenia valcov na jednotlivych tiagidlach so stavkami zobrazi tlatidlo ,Zastavit™,
ktoré hracovi umoZiuje preskotit' grafické zobrazenie totenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonci, ked sa vycerpa poget nastavenych toZeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hra¢ stlagi tlagidlo ,,Stop“. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
~Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vdy automaticky prepodita podfa aktuginej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlatidiel s rdznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat' pomocou tladidiel ,<* a ,,>*. Stlagenim tiatidla
»Mince“ sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximainej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami. Stladenim
ktorehokolvek z tlaCidiel na liste, aj ked nie je aktuélne oznadené zelenou, sa prisluina stavka
automaticky zvoli a zaroveli sa spusti toZenie valcov.

Nazov hry: Caramel Hot E:!'-‘ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia 150t _ﬁ USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra*. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkamic.
Jednotiivé vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat' na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavajo. Vyhry za
kombinacie scatter symbolov si pripogitané k liniovym vyhram. Vyhra na linii sa uréuje so&inom stavky
na liniu a prislusného nasobitela z vyhernej tabulky. Vyhra za scatter symboly sa uréuje suginom celkovej
stavky a prisludného nasobitela.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stladenim
tlagidla ,,x2" vstapit' do nasobenej hry ,,RISK“. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervenu a giernu, pri¢om vedfa nej si umiestnené tlagidla
~Cervena“, ,Cierna" a ,,Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stladenim prislugného tlagidla. Okno zaroveit
zobrazuje pocet zostévajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] Ciastky, moznt vyhru pri
spravnom tipe a v casti ,,Histéria“ aj posledné $tyri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a moZe pokradovat' v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru, Nasobend hra umoznuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripide do pola ,Stav Na Uéte”. V pripade
nespravneho tipu hra€ prehrava celt dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa kondi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstapil do
nasobenej hry} mdze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 63 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informaciach o hre cez tiatidlo ,Menu* pri kaZdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Symbol ,Wild" je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu ,Hviezda“.

Scatter symbaoly
Scatter symbolom je symbol ,Hviezda". Ak hra¢ ziska kombinaciu scatler symbolov ,Hviezda* kdekolvek
na rdznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky,

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,30 €
Maximalna stavka do hry: 900,- €

Maximalna vyhra z jedného to¢enia: 900 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x

Sedem
(divoky symbol)

_/x
" .
Hviezda
ﬁ = - 5 20 200

\ii Zvon 5 10 40 100

10 50 250 1000

Nézov hry: Caramel Hot [{‘1:-7-“ TECHNICKY SKUSOBNT T-10-94.1/PH
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Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
b Jablko 4 10 30 80
@ Banény . 8 25 60
Q Hrozno - 8 20 50
d Melon - 6 20 40
é Slivky ’ 4 15 30
@ Pomarang¢ - 4 15 30
% } Citréon - 2 10 20
a Ceresne . 2 10 20
Nazov hry: Caramel Hot TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Casino Mania

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich po&et nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné

s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadenl mdze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa hachadzaju nasledovné tiadidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tlacidlo ,,Celd Obrazovka“ (umoZiuje zobrazit' hru na cel obrazovku),
pole ,,Stav Na Uéte® (zobrazuje aktualne financné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tiatidla stavok v €; listu je mozné posuvat pomocou tladidie!
»< a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuélineho
tocenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umoZnuje zapnut' alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu“ (ikona troch
vodorovnych bielych iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véecbecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a herno histériu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajg: tlaéidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuhcinika v zatotenych $ipkach — umoZnuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy¢erpania finanénych prostriedkov), tladidlo ,,Start (okrahle tlagidlo s
dvomi zatotenymi Sipkami — spusta ototenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle totenie), tladidlo
»Rychlost’ toenia valcov* (umoziiuje prepinat medzi lromi rychlostami todenia) a tladidlo
»Mince" (umoZnuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tlagidla ,Menu* a otvoren| sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mo2Zné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte zniZi 0", ,,Ak jednotliva vyhra prekro&i“, , Ak sa stav na aéte zvy$i o, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidio ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukongenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stiatenim tladidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start® zmeni na tladidlo ,,Stop* (8edy Slvorec s poctom zostavajucich automatickych tocenl — jeho
funkcia je prekrotit graficke zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa potas totenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umo2niuje preskotit’ grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonci, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hraC stladi tlagidlo ,Stop“. Pocas aktivneho reZimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podrfa aktudlinej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stivky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tlatidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om lidtu je mozné posuvat’ pomocou tlagidiel ,<“ a,,>*. Stladenim Hadidla
»Mince sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedz|
minimaingj a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrag si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna li$ta s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je akiualne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zarovefi sa spusti toéenie valcov.

Néazov hry: Casing Mania TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.5.0.4 USTAV PIESTANY, a. 5 Overil: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,Posuvna li$ta s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valci
Uplne nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaji. Vyhry za
kombinacie scatter symbolov su pripogitang k liniovym vyhram

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovna alebo ni28iu ako 35-nasobok aktudlnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska mozZnost stlatenim
tlacidla ,,x2" vstupit’ do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na cervenu a &iernu, prifom vedfa nej su umiestnené tiacidla
nCervena®, ,Cierna” a ,,Pripisat™. Hra tipuje farbu karty stiaéenim prislusného tiagidla. Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Histéria* aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a méZe ‘pokragovaf v dalsom tipovani, alebo tladidiom »Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobend hra umoZiiuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vyhra sa pripie do pofa ,,Stav Na Uéte”. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celi dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) mdze prevédzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu {zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1
000 € alebo in& nastavena hodnota a2 do maximalneho fimitu 70 000 €), Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hraCovi zobrazeny v hazardnej hre na hra&skom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavene) stavke.

Divoky symbol

Symbol ,,Wild“ je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol s vynimkou scatter symbolu
»Scatter”. V pripade, Ze sa divoky symbol alebo viacero divokych symbolov stane sudastou vyhernej
kombinacie, vznika hrafovi narok na dvojnasobnl vyhru za dant kombinaciu. Kombinacie vytvorené
vyluZne z divokych symbolov sa tymto nasobenim nezdvojnasobuiju.

Scatter symboly
Scatter symbolom je symbol ,Scatter”.

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, Ze hra¢ ziska kombinaciu najmenej troch scatter symbolov ,,Scatter” zobrazenych na réznych
valcoch, vznika mu narok na vyhru podla vyhernej tabulky a zaroven vstup do bonusovej hry ,,Free
Spiny“ s podétom volnych ota¢ok urgenym podfa vyhernej tabulky. Potas bonusove| hry sa vietky
vyherné kombinécie nasobia tromi. Zaroven je mozné ziskat dalsie voiné otacky rovnakym spdsobom
ako v zakladnej hre. Bonusova hra ,Free Spiny" je hazardna hra, pri ktore) sa hragovi neodpoditava
Ziadna stavka z pola ,Stav Na Ugte“. Vyhry ziskané pogas tejto bonusovej hry zodpovedaj( stavke,
ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra ,Free Spiny" aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedneho togenia: 1 665 000,- € (1 665 nasobok stavky)

Nazov hry: Casino Mania E TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Platnost od: 17.10 2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 2z 3

92101 PIESTANY
-214.



B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka (nascbitel vyhernej kombinacie)

Symbol Néazov 2x 3x 4x 5x j
Wild !
(divoky symbol) 0,50 12,50 125 500
5 20 500
gﬁ::f:r') 2 +15volnych | +15volnych | + 15 volngch
otociek otociek otociek
Muz 0,10 1,25 6,25 37,50
Zena 0,10 1,25 6,25 37,50
Ruleta 1 5 20
Kocky 0,75 375 12,50
Zetény - 0,75 375 12,50
A 0,50 2,50 6,25
i
K 0,50 2,50 6,25
Q 0,25 1,25 5
J - 0,25 1,25 5
10 0,25 1,25 5
9 0.10 025 1,25 5
Nazov hry: Casino Mania TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0t USTAV PIESTANY, a. 8. Overil: 938
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Dice & Roll

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Viherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii, ich potet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné

s potitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiagidla a polia: tiagidlo ,,Domov* {ikona dom&eka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Ceta Obrazovka“ (umoZiuje zobrazit' hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te" (zobrazuje aktudlne finantné prostriedky hraca v €), pole ,,Posuvna lita s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v €; listu je mozné posivat pomocou tiagidiel
»<“ a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu postednej vyhry alebo vyhry z aktudineho
toCenia), tlatidlo ,Reproduktor” (umoZiuje zapnut alebo vypnut' zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych ¢iar - zobrazuje nastavenia automatického hrania, veobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hern histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
nAutomatické hranie* (ikona trojuholnika v zatotenych $ipkach ~ umoziuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start“ (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta ototenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlaidlo
»Rychlost’ toéenia valcov® (umoZiuje prepinat medzi tromi rychlostami to¢enia) a tladidlo
nMince* (umoZiuje naslavit' stavku v €). Po stlageni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: »Ak sa
stav na uéte znizi o“, ,Ak jednotliva vyhra prekro&i“, ,Ak sa stav na liéte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poctu automatickych
hier alebo stlagenim tladidia ,Start* v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tladidlo
. Start* zmeni na tiaéidlo »Stop" (Sedy Stvorec s pottom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrodit grafické zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli ,Posuvn4 lista s dostupnymi
stavkami” sa potas totenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlagidlo nZastavit™,
ktoré hracovi umoZiiuje preskodit' grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia , Automaticka hra“ sa
ukonCi, ked sa vyterpa potet nastavenych totenl, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraé stia¢i tladidlo ,,Stop*. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk”. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktuainej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat' tlatidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné postvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,>*. Stlatenim tlagidla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznagena zelenou farbou. Hraé si modze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami. Stladenim
ktoréhokolvek z tiatidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznadené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zarovef sa spusti toéenie valcov.

Néazov hry: Dice & Roll Em‘ TECHNICKY SKIZ0BNY T-10-94 4/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linif neprerugovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov ptati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl. Vyhry za
kombinacie scatter symbolov sl pripo&itané k liniovym vyhram,

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovn( alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stladenim
tlacidla ,,x2* vstapit do nascbenej hry ,,RISK®. Pa jeho stladeni sa zobrazl okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &erveny a Ciernu, pri¢om vedfa nej st umiestnené tlagidla
sCervena®, ,Cierna“ a ,,Pripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlaéenim prislugného tiaidia. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moZna vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,,Histéria* aj posledné 3tyri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a moze pokratovat v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobend hra umoziiuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihy, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vyhra sa pripide do pofa ,,Stav Na U&te*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstapil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximélnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hra&skom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu" pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Symbol ,,Wild" je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol s vynimkou scatter symbolu
»Scatter. Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linil, tak sa rozsiri
(expanduje) na vietky susediace pozicie okolo daného divokého symbolu. Divoky symbol sa rozsiri na
vietky susedné pozicie a) v pripade, ak by rozéirenim vytvoril novi vyherni kombinaciu na vyhernej finii.

Scatter symboly

Scatter symbolom je symbol ,Scatter”.

Herné limity

Minimalna stavka do hry; 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 755 000,- € (755 nasobok stavky)

Nézov hry: Dice & Roll gw TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabufka (nascbitel viherne] kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wild
(divoky symbol) Z E &
t
Scatter
(scatter) 5 20 200 |
= i
Sedem 2 5 35
Zvon 2 4,50 20
Hrozno 1,50 3 10
. | e |
Melén 1,50 < 10
= = . N I _ 7
Ceresne 0,50 2 5
= — & = | |
Citréon 0,50 2 5
. a
I
Slivky 0.50 2 5 1
Pomarané 0,50 2 5
Nazov hry: Dice & Roll TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.3.0.t USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Strana 323
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Egypt Sky

Je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v internetovom
kasine, so styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut’ vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 4¢ vyhernych linii, ich potet nemoZno
menit’,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlaéidlo ,,Domov" (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka* (umoZfuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte® (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hra¢a v €), pole ,Posuvni lista s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postval pomocou tladidiel
»<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toCenia), tlagidlo ,,Reproduktor {(umoziiuje zapnut alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu* {ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyherny tabulku a hern(r histériu hraa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl: tlagidlo
nAutomatické hranie* (ikona trojuhoclnika v zatogenych $ipkach — umoziiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo , Start* (okrahle tladidio s
dvomi zatoenymi Sipkami — spusta otodenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle totenie), tladidlo
«Rychlost’ toZenia valcov® (umoZhuje prepinatl medzi tromi rychlostami todenia) a tlagidlo
sMince” {(umoZnuje nastavit’ stavku v €). Po stlacenl tla¢idla ,,Menu® a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania* je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte zniZi o, ,,AK jednotliva vyhra prekrogi®, ,Ak sa stav na uéte zvysi o*, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedfa tychto poli sa nachadza tla¢idio ,Pridat’ hodnotu®, klorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukondenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poé&tu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aklivacii sa tladidlo
LStart“ zmeni na tlagidlo »Stop* (Sedy Stvorec s poltom zostavajucich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrotit' grafické zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa potas tolenia valcov na jednotlivych tlagidiach so stavkami zobrazi tladidlo ,Zastavit™,
ktore hratovi umozZnuje preskodit' grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukongl, ked sa vycerpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektord z nastavenych podmienck, alebo
hra¢ stlaci tlagidlo ,Stop“. Potas aktivneho reZimu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktualne] hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna li§ta s dostupnymi stdvkami“ sa nachadza pat tiadidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom lidtu je moZné posivat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,»“. Stladenim tia¢idla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznaena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami®. Stiadenim
ktorehokolvek z tlaCidiel na lidte, aj ked nie je aktudine oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti todenie valcov

Verzia: 1.4.0.t USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledné Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie si zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlive vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat' na valci
Uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linif neprerugovane. Symbol
mbze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinécia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaji. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripo&itané k liniovym
vyhram. Viyhra na linii sa uréuje sii¢inom stavky na liniu a prisluného nasobitefa z vyhernej tabulky.
Vyhra za scatter symboly sa urluje suginom celkovej stavky a prisludného nasobitela.

Nasobena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnu alebo niziu ako 35-nasobok aktualnej cetkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stlagenim
tlacidla ,,x2* vstupit do nasobenej hry ,,RISK“. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervend a &iernu, pricom vedia nej st umiestnené tladidla
»Cervena, ,Cierna“ a ,,Pripisat*. Hrag tipuje farbu karty stladenim prisiugného tlagidla. Okno zaroved
zobrazuje polet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti , Historia“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokratovat' v dalsom tipovani, alebo tladidlom ,Pripisat® si vyplatit’
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umozriuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nésobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pofa ,,Stav Na Uéte”. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehréva celt dovtedy ziskanl vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zékladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstapil do
nasobenej hry) méZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalne] stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hraovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlaidlo ,Menu*” pri kazdej hra&om nastavene] stavke.

Divoky symbol

Symbol ,Wild" je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu ,Scatter".
Ak sa divoky symbol nach&dza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linil, tak sa rozsiri (expanduje) na
cely valec. Divoky symbol sa rozéiri na cely valec aj v pripade, ak by roz$irenim (expanziou) vytvoril nova
vyherntl kombinaciu na vyhernej linii. Divoky symbol sa zobrazuje iba na vaicoch 2, 3 a 4.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Scatter".

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, Ze hré¢ ziska kombinaciu najmenej troch scatter symbolov ,Scatter' umiestnenych kdekofvek
na réznych valcoch, vznika mu narok na vyhru podfa vyhernej tabulky a zaroved na vstup do bonusovej
hry ,Free Spiny". Poas priebehu bonusovej hry, ak sa vo vyhernej kombinacii objavi divoky symbol, po
jeho rozsireni na cely valec sa tento rozireny divoky symbol uzamkne na svojej pozicii, a to po&as celého
trvania bonusovej hry. Bonusova hra ,Free Spiny" je hazardna hra, pri ktorej sa hradovi neodpotitava
Ziadna stavka z pofa ,Stav Na Uéte*. Vyhry ziskané podas tejto bonusovej hry zodpovedaj stavke,
ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra ,Free Spiny" aktivovana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného todenia: 1 404 500,- € (1 404,5 nasobok stavky)

Nazov hry: Egypt Sky E’m TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94_1/PH
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vihernej kombinacie na liniu)

Symbol Nézov 3x 4x 5x
Wild i ) )
(divoky symbol)
EE” e 7 Scatter 5 50 200
"*““ = (scatter) + 3 volng otaCky | + 5 volné otacky | + 7 volné otacky
Faraén 50 500 2000
Zena 20 100 500 'I
Voz 20 50 400
1
Lod' 15 50 200
Skarabeus 10 20 125
A 5 20 100
K 5 20 100 .
|
Q f 5 20 100 J
| S |
Nazov hry. Egypt Sky TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.4.0.t ﬁ USTAV PIESTANY, 8. 5. Overil: 938
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Extremely Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernem pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hré sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich pocet nemozno
menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stdvky a vyhry su fotozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona domé&eka
— navrat na domovsku stranku), tladidlo ,,Celd Obrazovka* {umoZiiuje zobrazit hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktudine finanéné prostriedky hraca v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuije jednotlivé tladidla stavok v €; listu je moZné postivat pomocou tadidiel
w<" a ,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
tocenia), tlagidlo ,Reproduktor” (umoZriuje zapnil' alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ziar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, veobecné informacie o hre,
napovedu, vyherna tabulku a hernt histdriu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju; tlagidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zatocenych Sipkach — umoznuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo ,,Start” (okrihle tladidio s
dvomi zatotenymi $ipkami — splsta ototenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tladidio
sRychlost’ toCenia valcov” (umoifiuje prepinat medzi tromi rychlostfami todenia) a tlatidio
»Mince” {umoZiiuje nastavit' stavku v €). Po stladenl tlagidla ,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na aéte znizi o“, ,,Ak jednotlivd vyhra prekroéi“, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o*, ,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlatidio ,,Pridat’ hodnotu”, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. ToZenie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
~Start® zmeni na tlagidlo ,Stop* (Sedy 3tvorec s potiom zostavajlcich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrogit’ grafické zobrazenie toZenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi
stavkami“ sa potas todenia valicov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tla¢idlo ,,Zastavit*,
ktoré hracovi umoZiuje preskodit’ grafické zobrazenie toenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra® sa
ukongi, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toéeni, sa spini niektord z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tladidlo ,Stop”. Poas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk”. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podfa aktualnej hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom lidtu je moZné posival pomocou tladidiel ,,<* a ,,>*. Stlagenim tiagidla
sMince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde sO zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedz|
minimainej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé simdze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prislusng stavka
automaticky zvoli a zarovefi sa spusti tocenie valcov.

Nazov hry: Extremely Hot F;’—'ﬂ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie s zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami.
Jednotlivé vyhry sii uvedené v eurach. Viyherné kombindcie platia zfava doprava, musia zaéinat na valgi
tpine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhemych linii nepreruovane.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii
a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaiju.
Vyhry za kombinacie scatter symbolov s pripo&itané k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnd alebo niz$iu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stladenim
tia¢idla ,,x2* vstapit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlageni sa zobrazi okno s kartou oto¢enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervenu a &iernu, pritom vedla nej su umiestnené tladidla
sCervena”, ,Cierna“ a «Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stla¢enim prislugného tladidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] &iastky, mozna vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Historia“ aj posledné styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mb2e pokracovat v daldom tipovani, alebo tladidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutl vyhru. Nasobena hra umoZiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-n&sobok stavky, s ktorou
hra¢ vstapil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukon¢! a vyhra sa pripi$e do pola ,,Stav Na Ugte". V pripade
nespravneho tipu hr&é prehrava cell dovtedy ziskan0 vyhru a nasobena hra sa koné&i navratom do
zakladnej hry. Maximéainu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stévky, s ktorou hrag vstupil do
nasobenej hry) mbze prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hraddovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach ¢ hre cez tlagidlo ,Menu pri kaZzdej hra¢om nastavenej stavke.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol Hviezda". Ak hrad ziska kombindciu minimalne 3 scatter symbolov
.Hviezda" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky.

Bonusova funkcia Nasobitel

V pripade, 2e hra¢ ziska kombinaciu 9 rovnakych symbolov (,Slivky*, ,Citrény*, ,Pomarané* alebo
.Ceresne*) na hernom poli, a to poénic prvym valcom zlava na valcoch 1, 2 a 3, vznika mu narok na
vyhru, pricom celkova vyhra sa nasobl trojnasobne. Ak hra¢ ziska kombinaciu 12 rovnakych symbolov
na valcoch 1, 2, 3 a 4, vznikd mu narok na vyhru, pricom celkova vyhra sa ndsobi Stvornasobne. V
pripade, Ze hrag ziska kombinaciu 15 rovnakych symbolov na valcoch 1, 2, 3, 4 a 5, vznika mu narok na
vyhru, pri€om celkova vyhra sa nasobi patnascbne,

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedneho toZenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry; Extremely Hot E‘“ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitef vihernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Hviezda '
% {scatter) . 2 v 50
Sedem - 20 200 1000
BAR - 10 80 200
Slivky 4 10 40
Citrony : 4 10 40
]
Pomarané - 4 10 40
Ceresne 1 4 10 40
Zvon - 1 4 20
Nazov hry: Extremely Hot T TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0.t USTAV FIESTANY, a. s. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2865

Lucky Hot

Je trojvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Viyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov
tiatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linil, ich pocet nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry so totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie ovladacich
ainformad&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovlidacie a informaé&né prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiatidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona dom¢eka
- navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka“ (umoz2iiuje zobrazit' hru na cel( obrazovku),
pole ,Stav Na U&te” (zobrazuje aktualne finan&né prostriedky hrata v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotlivé tladidia stavok v €; listu je mo2zné postvat pomocou tladidiel
»<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
to¢enia), tlacidlo ,,Reproduktor (umoZiiuje zapnut' alebo vypnut' zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar ~ zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernt: historiu hra¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
wAutomatické hranie* (ikona trojuholnika v zatocenych $ipkach — umoziuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finan&nych prostriedkov), tiagidlo ,,Start {okruhle tladidlo s
dvomi zato¢enymi Sipkami ~ spusta otogenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
»Rychlost’ totenia valcov" (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami tocenia) a tlagidlo
wMince* (umoZiuje nastavil' stavku v €). Po stlaeni tla¢idla ,Menu* a otvoren! sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozne definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na ucte znizi o, ,Ak jednotliva vyhra prekrodi®, Ak sa stav na Géte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. To&enie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start v nastaveniach automaticke) hry. Po akiivacii sa tlagidlo
LStart zmeni na tlagidlo »Stop" (Sedy Stvorec s podtom zostavajicich automatickych toceni — jeho
funkcia je prekroit grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa pocas to¢enia valcov na jednotlivych tiatidlach so stavkami zobrazl tiadidlo nZastavit™,
ktoré hraCovi umozfuje preskodit' grafické zobrazenie to&enia valcov. Funkcia »Automaticka hra" sa
ukondi, ked sa vyCerpa pocet nastavenych todeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tlaidio ,,Stop®. Podas aktivneho reZimu »Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
nNasobena hra / Risk". Vyherné tabulka sa vidy automaticky prepogita podia aktualnej hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v euréach, pri¢om listu je mo2zné posuval pomocou tia&idiel ,<* a ,,>*. Stladenim tladidla
»Mince" sa otvorl okno nastavenia stavky, kde si zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove| stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hrag si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami“. Stiadenim
ktoréhokolvek z tlatidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznadené zelenou, sa prisluind stavka
automaticky zvoli a zaroveli sa spusti todenie valcov.

L EUL BLEE S AR B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.4 B0 UsTAv PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 12 3

92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skasobiia elektro a viyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyhry

Vyska celkove] vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherne kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna liéta s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru3ovane Plati
len najvy3sia vyhra na vyhemey linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stladenim
Hacidia ,,x2“ vstipit do nasabenej hry ,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervent a &iernu, pricom vedfa nej si umiestnené tlagidla
~Cervena®, ,Cierna“ a »Pripisat”. Hra¢ tipuje farbu karty stladenim prisludného tladidla. Okno zaroven
zobrazuje polet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, mo2nt vyhru pri
spravinom tipe a v tasti ,Histéria® aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdZe pokratovat v daidom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat* si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrag vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukon¢l a vyhra sa pripi$e do pofa ,,Stav Na Uéte®. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celu dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa kon&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstipil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
fimit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximainej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho fimitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hraCovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informéciach o hre cez tlagidlo ,Menu” pri kaZdej hratom nastavenej stavke.

Bonusova funkcia Nasobitef

Bonusova funkcia sa aklivuje v pripade, Ze sa na valcoch zobrazi devat symbolov rovnakého druhu
(.Slivky", ,Citrony*, ,Pomarange" alebo ,Cere§ne"), pritom v takomto pripade vznika narok na vyhru vo
vyske dvojnasobku celkovej vyhry

Herné limity
Minimalna stavka do hry; 0,05€
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného toCenia: 150 000,- € (150 nasobok stavky)

Nazowv hry: Lucky Hot E_i'? TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vihernej kombinacie)

. Symbol . Nazov 3Ix
Sedmiéky 150
Hviezdy 40 _
BAR BAR 12 i
N Slivky 8
F:;rnaranée B
Citrény 8
Ceregne 8 !
Zvony 1 |

Nazov hry. Lucky Hot
Verzia; 1.5.0.t
Platnest od. 17.10.2025
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Royal Secrets

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlacidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii, ich potet nemoZno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona dom&eka
~ navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Ceta Obrazovka® (umoZiuje zobrazit hru na celil obrazovku),
pole ,Stav Na Ué&te" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hrada v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tiagidla stavok v €; listu je mozné posuval’ pomocou tiagidiel
w< a ,>"), pole ,Poslednd Vyhra" {zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toCenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umoZiiuje zapnut' alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu“ (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernu histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajo: tlagidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zatotenych Sipkach — umozZiiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okrihle tladidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otogenie valcov, pri podrzan! aktivuje rychle togenie), tlagidlo
»Rychlost’ tolenia valcov® (umoZiiuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tladidio
»Mince” (umoZiiuje nastavit stavku v €). Po stlateni tlaZidla ,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,Ak sa
stav na acte zniZi o, ,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, Ak sa stav na uéte zvysi o, ,, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poil sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Tocenie sa spusti vyberom po&tu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
~Start“ zmenl( na tlagidlo ,,Stop* {sedy Stvorec s podtom zostavajlcich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrodit' grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa potas togenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoznuje preskodit' grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonél, ked sa vyCerpa podel nastavenych tocenl, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrat stla¢i tlagidlo ,Stop“. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobenad hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepodita podfa aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lita s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pritom listu je moZné postvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,>*. Stlatenim tlagidla
sMince” sa otvori okno nastavenia stévky, kde s zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit
stavku aj pramo prostrednictvom pofa ,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami“. Stlaéenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznagené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroveil sa spusti toenie valcov.
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra*. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie si zobrazené v nad polom ,Posuvni lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach. Viyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
mobze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati
len najvysia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov s pripogitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrat vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stladenim
tiacidla ,,x2" vstdpit do nasobenej hry ,,RISK“. Po jeho stlaéeni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervenu a giernu, prigom vedla nej st umiestnené tladidla
»Cervena®, ,Cierna® a ,Pripisat™. Hrag tipuje farbu karty stla&enim prisluéného tiagidla. Okno zarover
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v asti ,,Histéria“ aj posledné 3tyri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a méze pokracovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat* si vyplatit’
aktualne dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
Z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukon¢i a vyhra sa pripide do pola ,,Stav Na Uéte”, v pripade
nespravneho tipu hrac prehrava celd dovtedy ziskan vyhru a nasobena hra sa kongi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramei nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstupil do
nasobenej hry) mdze prevadzkovatel navy$e obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximdlnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalne] stavke 1
000 € alebo ind nastavena hodnota a? do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK“ (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nascbenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu* pri kaZdej hra¢om nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild", ktory nahradza vaetky ostatné symboly vo vyhernej kombindcii s
vynimkou scatter symbolov ,Kfué' a Koruna“. Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na valcoch 2, 3 a
4. Ak sa divoky symbol nachéadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa roz&lri (expanduje) na
cely valec. Divoky symbol sa roz$liri na cely valec aj v pripade, ak by roz3irenim (expanziou) vytvoril novi
vyhernu kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi su symboly ,Klfué” a Koruna®. Scatter symbol ,Koruna" sa zobrazuje vyhradne na
valcoch 1, 3 a 5, zatial ¢o scatter symbol ,Klué” sa mdZe zobrazit na akejkolvek pozicii herného pora.
Vznika hra¢ovi narok na vyhru podfa vyhernej tabulky v pripade, ak ziska kombinaciu troch scatter
symbolov ,Koruna® zobrazenych na réznych valcoch. Rovnako vznika hragovi ndrok na vyhru podla
vyhernej tabulky v pripade, ak ziska kombinaciu najmenej troch scatter symbolov ,KPaé* zobrazenych
na réznych valcoch.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného toCenia: 1 543 000,- € (1 543 n&sobok stavky)

Nazov hry: Royal Secrets E== TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vihernd tabulka (nascbitel vihernej kombinacie)

Nazov 2x | 3x 4x 5x
Wild ) ) )
{divoky symbol)
Kraé |
(scatter) ) . Y | ey
Koruna
(scatter) ) e . )
) 1
Kraf 1 5 25 500
Kralovna . 4 12 70
Vojak - 4 12 70
Dama - 2 4 - 20
A 1 3 15
K | i 1 3 15
i Q 1 3 15
—_ e -—1—. - —
J - 1 3 15 i
Nazov hry; Royal Secrets 3 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Ultimate Hot

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim vaicov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Viyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov
tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych finil, ich potet nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie ovladacich
ainformagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaiji nasledovné tiacidla a polia; tlagidlo ,,Domov* (ikona domzeka
- navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka* (umo2huje zobrazit hru na celd obrazovku},
pole ,Stav Na U&te* (zobrazuje aktuaine finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,,Posuvna lita s
dostupnymi stavkami' (obsahuje jednotlivé tiagidla stavok v €; lidtu je mozné posivat pomocou tiagidiel
»<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudineho
tolenia), tla¢idlo ,,Reproduktor (umoziuje zapnit' alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zatotenych sipkach — umozfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okrahle tiagidlo s
dvomi zato€enymi Sipkami - spusta oto¢enie valcov, pri podrfani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
»Rychlost’ toZenia valcov* (umo2iuje prepinat medzi tromi rychlostami toGenia) a tla&idio
sMince” (umoZiuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tlaéidla ,Menu* a otvoreni sekcie »Nastavenie
Automatického Hrania* je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavl: ,,Ak sa
stav na Uéte znizi o, ,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,, Ak sa stav na Géte 2zvysi o", Ak celkové
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,Pridat’ hodnotu*, ktorym sa nastavl
konkreétna hodnota pre ukongenie automatického hrania. Toenie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidto
LStart® zmeni na tlagidlo »Stop" (Sedy Stvorec s pottom zostavajucich automatickych togenl — jeho
funkcia je prekrogit’ grafické zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa pocas to¢enia valcov na jednotlivych tladidiach so stavkami zobrazi tiagidio ,Zastavit™,
ktoré hracovi umozfiuje preskotit' grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra® sa
ukonci, ked sa vyCerpa pocet nastavenych togenf, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hra¢ stlati tladidlo ,,Stop”. Pocas aktivneho reZzimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepotita podra aktuainej hodnoty
celkovej stavky

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tlagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurdch, priom listu je mo2né postvat pomocou tlagidiel ,,<% a ,,>%. Stlagenim tlagidla
nMince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde s zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrad si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktoréhokolvek z tlalidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznaZené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroveh sa spusti tocenie valcov.,

Nézov hry: Lucky Hot P2l TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat' na valci
uptne nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa sitavaju.

Nasobend hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnd alebo niz8iu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z n&sobenej hry), ziska moznost stiagenim
tlagidla ,,x2* vstapit' do nasobenej hry ,,RISK¥. Po jeho stladeni sa zobrazl okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervent a &ernu, pritom vedla nej st umiestnené tladidla
+Cervens”, ,Cierna“ a ,Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stlaéenim prislusného tlacidla. Okno zarovefi
zobrazuje potet zostavajlucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej ¢iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v gasti ,Histéria* aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokratovat v dalSom tipovani, alebo tiagidiom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobend hra umoziiuje riskovat’ maximaine patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vyhra sa pripie do pofa ,,Stav Na Uéte®. V pripade
nespravneho tipu hré¢ prehrava celd dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa kon&i navratom do
zékladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobengj hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrad vstupil do
nasobenej hry) méZe prevadzkovatel navySe obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximaine; stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informaciach o hre cez tiatidlo ,Menu" pri kaZdej hra&om nastavenej stavke.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05€
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maxirnalna vyhra z jedného to¢enia: 60 000,- € (60 nasobok stavky)
Vyherna tabul'ka {nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x
W Sedmiéky 60
ﬁ Hviezdy 40
@ Meldny 20
" ‘é; Zvony 16
m Hrozna | 16
‘ Slivky | 8
T
‘o Citrény 8
- ? T N ) B
(Q‘ Pomarande 8
m Ceresne 8
Niizov hrytiLucky Hot = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.4/PH
Verzia; 1.5.0t E;I.cil USTAV PIESTANY, a. 6. Overil: 938
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Zodiac Wheel

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vihernd
kombinaciu symbolov. Hré sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich poget nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry sU totoZné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozloZenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlatidia a polia: tiagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tlacidlo ,,Cela Obrazovka* (umoZiiuje zobrazit hru na celu obrazovku},
pole ,Stav Na U&te* (zobrazuje aklualne finantné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotiivé tiagidta stavok v €; listu je mozné posuvat pomocou tladidiel
»<“ a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
to¢enta), tladidlo ,,Reproduktor” (umoziuje zapnit' alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informéacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatogenych Sipkach — umoZiiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo ,,Start® {okruhle tladidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otodenie valcov, pri podrzani aklivuje rychle tocenie), tlacidlo
»Rychlost’ tofenia valcov® (umoziuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tlagidlo
»Mince® {umozfiuje nastavil’ stavku v €). Po stlageni tladidla ,,Menu“ a otvoreni sekcie nNastavenie
Automatického Hrania* je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na uéte znizi 0¥, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,,Ak sa stav na uéte 2vysi oY, ,,Ak celkova
stavka presahuje“. Vedla tychto poli sa nachadza tla¢idlo ,Pridat’ hodnotu”, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Todenie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start" v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
+Start" zmeni na tlagidlo ,,Stop“ (Sedy Stvorec s podtom zostavajicich automatickych togeni ~ jeho
funkcia je prekrotit' grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvn4 lista s dostupnymi
stavkami sa poCas togenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlagidlo nZastavit™,
ktoré hracovi umoZfiuje preskotit' grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukon¢i, ked sa vyCerpa poget nastavenych togeni, sa spinf niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlati tlacidlo ,,Stop“. Pofas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk”. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoZita podra aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna li§ta s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tlatidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat pomocou tiatidiel ,,<* a ,,>*. Stlacenim tiadidia
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde s zobrazené v8etky dostupné stavky v rozmedz(
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrag si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lifta s dostupnymi stavkami. Stlatenim
ktorehokolvek z tlatidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznaZené zelenou, sa prisiugna stavka
automaticky zvoli a zarovefi sa spusti tocenie valcov.

Nézov hry: Zodiac Wheel R TECHNMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombindcie si zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach. Viyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za&inat' na valci
upine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
mbZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaji. Vyhry za kombinacie scatter symbolov sa pripotitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrat vyhra sumu rovni: alebo nizsiu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlaenim
tlacidla ,,x2" vstapit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervent a &iernu, pricom vedla nej st umiestnené tlagidla
~Cervena®,  Cierna“ a »Pripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlacenim prisludného tlagidia. Okno zarovep
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moZnu vyhru pri
spravnom tipe a v &asti ,,Histéria“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokradovat v dalSom tipovani, alebo tiagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktuaine dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umo2iuje riskovat' maximaine patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra& vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vyhra sa pripide do pola ,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celu dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmei nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hra& vstipi! do
nasobenej hry} mbZe prevadzkovatel navy3e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, iimit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hraCovi zobrazeny v hazardnej hre na hra&skom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informéciach o hre cez tlatidlo ,Menu” pri kaZdej hradom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild", ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii s
vynimkou scatter symbolov ,Kniha" a ,Mapa®. Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na valcoch 2, 3a 4.
Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacil na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na
cely valec. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novi
vyhernu kombinaciu na vyherngj linii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi su symboly ,Kniha" a ,Mapa". Scatter symbol ,Mapa“ sa zobrazuje vyhradne na
valcoch 1, 3 a 5, zatial ¢o scatter symbol ,Kniha" sa mdzZe zobrazit na akejkolvek pozicii herného pola.
Vznika hracovi narok na vyhru podla vyhernej tabulky v pripade, ak ziska kombinaciu troch scatter
symbolov ,Mapa“ zobrazenych na rdznych valcoch. Rovnako vznika hraovi narok na vyhru podra
vyhernej tabuiky v pripade, ak ziska kombinaciu najmenej troch scatter symbolov ,Kniha" zobrazenych
na rdznych valcoch,

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 1 222 000,- € (1 222 nasobok stavky)

Nazov hry: Zodiac Wheel I =1 TECHNICKY SKUSOBRY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t = USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Vyherna tabufka (ndsobitel vihernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Q Wild — - - -
(divoky symbol)
9 —
< Kniha
. (scatter) : . = 100
: 1
Mapa :
(scatter) . 20 )
Muz 2 10 40 600
Zena - 8 20 | 100
Teleskop - 8 20 100
Armilarna
sféra 2 4 L
A 2 6 20
— é
K | 2 6 20
Q - 2 6 20
J - 2 6 20
Nazov hry: Zodiac Wheel EP“ TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.5.0 ﬁﬁ UsTAV PIESTANY, a. 5. Overil. 938
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2860

5 Great Star

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po rozto&en|
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linil, ich potet nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt roziozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasiedovné tladidla a polia: tadidlo ,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka“ (umoZriuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na U&te® (zobrazuje aktudlne finan¢né prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna liéta s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotiivé tlatidla stavok v €; litu je mozné postival pomocou tiadidiel
»<"* a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuéineho
tocenia), tladidlo ,Reproduktor” (umoZiiuje zapnut alebo vypnat' zvuky hry) a ,Menu* {ikona troch
vodorovnych bielych Ciar ~ zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a herni histériu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidio
nAutomatické hranie“ (ikona trojuholnika v zatogenych $ipkach — umoZfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy¢erpania finanénych prostriedkov), tlagidle ,Start* (okruhle tlagidio s
dvomi zatotenymi Slpkami — spusta otoZenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tiagidlo
»Rychlost’ todenia valcov" (umoZfiuje prepinal medzi tromi rychlostami toéenia) a tladidlo
nMince" (umoziuje nastavil' stavku v €). Po stlageni tlagidla ,Menu* a otvorenl sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania* je moZné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na aéte znizi o, Ak jednotliva vyhra prekro¢i®, ,,Ak sa stav na G&te zvysi o*, ,,Ak celkova
stivka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tiadidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukon&enie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
»Start* zmeni na tla&idlo »Stop" (sedy $tvorec s pottom zostavajlicich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrotit grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa potas togenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tladidlo nZastavit”,
ktore hracovi umoziuje preskocit’ grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ,,Automatick& hra“ sa
ukonti, ked sa vy&erpa podet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienock, alebo
hrac stla¢l tlaidlo ,Stop”. PoCas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
nNasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podra aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvnd liSta s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posivat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,>*. Stlagenfm tlagidla
»Mince“ sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznagena zelenou farbou. Hrag si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktoréhokolvek z tlatidiel na liste, aj ked nie je akiualne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroved sa spusti toenie valcov.

Nazov hry: 5 Great Star Et: TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t WE USTAV PIESTANY, a. s. Overil. 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami‘.
Jednotlivé vyhry s uvedené v eurach. Viyherné kombindcie platia zlava doprava, musia zaginat na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Plati
len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.

Néasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhréa sumu rovnlr alebo ni2siu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlagenim
tlacidla ,,x2* vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazl okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na cervenu a ¢iernu, pricom vedla nej si umiestnené tladidla
»Cervena®, ,Cierna“ a »Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stlatenim prislusného tladidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, mozn(t vyhru pri
spravnom tipe a v &asti ,Histéria“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokratovat v dalsom tipovani, alebo tlagidiom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutu vyhru. Nasobend hra umoZiuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonti a vyhra sa pripi$e do pofa ,,Stav Na Ugte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celu dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa kond&l navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) mbZe prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalinej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry} je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tlatidio ,Menu” pri kazdej hra&om nastavenej stavke.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05€
Maximatna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka (nadsobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
* Hviezda - 20 100 1 000
7 Sedem - 10 40 300
Q{{ Zvon - 5 20 100
% Slivky . 4 10 40
@ Pomarané - 4 10 40
%} Citrén - 4 10 40
a Ceredne 1 4 10 40
Nazov hry: 5 Great Star T TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0¢ =i USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2861

5 Juggle Fruits

Je trojvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov
tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich po&et nemozno menit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilne; verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt' rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiagidla a polia: tladidlo ,,Domov* (ikona domé&eka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka* (umoZnuje zobrazit hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na Utte" (zobrazuje aktuaine finanéné prostriedky hrata v €), pole ,Posuvna li§ta s
dostupnymi stavkami“ {obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; listu je moZné posuvat pomocou tiagidiel
»<“ a ,>"), pole ,Poslednd Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
tocenia), tladidlo ,Reproduktor® (umoziuje zapnit' alebo vypnut zvuky hry} a ,,Menu“ (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, veobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hrata). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»~Automatické hranie“ (ikona trojuholnika v zato¢enych sipkach — umozuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okrahle tiagidio s
dvomi zatocenymi Sipkami — spusta ototenie valcov, pri podriani aktivuje rychle todenie), tladidlo
sRychlost' tofenia valcov (umoZiuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tladidlo
»Mince” (umozZiuje nastavit’ stavku v €). Po stlaeni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania* je moZné definavat pedmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte znizi o, , Ak jednotliva vyhra prekro&i“, ,,Ak sa stav na u&te zvysi o*, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu”, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tla&idla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaidlo
»Start” zmenf na tlaéidlo ,,Stop“ (Sedy tvorec s pottom zostavajucich automatickych to&eni — jeho
funkcia je prekrodit' grafické zobrazenie toéenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna liéta s dostupnymi
stavkami® sa pocas toenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umozfiuje preskodit’ grafické zobrazenie totenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukondi, ked sa vyCerpa polet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraé stlagi tlacidlo ,Stop“. Podas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk”. Vyherna tabufka sa vidy automaticky prepodita podla aktudinej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stévky v eurach, pritom lidtu je mo2né posivat pomocou tladidiel ,,<* a ,,>". Stlacenim tladidla
~Mince” sa otvorl oknc nastavenia stavky, kde su zobrazené vSetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivha stavka je oznacena zelenou farbou. Hrag si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom polfa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*. Stlatenim
ktorehokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznacené zelenocu, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spustl toenie valcov.

Nazov hry: 5 Juggle Fruits B e CHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 ol USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurdch. Viyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat' na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$8ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombindcie scatter symbolov su pripo&itané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovni alebo ni23iu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlagenim
tlacidla ,,x2 vstapit do nasobenej hry ,RISK“. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervend a gieru, pricom vedla nej su umiestnené tladidla
wCervena”, ,Cierna“ a ,Pripisat*. Hrad tipuje farbu karty stladenim prislusného tlagidla. Okno zaroves
zobrazuje poCet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v éasti ,,Histéria“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdZe pokratovat v daldom tipovani, alebo tladidiom ,Pripisat si vyplati
aktualne dosiahnuti vyhru. Nasobena hra umozfiuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vyhra sa pripie do pola ,,Stav Na U&te”. v pripade
nespravneho tipu hra¢ prehréva cell dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa kon&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstpil do
nasobenej hry) méZe prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximainej stavke 1
000 € afebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu* pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Wild“, ktory nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem scatier symbolov ,Scatter.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Scatter".

Bonusova funkcia Juggle

Bonusova funkcia sa aktivuje v pripade, Ze sa na valcoch zobrazi devat symbolov rovnakého typu
(.Sedmitky", ,Zvony*, ,Ceredne" alebo ,Slivka") bez ohladu na ich farbu, pritom tieto symboly mézu
byt dopInene symbolom WILD. Po aktivacii funkcie sa vsetky symboly premenia na jeden zo symbolov
rovnakeho typu, ktory sa nachadza na valcoch, a celkova vyhra sa nasledne zdvojnasobi.

Bonusova hra Free Spiny

Ak hrac ziska 3 scatter symboly ,Scatter* kdekolvek na hernom poli, ziskava vyhru podla vyhernej
tabulky a vstup do bonusovej hry ,Free Spiny" s 15 volnymi otackami. Podas bonusovej hry je mozné
ziskat' dalSie volne otacky rovnakym spésobom ako v zakladnej hre. Bonusova hra ,Free Spiny" je
bezplatna hazardna hra — hradovi sa potas nej neodpocitava Ziadna stavka z pola ,Stav na Géte". Vyhry
dosiahnuté v bonusovej hre zodpovedaju vyske stavky, ktora bola nastavena v zakladnej hre v momente
jej aktivacie.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného totenia: 880 000,- € (880 nasobok stavky)

Nazov hry: 5 Juggle Fruits [:'m TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia, 1,001 Bl USTAV PIESTANY, 0. s, Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesla 2629/9 Strana2z 3
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Wi

Cervena Sedmitka, Biela
Sedmitka

ZIty Zvon, Modry Zvon

Fialova Slivka, Zelena Slivka

Cervené Ceresne, Modré

e

yherné tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x
Wild
{divoky symbol) 800
Scatter 2
{scatter symbol) + 15 volnych otadok

16

Ceresne
Nazov hry: 5 Juggle Fruits 4[" "5 TECHMICKY SKUOSOBNY
Verzia: 1.0.0t mred USTAV PIESTANY, a. 5.

Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2862

10 Burning Heart

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhern(
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztosen(
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii, ich podet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni médZe byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona domdeka
- navrat na domovska stranku), tladidlo ,,Celd Obrazovka® {(umoZiiuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na U&te“ (zobrazuje aktualne finantné prostriedky hrata v €), pole ,Posuvna liSta s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; lidtu je moZné postvat pomocou tladidiel
»<“ a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
totenia), tlagidlo ,,Reproduktor” {umoZfiuje zapnut' alebo vypnot zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyherni tabulku a hernu histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tladidlo
»Automatické hranie” (ikona trojuhoinika v zato&enych ipkach — umoZfiuje nastavil automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyeerpania finandnych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* {okruhle tladidlo s
dvomi zatoc¢enymi $ipkami — spasta otogenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle togenie), tladidlo
sRychlost' to&enia valcov" (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tlaéidlo
»Mince" {(umozfiuje nastavit' stavku v €). Po stlateni tlagidla ,Menu" a otvorenl sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania“ je moZné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na uéte znizi o“, , Ak jednotliva vyhra prekroé&i“, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o*, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedfa tychto poli sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. To¢enie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlagenim tladidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
»Start“ zmenf na tlaéidlo ,Stop* (Sedy Stvorec s potom zostavajucich automatickych totenl — jeho
funkcia je prekrogit’ grafické zobrazenie toenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa podas tocenia valcov na jednottivych tlagidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit®,
ktoré hragovi umozfuje preskodit’ grafické zobrazenie toéenia vaicov. Funkcia ,,Automaticka hra® sa
ukoncl, ked sa vygerpa potet nastavenych tofenl, sa spini niektoré z nastavenych podmienck, alebo
hra¢ stiaci tladidlo ,Stop“. Polas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabufka sa vidy automaticky prepoéita podlfa aktuainej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami“ sa nachaddza pat tlacidiel s roznym
hodnotami stavky v eurach, pricom lidtu je mozné posuvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,>*. Stladenim tladidla
»Mince” sa otvorl okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky, Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si méZe zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami“. Stlatenim
ktoréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prisluina stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toCenie valcov.

Nazov hry: 10 Burning Heart m TECHHICKY SKUSOBNRY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t mx=i USTAV PIESTANY, a. s. Overil- 938
Platnost od: 17.10 2025 Krajinska cesta 2928/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombindcie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkamic.
Jednotlive vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat na valci
uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinécia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati
len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvysdia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripo&itané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo niz8iu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost’ stlaéenim
tlagidia ,,x2* vstapit do ndsobenej hry ,,RISK*, Po jeho stladen( sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktord meni farbu striedavo na &ervenu a diernu, pritom vedla nej su umiestnené tlagigla
~Cervena®, , Cierna” a ,,Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stlaéenim prislusného tladidla. Okno zaroven
zobrazuje polet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej giastky, moZnG vyhru pri
spravnom tipe a v Zasti ,,Histéria“ aj posledné Styri vylosované karly. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdze pokratovat' v daldom tipovani, alebo tlatidlom ,,Pripisat* si vyplatit
aktualne dosiahnuta vyhru. Nasobena hra umoZiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra z nasobene] hry presiahne vstupny limit nasobenej hry {35-nasobok stavky, s ktorou
hrag vstapil do nascbenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripi$e do pofa ,,Stav Na U&te*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celu dovtedy ziskan( vyhru a ndsobena hra sa kond¢i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdamci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstapil do
nasobenej hry) méZe prevadzkovatel navy$e obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximaline] stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneho fimitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry} je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hra¢skom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informéaciach o hre cez tiagidlo ,Menu" pri kaZdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild", ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii s
vynimkou scatter symbolov ,Hviezda" a ,Dolar". Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na valcoch 2, 3 a
4. Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacil na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na
cely valec. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by roz&irenim (expanziou) vytvoril novu
vyhernt kombinaciu na vyherne;j linii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi st symboly ,Hviezda" a ,Dolar". Scatter symbol ,Hviezda" sa zobrazuje vyhradne na
valcoch 1, 3 a 5, zatial o scatter symbol ,Dolar" sa mdze zobrazit na akejkolvek pozicii herného pofa.
Vznika hracovi narok na vyhru podla vyhernej tabulky v pripade, ak ziska kombinaciu troch scatter
symbolov ,Hviezda® zobrazenych na réznych valcoch. Rovnako vznika hragovi narok na vyhru podfa
vyhernej tabufky v pripade, ak ziska kombinaciu najmene] troch scatter symbolov ,Dolar" zobrazenych
na réznych valcoch.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra 2 jedného totenia: 1 543 000,- € (1 543 nascbok stavky)

Nézov hry: 10 Burning Heart r:"" TECHNICKY SKUSOBNY T-10-894.1/PH
Verzia: 1.5.0.¢ E==l USTAV PIESTANY, a. 5, Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinské coesta 2929/9 Strana 22z 3
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Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
wild i ) . )
(divoky symbol)
an
Q Dolar
b (scatter) h J 20 100
Hviezda
* (scatter) . a . .
1' Sedem 1 5 25 500
“ Hrozno - 4 12 70
4 Meldn - 4 12 70
ﬂ Zvon - 2 4 20
8
@ Pomarané - 1 3 16
ﬁ Slivky ‘ 1 3 15
fe ’; Citrén - 1 3 15
&/
a Ceredne . 1 3 15
Nazov hry: 10 Burning Heart TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.4 4 UsTAV PIESTANY, a. s, Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2864

100 Super Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych linii, ich potet nemozno
menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne) verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej &asti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tiacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka

- navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka* (umozZiiuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte* (zobrazuje aktuaine finanéné prostriedky hrata v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v €; listu je moZné posivat pomocou tlatidiel
»<* a ,»"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tla¢idio ,Reproduktor* (umoZiuje zapnot alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu“ (ikona troch
vodorovnych bielych Ziar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hra¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tiadidlo
nAutomatické hranie” (ikona trojuholnika v zatogenych $ipkach — umoZiuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyterpania finan&nych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okruhle tlacidlo s
dvomi zatoZenymi Sfpkami — spista otoenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tlagidlo
»Rychlost' toenia valcov' (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami to&enia) a tlagidlo
sMince" (umoZfiuje nastavit stavku v €). Po stladeni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte zniZi o“, , Ak jednotliva vyhra prekrogi, ,Ak sa stav na u&te zvydi o“, , Ak celkova
stavka presahuje. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poé&tu automatickych
hier alebo stladenim tladidia ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
»Start® zmeni na tlagidlo ,,Stop* {Sedy stvorec s podtom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekroit’ grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami'‘ sa po¢as to¢enia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoZfiuje preskodit' grafické zobrazenie tofenia valcov. Funkcia ,,Automatickd hra* sa
ukonci, ked' sa vygerpa podet nastavenych togeni, sa spini niektord z nastavenych podmienck, alebo
hrac stlaci tlagidlo ,Stop“. Polas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabufka sa vZdy automaticky prepogita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lita s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tladidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, priom li$tu je moZné posuvat' pomocou tladidiel ,,<* a ,,>*. Stladenim tladidla
»Mince* sa otvorl okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrag si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlatenim
ktoréhokolvek z tladidie! na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroveh sa spustl tolenie vaicov.

Nazov hry: 100 Super Hot ﬁ TECHNIGKY SKUSOBNT T-10-94.1/PH
verzia: 1.5.0t Baal USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyrazneneé vyherné kombinacie st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zatinat' na valgi
Uplne nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
mbze byt' nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa s&itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripo&itané k liniovym
vyhram,

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovni alebo nizsiu ako 35-nasobok aktudine] celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stladenim
tlacidla ,,x2* vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedave na &ervenu a &iernu, pricom vedla nej s umiestnené tladidla
»Cervena“, , Cierna“ a ,Pripisat®. Hraé tipuje farbu karly stlatenim prisluéného tlaéidla. Okno zarovert
zobrazuje potet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, mozni vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Histéria" aj posledné 3tyri vylosované karty. Ak hrad farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a mbZe pokratovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktuaine dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry}, kedy sa hra automaticky ukon¢i a vyhra sa pripi$e do pofa ,,Stav Na U&te. V pripade
nespravneho tipu hrad prehrava celd dovtedy ziskan( vyhru a nasobena hra sa kon&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstapil do
nasobenej hry) mdze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavend hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hraovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu” pri kaZzdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Sedem", ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
s vynimkou scatter symbolov ,Hviezda".

Scatter symboly
Scatter symbolom je symbol Hviezda".

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 1,-€
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného totenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: 100 Super Hot ﬁ-‘: TECHNIGICY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia 15.0.1 B GsTAV PIESTANY, a.s. Overi: 938
Platnost od- 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 3x 4x 5x
Sedem
(divoky symbol) 0.40 4 8
Hviezda
(scatter) . Y 500 |
- |
Hrozno 0,20 0.80 4 '
Melon 0,20 0.40 2
Slivky 0,20 | 0.40 2
Citron 0,10 0,20 | 1
Pomarané 0,10 0,20 1
Ceregne 0,10 0,20 1
Nézov hry: 100 Super Hot {;Fi;i‘} TECHNICKY SKUS0BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t et USTAV PIESTANY, a. . Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2863

100 Cats

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych linii, ich po¢et nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prigom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tiagidlo ,,Cela Obrazovka* (umoziiuje zobrazit hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na U&te“ (zobrazuje aktualne finangné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v €; litu je mozné posuvat pomocou tlatidiel
»<* a ,>"), pole ,Posledna Vyhra* (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tla¢idlo ,,Reproduktor” (umoZiuje zapnut' alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych giar ~ zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyherna tabulku a hernu historiu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatotenych 8ipkach — umozfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finan&nych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okruhle tiagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otogenie valcov, pri podriani aktivuje rychle toéenie), tladidlo
»Rychlost’ togenia valcov® (umozfuje prepinat medzi tromi rychlostami totenia) a tlagidlo
»Mince* (umoziuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tladidla ,,Menu® a otvoreni sekcie »,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mo2né definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: »AK sa
stav na ulte znizi o, , Ak jednotliva vyhra prekrogi“, ,Ak sa stav na Géte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedra tychto poli sa nachadza tlagidlo ,,Pridat hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukongenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po akfivacii sa tladidlo
wStart zmeni na tlagidlo »Stop* (Sedy Stvorec s pottom zostavajlcich automatickych toéeni - jeho
funkcia je prekrocit grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna ligta s dostupnymi
stavkami' sa po¢as to¢enia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo nZastavit™,
ktore hracovi umoziiuje preskolit’ grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra" sa
ukondi, ked' sa vyZerpa potet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tladidlo ,,Stop“. PoCas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podfa aktudlnej hodnoty
celkove) stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat' tlatidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posuvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,>*. Stlagdenim tlagidla
»Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hra& si mdze zvolit
stdvku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvné lista s dostupnymi stavkami*. Stlatenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualhe oznalené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Nazov hry. 100 Cats E‘“ TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.1 usTAY PIESTANY, a. s. Overil: 938
Piatnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2029/9 Strana 12 3
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Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna li$ta s dostupnymi stavkami*
Jednotiivé vyhry su uvedené v eurdch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat' na valci
upine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symboiom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhemych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov s pripoé&itané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnit alebo nizsiu ako 35-nasobok aktudlinej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stiacenim
tlacidla ,,x2" vstapit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlagenl sa zobrazi okno s kartou ototenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na cervenu a Ciernu, pricom vedla nej sU umiestnené tiagidia
,Cervena«, ,Cierna“ a wPripisat™. Hrag tipuje farbu karty stlagenim prislu$ného tladidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Histéria* aj posledné 3tyri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokratovat' v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat” si vyplatit
aktualne dosiahnutl vyhru. Nasobena hra umoZiluje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra& vstapil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripide do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskanU vyhru a nascbena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hradé vstupil do
nasobenej hry} méZe prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (z&kladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hraovi zobrazeny v hazardnej hre na hracskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlatidlo .Menu" pri kazdej hra¢om nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Zena*, ktory nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii s
vynimkou scatter symbolov ,Cats Family". Divoky symbol sa mdze zobrazil' aj ako naskladany symbol,
¢o znamena, Ze na jednom valci sa méZe objavit' viac rovnakych symbolov za sebou.

Scatter symboly
Scatter symbolom je symbol ,Cats Family". Scatter symbol ,Cats Family" sa zobrazuje vyhradne na
valcoch 2, 3 a 4,

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, Ze hra¢ ziska kombinaciu troch scatter symbolov ,Cats Family" umiestnenych kdekolvek na
valcoch 2, 3 a 4, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky a vstup do bonusovej hry ,Free Spiny" s 10 volnymi
otackami. Pocas bonusovej hry je moZné ziskat' dalSie volné otacky tym istym spdsobom ako v zakladne;
hre. Bonusova hra ,Free Spiny” je hazardna hra, pri ktorej sa hragovi neodpocitava Ziadna stavka z pola
~Stav Na Ugte". Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v
hre, v ktorej bola bonusova hra ,Free Spiny” aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 1,-€
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximéina vyhra z jedného toenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov bry: 100 Cats TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t E 0sTAY PIESTANY, a. 8. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabufka (nasobitel viherne] kombinécie)

Nazov 3x 4x 5x
Zena
{drvoky symbol) L 225 o
Cats Family 2 } )
(scatter) + 10 volnych otaéok
Perska matka 0.50 2 6
| i
Perskéa
Ciernobiela matkal 0:20 - 6
i
Siamskd matka 0,25 1,50 4
Mainska myvalia
macka 025 1,50 3,50
—i
Britska madka 0,10 1 2
Americka
kratkosrsta 0,10 1 2
macka
A 0,05 : 0,50 1.25
K 0,05 0,50 1,25
Q 0,05 0,25 1
I l
‘ J 0,05 | 0,25 1
|
I |
Nézov hry: 100 Cats TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.01 UsTAV PIESTANY, 2.8 Overit: 938
Platnost od 17.10 2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2859

2 Dragons

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhern(
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich po&et nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov™ (ikona doméeka
- navrat na domovskul stranku), tla€idio ,,Cela Obrazovka“ (umoZfiuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na U&te“ (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,,Posuvna li$ta s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tlatidla stavok v €; listu je moZné postivat pomocou tladidiel
»<" a ,>"), pole ,Poslednd Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuélineho
todenia), tlatidlo ,Reproduktor* (umoziuje zapnuf alebo vypnut' zvuky hry) a ,,Menu“ (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia auvtomatického hrania, viecbecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernd histériu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidio
»Automatické hranie” (ikona trojuhoinika v zato&enych &ipkach — umoZiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start" (okruhle tiacidlo s
dvomi zato¢enymi $ipkami — spusta ototenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle todenie), tladidlo
sRychlost’ todenia valcov* (umoZfiuje prepinal medzi tromi rychlostami todenia) a tla&idlo
»Mince” (umo2iuje nastavit' stavku v €). Po stlateni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania* je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavl: ,,Ak sa
stav na Géte znizi o, ,, Ak jednotliva vyhra prekroti®, , Ak sa stav na uéte zvysi o”, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedfa tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. ToZente sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
JStart“ zmeni na tladidlo ,,Stop” ($edy Stvorec s podtom zostavajlcich automatickych totenl - jeho
funkcia je prekrotit grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami“ sa potas totenia valcov na jednotlivych tladidiach so stavkami zobrazi tlagidlo ,Zastavit™,
kioré hracovi umoZiuje preskolit’ grafické zobrazenie toZenia valcov, Funkcia ,,Automatickad hra“ sa
ukonci, ked sa vyterpa poget nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaCi tlagidlo ,Stop“. Potas aktivneho reZimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyhemna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktudinej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna liSta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom lidtu je mozné posuvat pomocou tladidiel ,,<" a ,,>*. Stladenim tladidla
»Mince" sa otvorl okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hras si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvnad lista s dostupnymi stavkami*. Stladenim
ktorehokolvek z tlaidiel na [iSte, aj ked nie je akludline oznafené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zarove sa spusti todenie valcov.

Nazov hry: 2 Dragons TE TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1,50t sl USTAV PIESTANY, a. 8. Overil: 938
Plalnost od: 17.10.2025 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinécie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru§ovane. Symbot
moéZe byt nahradeny divokym symbolom. Kembinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaj.

Nésobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo niz3iu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stlagenim
tlatidla ,,x2* vstupit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otodenaut licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na gervent a ciernu, pricom vedla nej s umiestnené tlagidla
~Cervena®, Cierna“ a ,Pripisat™. Hrat tipuje farbu karty stlagenim prisluného tladidla. Okno zarovef
zobrazuje potet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Giastky, moZna vyhru pri
spravnom tipe a v asti ,,Histéria“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdZe pokra¢oval v daiSom tipovani, alebo tlatidlom ,,Pripisat* si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoznuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobengj hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukoné( a vyhra sa pripi$e do pola ,,Stav Na U&te". V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celd dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa kon&i navratom do
zakladnej hry. Maximéinu vyhru v ramci nascbenej hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hraé vstapil do
nasobene] hry) moéZe prevadzkovatel navy$e obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zékladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalinej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuéine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hra&skom rozhranf internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu” pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Symbol .Wild" je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu ,Scatter”.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Scatter”.

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, Ze hrat ziska kombinaciu troch scatter symbolov ,Scatter* umiestnenych kdekofvek na
rdznych valcoch, ziskava vstup do bonusovej hry ,Free Spiny" s 15 volnymi otatkami. Po¢as priebehu
bonusovej hry sa divoky symbol méze zobrazit' aj ako naskladany symbol, ¢o znamend, 2e na jednom
valci sa mdzZe objavit viac rovnakych symbolov za sebou. Podas bonusavej hry je mozné ziskat' daldie
volné otacky tym istym spédsobom ako v zékladnej hre. Bonusova hra ,Free Spiny” je hazardna hra, pri
ktorej sa hracovi neodpotitava Ziadna stavka z pofa ,,Stav Na Uéte“. Vyhry ziskané podas tejto
bonusovej hry zodpovedaja stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra ,Free Spiny*
aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 750 000,- € (750 nasobok stavky)

Nazov hry: 2 Dragons TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t : ﬁ tISTAV PIESTANY, a. 8. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesla 2929/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vihernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
T wild ) ) i _
(divoky symbot)
Scatter i 15 volnych ) .
(scatter) otadok
Muz 0,50 2,50 10 37,50
Zena . 2,50 7.50 25
Lampas - 1 & 20
Ying-Yang - 1 5 20
A - 0,50 2,50 10
K - 0,50 2,50 10
Q - 0,25 1 5
J - 0,25 1 5
10 - 0,25 1 5
Nazov hry: 2 Dragons TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t Emad USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2869

20 Golden Coins

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
vaicov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich poéet nemoZno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informa¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagidle ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaidlo ,,Celd Obrazovka* (umozZiiuje zobrazit hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aklualne finan&né prostriedky hrata v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; listu je mo2né posavat' pomocou tlatidiel
»<* a ,>"), pole ,Posledna Vyhra* (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudlneho
toCenia), tlatidlo ,,Reproduktor (umozfiuje zapnut' alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyherni tabulku a herno historiu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zato&enych ipkach — umoZiiuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finannych prostriedkov), tla&idlo ,,Start” (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spUsta oto¢enie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tlagidlo
»Rychlost' toZenia valcov”® (umozhuje prepinat medzi tromi rychlostami tolenia} a tladidio
»Mince” (umoziuje nastavit’ stdvku v €). Po stlageni tladidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mo2né definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,, Ak sa
stav na ucte zniZi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekro&i, ,,Ak sa stav na tiéte zvysi o*, ,, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukon&enie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom po&tu automatickych
hier alebo stlatenim tla&idla ,,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start* zmenl na tladidlo »Stop" (sedy $tvorec s poétom zostavajlcich automatickych to&eni — jeho
funkeia je prekroit grafické zobrazenie to&enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami' sa potas totenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tladidlo nZastavit™,
ktoré hracovi umoziiuje preskotit grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ,,Automatickd hra® sa
ukondi, ked sa vy&erpa pocet nastavenych todeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac¢ stlaci tlaéidlo ,Stop”. Potas aktivneho reZimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepodita podra aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tatidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, priom lidtu je mozné posuvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,>*. Stlagenim tlagidla
»Mince“ sa otvorl okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hrae si maze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lidta s dostupnymi stivkami® Stiadenim
ktorehokolvek z tlatidie! na liste, aj ked nie je aktuadine oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti to&enie valcov.

Nazov hry: 20 Golden Coins F== TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia 1.0.01 B2l USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od- 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana1z3
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Vyhry

Viyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherne kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“.
Jednotlive vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat' na valci
duplne nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa stitavaj. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripoéitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stiatenim
tlacidla ,,x2* vstupit’ do nasobenej hry ,,RISK®. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervent a &iernu, pricom vedla nej sO umiestnené tlatidla
»Cervena”, Cierna“ a »Pripisat™. Hrag tipuje farbu karty stladenim prislugného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje polet zoslavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v &asti ,Histéria" aj posledné $tyri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a mbZe pokratovat' v dalsom tipovani, alebo tlagidiom , Pripisat* si vyplatit
aktuaine dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umozriuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte*. v pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt doviedy ziskanu vyhru a nasobend hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 4 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, fimit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Aktuéine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kazdej hrac¢om nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Wild*“ a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Hviezda“ a bonusovych symbolov ,,Minca” a ,,Collect”.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Hviezda“. Ak hra¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scalter symbolov
«Hviezda" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi s( symboly ,Minca" a .Collect”. Symbol ,Minca" sa zobrazuje iba na valcoch 1,
2, 3 a4. Kazdy symbol ,Minca" obsahuje finan&nti hodnotu, ktora predstavuje nasobok celkovej stavky
{0,5x, 1x, 2x, 5x, 10x, 15x alebo 25x. Symbol ,Collect" sa zobrazuje iba na valci 5.

Bonusova funkcia

Ak sa na valcoch 1, 2, 3 a 4 zobrazi aspof jeden bonusovy symbol ,Minca“ a zaroven sa na valci 5
zobrazi bonusovy symbol ,Collect’, vznikd narok na spustenie bonusovej funkcie, v ramci ktorej
bonusovy symbol ,Collect” pozbiera a vyplati vetky hodnoty zobrazené na vietkych bonusovych
symboloch ,Minca". V pripade, Ze sa na hernom poli zobrazi viacere bonusovych symbolov ,Minca®,
bonusovy symbol ,Collect” vyhodnocuje ich sitet, pritom vyhry za bonusové symboly ,Minca" sa
scitavaju s liniovymi vyhrami. Ak sa na valcoch zobraz( najmenej jeden bonusovy symbol ,Minca®, Ziadny
bonusovy symbol ,Collect” a zarovei nevznikne Ziadna vyherna kombinacia, mé2e sa nahodne aktivovat
funkcia tajomného otoCenia posledného valca. Toto otofenie nevytvara nové vyherné linie ani
kombinacie scatter symbolov, avéak moéze zobrazit' chybajuci bonusovy symbol ,Collect*, ktory doplini
vyherni kombinaciu za bonusové symboly.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného toCenia. 525 500,- € (525,5 nasobok stavky)

Nézov hry: 20 Golden Coins
Verzia: 1.0.0.t
Platnost od: 17.10.2025
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Vyherna tabul'ka {nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 3x 4x 5x
Wild
{divoky symbol) 2 20 50
;
Hviezda
(scatter) . 20 i 500
Hrozno 1 4 20
Melén 1 2 10
Slivka 1 2 10
? Citron 0,50 1 5
|
| Pomarané | 0,50 1 5
|
Ceresne 0,50 1 5
i
Minca .
{bonusovy symbol)
Collect
(bonusovy symbol)
Nazov hry. 20 Golden Coins E,_,:':L TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.1 " H OsTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinské cesta 202979 Strana3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2870

81 Wins

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 4 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linil {criss-cross), ich
pocet nemoZno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlo2enie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu,

Oviadacie a informaé&né prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiacidla a polia; tlatidlo ,, Domov* {ikona domZeka
- navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka* (umoZiuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktualne finan&né prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna liéta s
dostupnymi stavkami" (obsahuje jednottivé tlatidia stavok v €; listu je mozné posuvat pomocou tiatidiel
»<* a ,>“), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toCenia), tlacidlo ,Reproduktor” (umozfiuje zapnut alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu“ (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu historiu hrata). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaiju: tlagidlo
nAutomatické hranie* (ikona trojuholnika v zatodenych sipkach umozZiiuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finan&nych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okrahle tiagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlagidlo
»Rychlost’ toéenia valcov® (umoziuje prepinat medzi tromi rychlostami to¢enia) a tladidlo
»Mince* (umoZiuje nastavit' stavku v €). Po stladeni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: wAK sa
stav na d&te znizi 0", ,, Ak jednotliva vyhra prekrodi®, ,Ak sa stav na uéte zvysi o“, Ak celkova
stavka presahuje*. Vedla tychto polt sa nachadza Hadidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. To&enie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start® v nastaveniach automaticke] hry. Po aklivacii sa tlaéidlo
~Start* zmeni na tlaéidlo ,Stop" (Sedy stvorec s pottom zostavajiicich automatickych togenl — jeho
funkcia je prekrotit’ grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Posuvnd lista s dostupnymi
stavkami” sa pocas toZenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazl tladidlo nlastavit™,
ktore hragovi umoziiuje preskodit’ grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukon¢l, ked sa vyZerpd podet nastavenych todeni, sa splni niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stiati tlagidlo ,Stop“. Pocas aktivneho rezimu ,,Automatickej hry“ nie j& dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk”. Vyherna tabulka sa v2dy automaticky prepodita podla aktuaine] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna liSta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tladidiel s rdznymi
hodnotami stavky v euréch, pri¢om listu je moZné postvat' pomocou tladidiel ,<* a ,,>*. Stladenim tlacidla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde st zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktoreéhokolvek z tlatidiel na lidte, aj ked nie je aktualne oznadené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zarovef sa spusti to¢enie valcov.

U BUAR LD P2 TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0 Bl USTAV PIEETANY, a. s. Overil: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyrazneng vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnyml stavkami“.
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach. Viyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat' na valgi
upine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol
mbZe byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra RISK

Ak hrat vyhra sumu rovnu alebo niziu ako 35-ndsobok aktualinej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stlagenim
tlacidla ,,x2° vstupit do nasobenej hry ,,RISK¥. Po jeho stladenl sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervent a giernu, pricom vedla nej s0 umiestneng tladidla
..Cervené“ »Cierna“ a ,Pripisat™. Hrag tipuje farbu karty stiadenim prislusného tlatidla. Okno zaroven
zobrazuje polet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] éiastky, moZna vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Histéria” aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a mdZe pokratovat v dalom tipovani, alebo tlatidlom ,Pripisat si vyplatit
aktualne dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrad vstipil do nascbenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vyhra sa pripi$e do pofa ,,Stav Na U&te*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava cell dovtedy ziskand vyhru a nascbena hra sa koné&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) mdze prevadzkovatel navy3e obmedzif na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri naslavene] maximalne) stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximaine] stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZz do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudlne nastaveny vstupny
limit nasobene) hry “"RISK" {polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobene] hry} je hraovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu® pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Diveky symbol

Divokym symbolom je symbol , Wild* a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii. Ak hraé
ziska vyhernu kombinaciu s jednym divokym symbolom WILD, tak sa vyhra nasobi 2x. V pripade ziskania
dvoch divokych symbolov sa vyhra nasobi 4x a v pripade ziskania troch divokych symbolov sa vyhra
nasobl 8x. Kombinacia pozostavajuca vyluéne z divokych symbolov je nevyhernd. Na hernom poli sa
mdZu zobrazil' maximalne 3 divoké symboly. Divoké symboly sa nemdZu zobrazil na valci 1, 2 a 3
sutasne.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximaina vyhra z jedného todenia: 1 648 000,- € (1 648 nasobok stavky)

Nazov hry: 81 Wins EE5 TECHNICKY SKUEOBN? T-10-94 1/PH
Verzia 1501 Bl UsTAV PIESTANY, a. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesla 2929/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka {nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x
Wild )
(divoky symbol) i
1 Sedem 16 160
-
> ( Zvon 6 60
% Hrozno 4 40
4 Melon 1 4
ﬁ Slivka 1 4
@ Pomarané 1 4
ﬁ Citrén 1 4
a Ceresne 1 2

Nazov hry: 81 Wins

Verzia. 1.5.01
Platnost od: 17.10.2025
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2871

Ancient Dynasty

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhern
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 vyhernych linii, ich pofet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidlia hry, stavky a vyhry su totoZné

5 pocitalovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozioZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Celad Obrazovka“ (umoZiiuje zobrazit' hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na U&te* (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hra¢a v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; listu je moZné posuvat pomocou tlagidiel
»< a ,>"), pole ,Posledna Vyhra* (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlatidlo ,,Reproduktor’ (umoZfiuje zapnit' alebo vypnuat' zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych ¢iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informécie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernd histériu hra¢a}. Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju; tlagidlo
»Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zatocenych $ipkach — umoZuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,, Start” (okruhle tlagidlo s
dvomi zatotenymi Sipkami — spusta otoCenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlaéidlo
#Rychlost' toéenia valcov* (umozZiuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tlaéidlo
wMince” (umoziuje nastavit stavku v €). Po stlaceni tladidla ,Menu* a otvoren! sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania“ je moZné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Oéte znizi o“, , Ak jednotlivd vyhra prekrodi”, ,Ak sa stav na O&te zvy$i o“, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachddza tatidlo ,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
»Start® zmeni na tlagidlo ,Stop* (3edy 3tvorec s poétom zostavajucich automatickych to¢eni — jeho
funkcia je prekrodit grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli .Posuvna lidta s dostupnymi
stavkami® sa potas tofenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlatidlo ,, Zastavit™,
ktoré hracovi umoziuje preskodit grafické zobrazenie to¢enia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonci, ked sa vycerpa podet nastavenych tofeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrag stla¢i tladidlo ,Stop*. Potas aktivneho rezimu ,,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
~Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podfa aktualinej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tladidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom lidtu je mozné posuivat' pomocou tladidiel ,,<* a ,,»*. Stlac¢enim tladidla
»Mince' sa otvori okno nastavenia stavky, kde s zobrazené vdetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hra& si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stlacenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktuadlne oznalené zelenou, sa prisluina stavka
automaticky zvoli a zaroveri sa spusti to¢enie valcov.

Nazov hry: Ancient Dynasty F ! TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.t Eoell USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 292979 Strana 12z 3
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Vyhry

Vy8ka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Postedna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie sit zobrazené v nad poiom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami.
Jednotlive vyhry sii uvedené v eurach, Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za¢Inat na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nhachadzat na jednej z vyhernych Iinil neprerugovane. Symbol
méze byl nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinécie scatter symbolov st pripoéitané k liniovym
vyhram. Vyhra na lini sa uréuje stginom stavky na liniu a prislusného nasobitefa z vyhernej tabulky.
Vyhra za scatter symboly sa uréuje suginom celkovej stavky a prisludného nasobitefa.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktuainej celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nésobenej hry), ziska moznost' stladenim
tlacidla ,,x2* vstupit' do nasobenej hry ,,RISK“. Po jeho stiaeni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora menl farbu striedavo na &ervenit a tiernu, pricom vedla nej su umiestnené tladidla
~Cervena”,  Clerna* a »Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karly stlatenim prislugného tladidia. Okno zaroven
zobrazuje polet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Historia® aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a moze pokraoval v dalSom tipovani, alebo tlatidiom ,Pripisat™ si vyplatit
aktudlne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umozfiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry}, kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripi$e do pofa ,,Stav Na Ute*. v pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celu dovtedy ziskant vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) mbze prevadzkovatel navyde obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 63 000 €}. Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tla¢idio ,Menu" pri kazdej hraGom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symboilom je symbol ,,Wild“. Tento symbol nahradza akykofvek iny symbol vo vyherne| linii s
vynimkou scatter symbolu ,Scatter". Po¢as bonusovej hry méze symbol ,Wild* doplfiat alebo nahradzat
aj kombinacie so symbolmi ,Scatter.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Scatter’.

Bonusova funkcia

Ak sa hratovi na valcoch zobrazia tri alebo viac scatter symbolov ,Scatter”, po vyhodnoteni vietkych
vyhernych limi a kombinacie scatter symbolov vzniké narok na 15 volnych oto&eni. Pogas bonusovej hry,
ak sa na valcoch zobrazia aspori tri scatter symboly ,,Scatter, pripadne kombinAcia scatter symbolov
doplnena divokym symbolom Wild", ku zostavajicemu pottu volnych otogenl sa pripodita 5 volnych
otoceni. Bonusova hra ,Free Spiny" je bezplatna hazardna hra — hracovi sa po&as nej neodpoditava
Ziadna stavka z pofa ,Stav na Ucte". Vyhry dosiahnuté v bonusovej hre zodpovedaju vyske stavky, ktora
bola nastavenda v zakladnej hre v momente je] aktivacie.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,30 €
Maximaina stavka do hry: 900,- €

Maximalna vyhra z jedného to¢enia: 495 000,- € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Ancient Dynasty TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia; 1.5.0.0 USTAVY PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinskd cesta 2829/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

Symbol Nazov 3x | 4x 5%
Wild
(divoky symbol) 100 1 000 10 000
Scatter 2 Uy 50
- + 15 volnych + 15 voinych + 15 volnych
( e otoceni otoceni otoceni
Drak 20 100 500
Ryby 15 75 400
Vaza, Lampibny 10 50 o0
Ingot 8 40 200
AK 5] 30 150
Q,J, 10 4 20 100
Nazov hry: Ancient Dynasty ies TECHNICKY SKOSOBNY T-10-84,1/PH
Verzia 150t Bel] USTAV PIESTANY, o, 8. Overil: 938
Platnost' od: 17.10.2025 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2872

Emperor’s Palace

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 vyhernych linii, ich poget nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidita hry, stavky a vyhry su totozné
s potitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
ainformagnych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidia a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka“ (umozriuje zobrazit hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na U&te” (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,,Posuvné lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotiivé tiatidia stavok v €; li§tu je moZné postvat pomocou tiadidie!
w< a ,>"), pole ,Poslednd Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudlneho
tocenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umoziuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, v&eobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabufku a hernd historiu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatogenych Sipkach — umoziuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start* (okruhle tlaidlo s
dvomi zato¢enymi Sipkami — spusta ototenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle to&enie), tlaidlo
nRychlost’ toZenia valcov (umoZiuje prepinal medzi tromi rychlostami todenia) a tladidlo
»Mince" (umaziuje nastavil' stavku v €). Po stladeni tlaéidla ,,Menu® a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania* je mozné definoval podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na uéte znizi o“, , Ak jednotlivd vyhra prekroéi, ,,Ak sa stav na 0éte zvysi o*, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlatidio ,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukon&enie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom po&tu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidia ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidio
»Start* zmeni na tlagidlo ~Stop* (8edy Stvorec s poftom zostavajucich automatickych toéeni - jeho
funkcia je prekrotit’ grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna liéta s dostupnymi
stavkami” sa potas tocenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlacidlo nlastavit,
ktoré hracovi umoZnfiuje preskotit' grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra" sa
ukonti, ked sa vyCerpa potet nastavenych toceni, sa spini niektord z nastavenych podmienok, alebo
hraé stiaci tlagidlo ,Stop". Pocas aktivneho reZimu , Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepogita podfa aktuainej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lidta s dostupnymi stivkami“ sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posuvat pomecou tiadidiel ,,<* a ,,>“. Stlatenim tlacidla
»Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznaena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit'
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlagenim
ktoréhokolvek 2z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznacené zelenou, sa prisluna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti totenie valcov.

Nazov hry: Emperor's Palace TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia. 1.5.01 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinsk# cesta 2929/9 Strana 12 3

92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

r Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotiivé vyhry za
zvyrazneng vyherné kombinacie sit zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za&inat na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
mbze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Piati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy33ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov, Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Viyhry za kombinacie scatter symbolov sd pripogitané k liniovym
vyhram. Vyhra na linit sa uréuje sucinom stavky na liniu a prisiusného nasobitela z vyhernej tabufky.
Vyhra za scatter symboly sa uréuje siginom celkovej stavky a prisludného nasobitela.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo niz8iu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximélne] vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stladenim
tlacidla ,,x2“ vstapit do nasabenej hry ,,RISK*, Po jeho stladen! sa zobrazi okno s kartou otoencu licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervenu a &iernu, prigom vedfa nej st umiestnené tlagidla
»Cervena«, ,Cierna“ a wPripisat™. Hrag tipuje farbu karty stlatenim prislugného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Giastky, moZna vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Histéria® aj posledné Styri vylosované karty. Ak hra¢ farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a modZe pokragovat v dalsom tipovani, alebo tladidlom ,,Pripisat* si vyplatit
aktuaine dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umozituje riskoval maximaine patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstapii do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukon¢i a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na U&te*. V pripade
nespravneho tipu hrdd prehrdva celu dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa koné&i navratom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) mdZe prevadzkovatel navyde obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximainej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 63 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardne] hre na hragskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informéaciach o hre cez tlagidlo ,Menu" pri kazdej hracom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Wild" a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Scatter.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Scatter®. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4.

Bonusova hra Free Spiny

Ak sa na valcoch 2, 3 a 4 zobrazi sedem, osem alebo devat symbolov ,,Scatter”, vznika narok na sedem,
patnast alebo tridsat’ vofnych otoceni a siéasne na vyhru podfa vyhernej tabulky. Voiné otodenia sa
uskuto&huju s rovnakym pottom hernych linii, aky bol aktivny v hre, ktora volné otodenia aktivovala.
Pocas priebehu volnych otogeni nie je moZné ziskat’ dalsie volné ototenia. Bonusova hra ,Free Spiny"
je hazardna hra, pri ktorej sa hragovi neodpotitava Ziadna stavka z pofa ,,Stav Na Ugte®. Vyhry ziskané
pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra
.Free Spiny" aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,30 €
Maximalna stavka do hry: 900,- €

Maximaina vyhra z jedného toenia: 900 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nézov hry. Emperor's Palace TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.5.0t USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

Symbol Nazov 2x 3x | 4x | 5x
Wild
(divoky symbol) 10 50 250 _ 1000

Muz 5 10 20 50

Zena 4 10 20 45

Pes 8 15 40
P S | .

Vaza - 8 15 30

Lotus - 6 15 25

A 4 10 20

- e

K 4 10 20

Q 2 8 15

J - 2 B 15

Nazov B ~ 6x 7x 8x 9x

2 2 2
{222::::} +7volnych | +15volaych | +30 vomnych
otacok otadok otadok

Nazov hry: Emperor's Palace 03 TECHNICKT SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.01 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 3z 3

92101 PIESTANY
-214-



Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY
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®

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2873

Ice Valley

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéen!
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 64
vyhernych liniach (criss-cross), v pripade 8tyroch vyhernych symbolov sa hra na 256 vyhernych liniach
(criss-cross) a v pripade 5 vyhernych symbolov sa hra na 1024 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona dom&eka
~ navrat na domovsko stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® (umoZfuje zobrazit' hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na U&te“ (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tiagidla stavok v €; li§tu je mozné posuvat pomocou tadidiel
»<* @ ,>%), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlagidlo ,,Reproduktor (umo2iuje zapndt' alebo vypnat zvuky hry) a ,Menu (ikona troch
vodorovnych bielych &iar - zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informéacie o hre,
napovedu, vyhernu tabufku a herna historiu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaja: tlaéidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatogenych $ipkach — umoZfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finangnych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okruhle tiatidlo s
dvomi zatoenymi $ipkami - spuita ototenie valcov, pri podrzani aklivuje rychle totenie), tladidlo
»Rychlost’ togenia valcov® (umoZiuje prepinat’ medzi tromi rychlostami todenia) a tladidlo
»Mince” (umoZiuje nastavit' stavku v €). Po stlateni tfagidla ,Menu“ a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania* je mozné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zaslavi: ,,Ak sa
stav na aéte znizi o“, ,, Ak jednotliva vyhra prekro&i®, ,,Ak sa stav na téte zvysi o, ,Ak celkova
stavka presahuje*. Vedfla tychto poli sa nachadza tladidlo ,,Pridat hodnotu*, ktorym sa nastavi
konkréetna hodnota pre ukongenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
~Start* zmeni na tladidlo nStop® (3edy Stvorec s poltom zostavajicich automatickych todeni — jeho
funkcia je prekrotit’ grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa pocas tolenia valcov na jednotlivych tiagidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,Zastavit™,
ktoré hracovi umoznuje preskoit' grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukon¢i, ked sa vyCerpa pocCet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrac stlaci tlagidlo ,Stop". Poas aktivneho reZimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepodita podia aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat’ tiagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, priom lidtu je mozné posdavat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,>*. Stlagenim tlagidla
»Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si maze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stiagenim
ktoréhokolvek z tlatidiel na ligte, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prislusnd stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toéenie valcov,

Nazov hry: Ice Valley 3 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®, Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat na valci
uplne nalavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
mdzZe byt nahradeny divokyrm symbolom Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na vaicoch. Plati
ten najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhemych liniach sa scitavaju. Viyhry za kombinacie scatter symbolov su pripogitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktudlnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry z nasobenej hry), ziska mo2nost stladenim
tlacidla ,,x2* vstipit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlaeni sa zobrazi okno s kartou oto¢enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervent a &iernu, pridom vedfa nej si umiestnené tladidla
~Cervena®, ,Cierna“ a ,Pripisat*. Hrac tipuje farbu karty stlatenim prislusneho tiagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, mo2na vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Histéria“ aj posledné 3tyri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mbze pokradoval v dalsom tipovani, alebo tiagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vyhra sa pripise do pola ,Stav Na Ué&te”. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrad vstdpil do
nasobenej hry) mbZe prevadzkovatel navySe obmedzit' na konkrétnu hodnotu (z&kladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hragovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tlatidio .Menu” pri kazdej hradom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild* a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Scatter”. Divoky symbol sa zobrazuje iba na vaicoch 2, 3 a 4. Ak sa divoky symbol
zobrazi vo zvyraznenom obdiZniku ,Boost Win Zone" v strednej Easti valcov, rozsiri sa na vsetky pozicie
v ramci tohto obdiZnika a umozni vyplatenie novych vyhernych linif.

Scatter symbol
Scalter symbolom je symbol ,,Scatter”. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a 4.

Bonusova hra Free Spiny

Ak sa na valcoch 2, 3 a 4 v zvyraznenom obdlZniku v strednej Casti ,Boost Win Zone" zobrazi Sest
symbolov ,Scatter", po vyhodnoteni vyhernych linii a kombinacil symbolov scatter vznika narok na vyhru
podla vyhernej tabufky a tridsat' volnych ototeni. V pripade, Ze sa aspon jeden z tychto $iestich symbolov
nachadza mimo zvyrazneného obdIiznika na uvedenych valcoch, vznika po vyhodnotenl vyhernych linii
a kombinacii symbolov scatter narok na vyhru podta vyhernej tabulky a desat' volnych oto&eni. Ak sa
pocas priebehu volnych otofeni zobrazi Sest’ novych scatter symbolov vo zvyraznenom obdizniku,
pripogita sa k aktualnemu po&tu otogeni dalsich tridsat volnych otodeni. V pripade, 2e sa potas volnych
otoceni ktorykoivek zo Siestich scatter symbolov zobrazi mimo zvyrazneného obdlZnika, vznika narok na
desat’ vofnych otoCeni, ktoré sa pripotitaju k aktualnemu poctu otodeni. Bonusova hra ,Free Spiny” je
hazardna hra, pri ktorej sa hradovi neodpotitava ziadna stavka z pola ,,Stav Na Uéte®. Vyhry ziskané
pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastaven4 v hre, v ktorej bola bonusova hra
.Free Spiny" aktivovana,

Herné timity
Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalina vyhra z jedného totenia: 312 300,- € (312,3 nasobok stavky)

Nézov hry: lce Valley Eﬁ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.3.0.t wwnd USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vihernej kombinacie)

+ 30 volnych otodeni

+ 10 volfnych oto¢eni

Symbol Nazov x 4x 5x
Wild } R -
(divoky symbol)
s Zena 0,40 0.80 5
!
Vik 0,30 : 0,60 1
i
Zezlo 0.24 0,50 0.60
Prsteii 0,20 ! 0,40 0,50
|
> \? -
(& A 0,16 0.30 0,40
=L
K 0,12 0,20 0,30
Q 0,12 0,20 0,30
J 0,08 0,186 0,24 !
10 0,08 0,186 0,24
Nazov 6x
vietky symboly vo zvyraznenom jeden a viac symbolov mimo
Scatter obd(zniku zvyrazneného obdiznika
(scatter) 2 2

Nazov hry: lce Valley
Verzia. 1.3.0.
Platnost od: 17.10.2025
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2874

Knight's Heart

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 6 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 50 vyhernych linil {criss-cross), ich
potet nemoZno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Celd Obrazovka® (umozfiuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktualne finantné prostriedky hra¢a v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotlivé tiacidla stavok v €; listu je mozné posuvat pomocou tladidiel
»<“ a ,>"}, pole ,Posledna Vyhra* (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudineho
toCenia), tlagidlo ,,Reproduktor (umoZiuje zapnuat alebo vypnit' zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, veobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernd histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zatogenych $ipkach — umozfiuje nastavit' automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidio ,,Start* (okruhle tlagidlo s
dvomi zatofenymi Sipkami — spusta otodenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle totenie), tlagidlo
»Rychlost’ toéenia valcov® (umoZfuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tlagidlo
»Mince” (umoZriuje nastavit' stavku v €). Po stiadeni tladidla ,,Menu* a otvoren| sekcie ~Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte znizi o“, , Ak jednotliva vyhra prekro&i®, ,,Ak sa stav na uéte zvysi 0, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tiatidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukon&enie automatického hrania. ToZenie sa spusti vyberom po&tu automatickych
hier alebo stladenim tlagidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start® zmeni na tlagidlo »Stop* (Sedy Stvorec s pottom zostavajicich automatickych todeni — jeho
funkcia je prekroCit’ grafické zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lita s dostupnymi
stavkami“ sa potas totenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo »Lastavit™,
ktoré hratovi umoZiiuje preskolit’ grafické zobrazenie todéenia valcov. Funkcia ,,Automatickd hra" sa
ukonéi, ked' sa vyCerpa poZet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlaci tladidlo ,Stop“. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk®. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepotita podfa aktuainej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je mozné posuvat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,>*. Stlatenim tlacidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximalne] celkove;j stavky. Aktivna stavka je oznaéena zelenou farbou. Hrag si mdze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami®. Stlagenim
ktorehokolvek z tlaCidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznalené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti totenie valcov.

Nazov hry: Knight's Heart E:-n TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.4/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna li§ta s dostupnymi stavkami*,
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci
Uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
méZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhemych liniach sa sitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripogitané k liniovym
vyhram

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnu alebo ni23iu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stlatenim
tlagidla ,,x2* vstapit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlaéeni sa zobrazl okno s kartou otoenou licom
nadol, ktora menl farbu striedavo na Cervenid a &iernu, pritom vedlfa nej sO umiestnené tladidla
»Cervena“,  Cierna“ a ,Pripisat*. Hraé tipuje farbu karty stiagenim prislugného tladidla. Okno zarovef
zobrazuje poCet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Casti , Histéria“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokradovat' v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnuta vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripiée do pola ,,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celd dovtedy ziskan( vyhru a nasobena hra sa kon&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmei nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrad vstapil do
nasobenej hry) mdZe prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene] maximalne) stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informaciach o hre cez tladidio ,Menu" pri kaZdej hradom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Wild*“ a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Scatter.

Scatter symbol
Scatter symboltom je symbol ,,Scatter.

Bonusova hra Free Spiny
Ak sa na valcoch zobrazia 3tyri a2 Sest symbolov ,,Scatter”, po vyhodnoten! vyhernych linif @ kombinacii
scatter symbolov sa aktivuje bonusova hra, v ramci ktorej vznika narok na vyber jedného z troch typov
volnych otogenl:

s i volné otogenia, pri Ktorych tri nahodné valce zobrazuju vyluéne symboly WILD

¢ osem volnych otodeni, pri ktorych dva nahodné valce zobrazuju vyluéne symboly WILD

» 3estnast vofnych otoceni, pri ktorych jeden nahodny valec zobrazuje vyluéne symboly WILD
Po kaZzdom volnom otodeni sa divoké symboly ,,\Wild“ zobrazia na nahodne vybranom valci alebo
valcoch. Poas bonusovej hry nie je mozne ziskat' dalsie volné otacky. Bonusova hra ,Free Spiny* je
hazardna hra, pri ktorej sa hragovi neodpotitava Ziadna stavka z pola ,Stav Na Uéte*. Vyhry ziskané
pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra
.Free Spiny" aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)
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Vyherna tabuf'ka {nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 2% 3x 4x 5x 6x
Wild
{divoky 0.20 1 4 8 20
symbol) |
] — - —*
Scatter 5
(scatter) ) ) i 2 a 200
Kraf 010 | 040 1 2 4
Dama 0,08 0,30 0,80 1,60 3
Helma - 0,20 0,60 1 2
|
Sviity gral - 0,16 0,50 0,80 1,60
Stit - | 012 0,40 060 | 120
Prster - 0,12 0,30 0,50 1
A - 0,08 0,20 0,40 0,80
K - 008 0,20 0,40 0,80
Q . 004 | 016 0,30 0,60
- . i
l
J : . 0,04 016 ; 0,30 0,60
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2875

Orient Story

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut’ vyherns
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden(
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 15 vyhernych linil, ich poget nemozno
menit’,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovlddacich
a informaénych prvkov prispéscbené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku strankuy), tlaéidlo ,,Celd Obrazovka® (umoZfuje zobrazit hru na celis obrazovku),
pole ,Stav Na U&te“ (zobrazuje akluaine finaniné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna li§ta s
dostupnymi stavkami (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; litu je mozné postivatl pomocou tlatidiel
»<* a ,»"), pole ,Posledna Vyhra* (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toCenia), tlagidio ,Reproduktor* (umoZfiuje zapnut' alebo vypnit zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabufku a hernu histériu hra¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zatogenych ipkach ~ umozZiuje nastavif automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyterpania finan&nych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okruhle tlacidio s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta ototenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tlagidlo
»Rychlost’ todenia valcov® (umoiiuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tladidlo
»Mince* (umoZduje nastavit' stavku v €). Po stlageni tladidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte znizi o, ,, Ak jednotliva vyhra prekrogi”, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o“, ,,Ak celkova
stavka presahuje". Vedla tychto poli sa nachadza tiatidio ,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukon&enie automatického hrania. Todenie sa spusti vyberom po&tu automatickych
hier alebo stlatenim tiadidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlatidlo
»Start® zmeni na tlagidlo ,Stop” (3edy $tvorec s podtom zostavajucich automatickych todeni — jeho
funkcia je prekrocit’ grafické zobrazenie toCenia valcov). V spodnom poli .Posuvna lidta s dostupnymi
stavkami* sa potas toenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobraz! tladidlo ,,Zastavit™,
ktore hratovi umoZniuje preskodit grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukondéi, ked sa vyderpa potet nastavenych todeni, sa spinl niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraC stiali tladidlo ,,Stop“. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyhernad tabulka sa vzdy automaticky prepoéita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné posuvat’ pomocou tladidiet ,,<* a ,,>*. Stladenim tlatidla
»Mince" sa otvorl okno nastavenia slavky, kde s0 zobrazené vSetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si mdze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,,Posuvna li§ta s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na liste, aj ked nie je akiudlne oznafené zelenou, sa prisludnd stavka
automaticky zvoli a zarovei sa spusti totenie valcov,
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinécie sa zobrazuje v poli ,Poslednéa Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinécie st zobrazené v nad polom ,Posuvna li§ta s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry s uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a sprava dolava.
Symboly musia za&inat' na valci Uplne nafavo alebo Uplne napravo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méZe byt nahradeny divokym symbolom.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati ten najvy&8ia vyhra na vyhernej linii
a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na viacerych vyhemych liniach sa séitavaju.
Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripo&itané k liniovym vyhram. Vyhra na linii sa uréuje so¢inom
stavky na liniu a prislu$ného néasobitela z vyhernej tabulky. Vyhra za scatter symboly sa uruje suéinom
celkovej stavky a prisludného nasobitela.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovn( alebo nizdiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z ndsobenej hry), ziska moZnost stladenim
tlacidla ,,x2* vstupit do nasobenej hry ,RISK“. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora menl farbu striedavo na &ervent a &iernu, pricom vedla nej si umiestnené tladidla
»Cervena®, ,Cierna* a ,Pripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlagenim prislusného tlaidla. Okno zaroven
zobrazuje podet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej ciastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v &asti ,,Historia“ a) posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdze pokratovat v daldom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat* si vyplatit
aktualne dosiahnuti vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalne;j vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonél a vyhra sa pripide do pofa ,,Stav Na Uéte®. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskanl vyhru a nasobena hra sa kondi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstipil do
nasobenej hry) mdZe prevadzkovatel navySe obmedzit na konkrétnu hodnotu (z&kladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximainej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 63 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) Je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hra¢skom rozhrani internetového kasina vo
vSeobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu” pri kazdej hra¢om nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Wild“ a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Scatter” a bonusovych symbolov ,,Lampa“.

Divoky bonusovy symbol

Divokym bonusovym symbolom je symbol ,Lampa“ anahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii okrem scatter symbolov ,,Scatter". Divoky bonusovy symbol sa zobrazuje iba na valcoch 1,
3 a 5 v zékladnej hre a na vietkych valcoch pofas bonusove] hry ,Free Spiny",

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Scatter”,

Bonuseova funkecia

Ak sa potas zakladnej hry na akejkolvek pozicii valcov 1, 3 a 5 zobrazi symbol ,,Lampa*®, vznika popri
mozZnych vyhrach za vyherné linie aj narok na pefiaznu vyhru, bezplatné roztotenia valcov (Respiny) s
rozéirujucim sa symbolom alebo bonusovl hru ,Free Spiny", a to v zavislosti od symbolu zobrazeného
v dynamickom ukazovateli nad valcom, na ktorom sa symbol ,Lampa” objavil.

» Hodnota pefaZne] vyhry sa zobrazuje v dynamickom ukazovateli vyhier nad valcami a
predstavuje nasobok celkovej stavky (2x, 4x, 6x, 8x, 10x, 20x, 30x, 50x, 70x, 100x alebo 150x
celkova stavka).

+ Bezplatné roztolenia valcov (Respiny) s rozdirujocim sa symbolom mbéZe byt aktivované
ktorymkolvek symbolom s vynimkou scatter symbolu ,,Scatter* a divokého bonusového symbolu
»Lampa®, pricom tento symbol sa v dynamickom ukazovateli vyhier potas zakladnej hry
zobrazuje iba nad strednym valcom. Ak sa aktivuju Respiny, dany symbol zobrazeny nad
strednym valcom sa rozsiri a uzamkne na vietky pozicie valcov 2, 3 a4 do konca bonusovej
funkcie. Na zatiatku tejto funkcie sa dynamicky ukazovatef vyhier deaktivuje a nasledne sa
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vykona jedno bezplatné otoCenie valcov 1 a 5. Ak sa tato funkcia aktivovala v bonusovej hre
«Free Spiny", tak hra¢ ziskava 3 bezplatné otogenia valcov 1 a 5.
Pri kazdom oto¢eni valcov sa symboly v dynamickom ukazovateli vyhier nahodne menia. Ak sa na
valcoch zobrazi viac ako jeden symbol ,Lampa®, platl iba symbol najviac viavo, pritom véetky ostatné
symboly maiju iba funkciu divokého symbolu. Bonusova funkcia je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi
neodpotitava Ziadna stavka z pofa ,Stav Na Uéte“. Vyhry ziskané potas tejto bonusovej funkcie
zodpovedaji stavke, ktord bola nastavena v hre, v kiorej bola bonusova funkcia aktivovana.

Bonusova hra Free Spiny

Ak sa pocas zakiadnej hry na akejkolvek pozicii valcov 1, 3 alebo 5 zobrazi symbol ,,Lampa* a zaroven
sa nad tymto valcom v dynamickom ukazovateli vyhier zobrazi symbol ,Free Spins" s &iselnou hodnotou
uréujucou potet volnych otodeni, vznikd hrad¢ovi narok na volné oto&enia v prislu$nom podte (pat, sedem
alebo devat), pritom vyhra za vyherné linie sa pripoéita k vyhre z volnych otoéeni. Ak sa po&as bonusovej
hry zobrazi symbol ,Lampa" na ktoromkolvek valci a st¢asne sa nad tymio valcom v dynamickom
ukazovateli vyhier zobrazi symbo! ,Free Spins®, hracovi vznika narok na dalie volné oto&enia, ktoré sa
pripocitaju k aktuainemu poctu. Podas bonusovej hry st aktivne vEetky polia dynamického ukazovatela
vyhier nad valcami a symbol ,Lampa"“ sa mdze zobrazit' na ktoromkolvek valci. Ak hra¢ podas bonusovej
hry ziska otoCenia valcov s roz8irujucim sa symbolom (Respin), vznikd mu narok na tri bezplatné
roztocenia valcov (Respiny). Bonusova hra ,Free Spiny* je hazardna hra, pri ktorej sa hradovi
neodpocditava Ziadna stavka z pofa ,Stav Na Uéte”. Vyhry ziskané potas tejto bonusovej hry
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra ,Free Spiny" aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,15 €
Maximalna stavka do hry: 900,- €

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 931 500,- € (1 035 nasobok stavky)
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Vitherna tabulka (nasobitel viihernej kombinacie na Iiniu}

Nézov 3x 4x 5x
Lampa
{divoky bonusovy - - -
symbol)
Wild
(divoky symbol) & 100 Sitly
Scatter
{scatter) . Al Ugy
i
Dzin 20 50 500 ;
Sultan 20 50 500
Princezna 10 25 200
Aladin 10 25 200
A 5 15 100
K 5 15 100
Q 5 15 100
J 5 15 100 ;
i
Nézov hry: Orient Story =1 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-24:1/PH
Verzia: 1.0.0.t ==i| USTAV PIESTANY, a, 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 4z 4

82101 PIESTANY

-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2876

Pin Up Queens

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut' vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 vyhernych linil, ich potet nemoino
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su toto2né
s potitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona domdeka
— navrat na domovskda stranku), tlagidlo ,,Celd Obrazovka“ (umoZiiuje zobrazit hru na celd obrazovku,
pole ,Stav Na U&te" (zobrazuje aktualne finan&né prostriedky hracéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je moZné posivat pomocou tiatidiel
»<* a ,>“), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toCenia), tlacidlo ,,Reproduktor” (umozfiuje zapnat' alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, veobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernu histériu hra¢a). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tiagidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zatogenych gipkach — umo2iuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,Start* (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoenie valcov, pri podriani aktivuje rychle tocenie), tladidio
sRychlost’ tofenia valcov* (umoZiuje prepinal’ medzi tromi rychlostami todenia) a tladidio
»Mince" (umoZfiuje nastavil stavku v €). Po stlateni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na ucte znizi o*, ,,Ak jednotlivd vyhra prekro&i®, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o, , Ak celkova
stavka presahuje. Vedla tychto poli sa nachadza tiatidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. To¢enie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidio
»Start® zmeni na tladidlo ,Stop*“ (3edy Stvorec s poftom zostavajucich automatickych toéeni - jeho
funkcia je prekrotit’ grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa pocas totenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit*,
ktoré hracovi umoziuje preskotit' grafické zobrazenie tocenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonci, ked' sa vyCerpa potet nastavenych to&eni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlagidlo ,,Stop*. Pofas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
nNasobena hra / Risk". Vyherna tabutka sa vZdy automaticky prepocita podla aktuainej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna liSta s dostupnymi stavkami* sa nachadza pat' tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je moZné postvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,>*. Stlagenim tladidla
»Mince' sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznaéena zelenou farbou. Hraé si méZe zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinécie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna li§ta s dostupnymi stavkami.
Jednotlive vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a sprava dofava.
Symboly musia zacinat' na valci Uplne nalavo alebo Uplne napravo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom.
Kombinacia scatter symbolov platf kdekolvek na valcoch. Plati len najvy8sia vyhra na vyhernej linii
a najvyssdia vyhra za kombinéciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju.
Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripogitané k liniovym vyhram. Vyhra na linii sa uréuje sacinom
stavky na liniu a prisludného nasobitela z vyhernej tabulky. Vyhra za scatter symboly sa uréuje sti&inom
celkovej stavky a prislusného nasobitela.

Nasobena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnu alebo ni28iu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlazenim
tlaCidla ,,x2* vstipit do nasobenej hry ,RISK*. Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou oto¢enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervenl a &iernu, pricom vedla nej su umiestnené tladidla
»Cervena®, ,Cierna” a ,Pripisat*. Hrag tipuje farbu karty stiacenim prislusného tlacidla. Okno zaroved
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Giastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v Easti ,Histéria“ aj posledné styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokracovat v dalsom tipovani, alebo tlagidiom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dostahnutt vyhru. Nasobena hra umoznuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra z nascbenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Ugte®, v pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskanG vyhru a nasobena hra sa koné&l navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nascbok stavky, s ktorou hrac¢ vstipil do
nasobenej hry) méZe prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximéainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximaineho limitu 63 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximélnej vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tla¢idlo ,Menu" pri kazdej hradom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Pin Up Queens“ anahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacil okrem scatter symbolov ,,Kocky*,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Kocky®.

Bonusova hra Free Spiny

Ak sa na valcoch zobrazia tri az pat' scatter symbolov ,Kocky“, po vyhodnoteni vyhernych linii a
kombinacil scatter symbolov vznika hracovi narok na vyber po&tu volnych ototeni so gpecialnym
symbolom, ktory sa na valcoch vyskytuje v skupinach. Hrag si méze zvolit: $tyri volné otocenia s divokym
symbolom ,,Pin Up Queens", desat volnych ototeni so symbolom ,Blondinka®, dvanast vonych
otoenl so symbolom ,Vojatka“, Sestndst volnych otofeni so symbolom ,Namorniéka® alebo
osemnast’ volnych otoCeni so symbolom ,,Farmarka“. Ak sa potas priebehu volnych otodeni zobrazia
aspof tri nove scatter symboly ,Kocky", pripotita sa k zostavajucim otodeniam rovnaky podet otodenl,
aky bol zvoleny na zadiatku bonusovej hry. Bonusova hra ,Free Spiny” je hazardna hra, pri ktorej sa
hraCovi neodpotitava ziadna stavka z pola ,,Stav Na Uéte”. Viyhry ziskané potas tejto bonusovej hry
zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra ,Free Spiny" aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry; 0,30 €
Maximalna stavka do hry: 900,- €

Maximalna vyhra z jedného todenia: 900 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: Pin Up Queens [ 51 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabul'ka {nasobitel vihernej kombinacie na liniu)

Nazov 2x | 3x 4x 5x
Pin Up Queens
(divoky symbol) 10 50 250 1000
Kocky )
{scatter) 5 el 200
Blondinka 5 15 50 100
]
Vojatka 4 10 | 40 80
Namornicka - | 8 25 40 '
Farmarka - 6 20 3o
Motorka - 5 15 25
Telefon | : 4 10 25
' A 3 8 20
: e ]
K 3 8 20
Q 2 & 15
J - 2 6 15
Nazov hry: Pin Up Queens E._""] TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.2.0.t =i USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 838
Platnost od: 17.10 2025 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 3z 3

92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

: Skdasobiia elektre a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY
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Retro Cabaret

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 vyhernych Iinii, ich po&et nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozne
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tla¢idla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona dom&eka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka* (umoziuje zobrazit hru na cel obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte* (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraa v €), pole ,,Posuvnd lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tiagidla stavok v €; listu je moZné posivat pomocou tlacidiel
»<“ a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
toenia), tlaéidlo ,,Reproduktor (umoziuje zapnut' alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych tiar - zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informéacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a herno histériu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaiju: tla¢idlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zato&enych Sipkach — umozZiiuje nastavil autornatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tladidlo ,,Start* (okruhle tiagidlo s
dvomi zatoCenymi $ipkami — spusta otolenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tladidlo
sRychlost' tofenia valcov® (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tladidlo
sMince“ (umoZfiuje nastavit stadvku v €). Po stlaZeni tlagidla ,Menu* a otvorenl sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania“ je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na udte znizi o“, ,,Ak jednotliva vyhra prekro&i“, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o“, ,,Ak celkova
staivka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza tlatidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavl
konkrétna hodnota pre ukoncéenie automatického hrania. Todenie sa spusti vyberom podtu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
JStart® zmeni na tlagidlo nStop* (Sedy &tvorec s pottom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrogit’ grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa pocas toCenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stdvkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktoré hralovi umoziuje preskodit grafické zobrazenie totenia valcov. Funkcia , Automaticka hra“ sa
ukongi, ked sa vycerpa pocet nastavenych todenl, sa spinl niektora z nastavenych podmienok, alebo
hral stiadi tlagidlo ,,Stop". Pogas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
nNasobena hra / Risk”. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepodita podla aktuainej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om li$tu je moZné posuvat pomocou tladidiel ,,<* a ,,>*. Stlagenim tlagidla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si mbze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvnéd lista s dostupnymi stavkami“. Stiadenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznadené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoll a zarovef sa spusti toenie valcov.,

Nazov hry: Retro Cabaret E T TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna li§ta s dostupnymi stavkami*,
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurdch. Vyhemné kombinacie platia zfava doprava a sprava dofava.
Symboly musia zallnat' na valci dplne nalavo alebo Uplne napravo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol méZe byt nahradeny divokym symboiom.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii
a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vyhry za kombinacie scatter symbolov s0 pripogitané k liniovym vyhram. Vyhra na linii sa uréuje suginom
stavky na liniu a prisiudného nésobitela z vyhernej tabulky. Viyhra za scatter symboly sa uréuje stéinom
celkovej stavky a prisludného nasobitela.

Nésobena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnu alebo nizéiu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stiadenim
tlacidla ,,x2* vstupit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stla¢ent sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktorda meni farbu striedavo na cervenu a giernu, pritom vedra nej su umiestnené tladidla
.Cervena®, , Cierna® a ,Pripisat™. Hrag tipuje farbu karty stiagenim prislusného tlagidla. Okno zarovef
zobrazuje potet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Ciastky, mozn( vyhru pri
spravnom tipe a v Casti ,Histdria* aj posledné $tyri vylosované karty. Ak hra farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mbZe pokratovat v dalsom tipovani, alebo tlatidlom ,Pripisat® si vyplatit
aktualne dosiahnut vyhru. Nasobena hra umo2iuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstopil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobene;j hry), kedy sa hra automaticky ukon¢i a vyhra sa pripise do pola ,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celd dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) moZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 63 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobengj hry) je hréovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu” pri kazdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Wild*“ a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Scatter”.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Scatter*

Bonusova hra Free Spiny

Ak sa na valcoch zobrazia tri az pat scatter symbolov ,Scatter”, po vyhodnoteni vyhernych Iinii a
kombinacil scatter symbolov vznika hragovi narok na vyber podtu volnych oto&eni so symbolom, ktory sa
na valcoch vyskytuje v skupinach. Hrac si mdze zvolit; Styri volné ototenia so symbolom , Wild*, desat
volnych otoCeni so symbolom ,,Blondina“, dvanést voinych otogeni so symbolom ,,RySavka", destnast
volnych oto¢eni so symbolom ,,Klobuk* alebo osemnast volnych oto&eni so symbolom ,,Sampanské*.
Ak sa pocas priebehu volnych otoeni zobrazia aspof tri nové scatter symboly ,Scatter”, pripoéita sa k
zostavajucim otoCeniam rovnaky po&et otofeni, aky bol zvoleny na zadiatku bonusovej hry. Bonusova
hra ,Free Spiny" je hazardnd hra, pri ktorej sa hratovi neodpotitava Ziadna stavka z pofa ,Stav Na
Ugte". Viyhry ziskané potas tejto bonusovej hry zodpovedaiji stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej
bola bonusova hra ,Free Spiny” aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,30 €
Maximalna stavka do hry: 900,- €

Maximalna vyhra z jedného totenia: 900 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Néazov hry: Retro Cabaret TECHNICKY SKUSOBNY T-10-24.1/PH
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Vyherna tabufPka (nasobitel viherne)] kombinacie na liniu)

Symbol

Nazov 2x Ix 4x 5x%
Wild ‘
(divoky symbol) 10 50 250 1000
Scatter
(scatter) ) 2 = —
Blondinka L 15 50 100
Rysavka 4 10 40 80
Klobuik - 8 25 40
Sampanské - 6 20 30
Parfum s 5 15 25
Topanky - 4 10 25
Pika 3 8 20
Srdce 3 8 20
|
1 i
- i
Karo : 2 5 15 i
__ 1 |
T |
Tref 2 6

-

Nazov hry: Retro Cabarel
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Retro Style

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné

s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tladidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tlaidlo ,,Celd Obrazovka® (umoZiiuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lidta s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; listu je moZné posivat pomocou tadidiel
w<* a ,>"), pole ,Poslednad Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z akiudineho
tocenia), tlagidlo ,Reproduktor (umoziuje zapnut alebo vypnit zvuky hry) a ,,Menu” (ikona troch
vodorovnych bielych Siar - zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernt historiu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
»Automatické hranie* (ikona trojuholnika v zatoenych $ipkach — umoziuje nastavit’ automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finan&nych prostriedkov), tladidlo , Start* (okruhle tladidio s
dvomi zatoSenymi Slpkami — spusta otoéenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle todenie), tladidlo
~Rychlost’ toéenia valcov" (umoziuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tlagidlo
oMince® (umoZiiuje nastavit’ stavku v €). Po stladeni tlagidla ,Menu® a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania* je mozné definovat’ podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,,Ak sa stav na Oéte zvysi o“, ,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat hodnotu®, klorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukongenie automatického hrania. To&enie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tladidifa ,Start v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
JStart* zmeni na tlagidlo »Stop” (3edy Stvorec s pottom zostavajicich automatickych todenl — jeho
funkcia je prekrodit grafické zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lidta s dostupnymi
stavkami® sa pocas togenia valcov na jednotlivych tlacidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit*",
ktore hradovi umoziuje preskotit' grafické zobrazenie to¢enia valcov, Funkcia ,,Automaticka hra” sa
ukonci, ked' sa vyCerpa poCet nastavenych toteni, sa spini niektord z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tfadidlo ,,Stop". Pogas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
nNasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepotita podfa aktuainej hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna liSta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlagidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom ligtu je moZné posuvat pomocou tiagidiel ,,<* a ,,>*. Stlagenim tlatidla
~Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stivkami* Stladenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznagené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti todenie valcov.

Nazov hry: Retro Style [F50 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.5.0.t Erma USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinska cesta 2029/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherne kombinacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvnd lidta s dostupnymi stavkami*.
Jednotivé vyhry sd uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a sprava dofava.
Symboly musia zaginal' na vaici Uplne nalavo alebo uplne napravo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat’ na jednej z vyhernych Iinil neprerusovane. Symbol mdZe byt nahradeny divokym symbolom.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej Iinii
a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.
Vyhry za kombindcie scatter symbolov su pripoéitané k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnd alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stlatenim
tlaCidla ,,x2“ vstupit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlageni sa zobrazi okno s kartou oto&enou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervend a Ciernu, pricom vedla nej st umiestnené tladidla
~Cervena*,  Cierna“ a , Pripisat*. Hrag tipuje farbu karty stiadenim prisludného tladidla. Okno zaroven
zobrazuje potet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, mozn( vyhru pri
spravnom tipe a v Casli ,Historia* aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokratovat v dalsom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobend hra umozfiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked' vyhra z ndsobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-ndsobok stavky, s ktorou
hrag vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukongi a vyhra sa pripiée do pofa ,,Stav Na Uéte™. v pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celt dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa kon&i navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rémci nasobenej hry (70-nasobok stévky, s ktorou hrad vstupil do
nascbenej hry) moze prevadzkovatel navy$e obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximélnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximainej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalne] vyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hragskom rozhrani internetového kasina vo
vdeobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu® pri kaZdej hracom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,,Witd* a nahradza akykolvek iny symbo! vo vyhernej kombinacil okrem
scatter symbolov ,,Retro Style*. Ak vyherna linia obsahuje jeden alebo viac divokych symbolov ,Wild",
ktoré nahradzajo iny symbol alebo symboly, vznika narok na dvojnasobnl vyhru za prisluni vyherna
kombinaciu. V pripade, Ze vyherna kombinacia pozostava vylugne z divokych symbolov ,Wild", narok na
zdvojnasobenie vyhry nevznika.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Retro Style".

Bonusova hra Free Spiny

Ak sa na valcoch zobrazia tri, Styri alebo pat' symbolov ,,Retro Style”, po vyhodnoteni vyhernych linif
a kombinacil scatter symbolov vznikd hracovi narok na patnast, dvadsat alebo dvadsatpat volnych
otolenl. Vyhry dosiahnuté potas bonusovej hry zodpovedaju trojnasobku stavky nastavenej pre hru, v
ktorej boli vofné ototenia ziskané. Celkova vyhra z volnych otogeni sa zobrazi po vyéerpani vsetkych
pridelenych otogeni. Po¢as priebehu volnych otoéeni je mozné ziskat' dalie volné otodenia, ak sa na
valcoch zobrazia aspof tri nové scatter symboly ,Retro Style*; tieto nové ototenia sa pripogitaju k
zostavajucemu poétu otodenl. Na kazdom valci sa moZe zobrazit maximalne jeden scatter symbol ,Retro
Style”. Bonusova hra ,Free Spiny" je hazardna hra, pri ktorej sa hragovi neodpoditava Ziadna stavka z
pola ,Stav Na Ucte". Vyhry ziskané po¢as tejto bonusovej hry zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena
v hre, v ktorej bola bonusova hra ,Free Spiny" aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného togenia: 1 611 600,- € (1 611,6 nasobok stavky)

Verzia: 1.5.0. m==d USTAV PIESTANY, a, s. Overil: 938
Platnost od 17.10.2025 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 223
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Vyherna tabulka (nasobitefl vyherne] kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5 |
F Witd
(divoky symbol) 0,50 10 | 100 500
5 20 500
R‘(*;;‘;us;f)'e 2 +15vofnych | +20volnych | +25 vofnych
otociek otociek otociek
Biele auto 0,10 1,25 5 37,50
Cervené auto 0,10 1,25 5 37,50
Modré auto - 0,75 5 20
Zlaté auto 0,50 375 12,50
Cierne auto 0.50 2,50 12.50
A - 0,50 2,50 6,25
K i . 0,25 250 5 .
Q 0,25 1,25 5
- —
J 0,25 1,25 5
I ]
I
10 0,25 1,25 5 |
9 0,10 0,25 1,25 5 ;
Nazov hry: Retro Style -‘”"1 TECHNICKY SKUS0BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.0.4 me=l USTAV PIESTANY, a. 5, Overil: 938
Platnost od: 17.10.2025 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/2991

20 Burning Hot

Je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hré sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vijherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov Haéidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 wwhemych linil, ich potet nemozno
menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sO totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informag&né prvky

V spodnej £asti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tiatidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovskd stranku), tlatidlo ,,Cela Obrazovka® (umoZfuje zobrazit' hru na cell obrazovkuy),
pole ,Stav Na Uéte“ (zobrazuje aktusine finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tlaéidiel
»<"' a3 ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudineho
toZenia), tlaéidlo ,,Reproduktor” (umozZnuje zapnut alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych giar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernt histériu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
wAutomaticke hranie" (ikona trojuholnika v zatofenych Sipkach — umozfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo ,,Start” (okrihle tladidio s
dvomi zatofenymi Sipkami — splusta otoéenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle tofenie), tlagidlo
~Rychlost’ toéenia valcov® (umoZiuje prepinal medzi tromi rychlostami todenia) a tlagidlo
+Mince” (umoZriuje nastavit stavku v €). Po stlageni tlaéidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania” je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi- , Ak sa
stav na Gcte zniZi o”, ,Ak jednotliva vyhra prekroéi”, ,,Ak sa stav na Géte zvysi o, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tladidio ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start" v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start® zmeni na tlagidlo ,,Stop* (%edy stvorec s poétom zostavajlcich automatickych todeni - jeho
funkcia je prekrotit grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna ligta s dostupnymi
stavkami® sa pofas totenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit*,
ktoré hraéovi umoZfuje preskodit grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia , Automaticka hra” sa
ukoncl, ked sa vycerpa potet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraé stiati tlacidlo ,,Stop". Pogas aktivneho rezimu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia
wNasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepoéita podfa aktudlne] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

MNa spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tlagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posivat pomocou tladidiel ,,<* a ,,>". Stlatenim tiagidla
»~Mince” sa otvori ckno nastavenia stavky, kde si zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedazi
minimaine] a maximainej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hraé si maze zvalit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® Stladenim
ktoréhokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Wazov hry. 20 Burning Hot 5 1cHNICKY SKuSoBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.04 W8 OsTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Plalnosl od: 3.2.2026 Krajinska casta 2828/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za viherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherne kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach. Viyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat na valci
tplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerufovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa sitavaji. Viyhry za kombinacie scatter symbolov s pripoéitané k liniovym
vyhram,

Nasobena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnu alebo nizéiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stlagenim
tlacidla ,,x2" vstipit do nasobenej hry ,RISK*. Po jeho stlaéeni sa zobrazi okno s kartou otofenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervend a &iernu, pritom vedla nej su umiestnené tlacidla
,Cervena®, ,Cierna“ a wPripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlaenim prislusného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje polet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej éiastky, moZni vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Historia" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a moze pokratovat v daldom tipovani, alebo tlatidiom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoénuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pofa ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrava celu dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramei nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstapil do
nasobene] hry) mbéZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximainej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej wyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hratskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlacidlo ,Menu" pri kazdej hradom nastavenej stavke.

Divoky symbaol (wild)

Divokym symbolom je symbol ,Stvorlistok® a nahradza akykolvek iny symbol vo vyherne] kombinacii
okrem scatter symbolov ,,Dolar* a ,Hviezda“. Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci.
Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na
cely valec. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozéirenim (expanziou) vytvoril novi
vyhernt kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi st symboly ,,Dolar" a Hviezda" Ak hra¢ ziska kombinaciu minimalne 3 scatter
symbolov .Dolar” kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla wwhernej tabulky. Scatter symbol
Hviezda" sa zobrazuje len na 1., 3. a 5. valci. Ak sa po ukonéeni otoéenia valcov zobrazia minimalne 3
scatter symboly Hviezda®™ na valcoch 1, 3 a 5, vznika narok na vyhru podra vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou suéastou tejto hry je prémiova hra “Jackpot Cards” od virobcu Amuset Interactive Lid.

Herné limity
Minimalina stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedneho togenia: 1 235 500,- € (1 235,5 nasobok stavky)

Mazov hry: 20 Burning Hot r TECHMICKY SKUSDOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.5.0.t J USTAV PIESTANY, 2. 5. Oweril; 338
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

| Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Dolar
| {scatter) ) 8 2y i
Hviezda
(scalter) - 20 . ;
]
Sedem 0,50 2,50 10 150
m Hrozno - 2 5 25
|
: @ Melén = 2 5 25
ﬁ Zvon . 1 2,50 10
Slivka,
w Pomarané g 050 1,50 5
i Citrén,
o L | Corozne - 0,50 1,60 5
Stvorlistok
{divoky symbol) = = - =
{wild)
Mazov hry: 20 Burning Hot TECHNICKY SKUS0BNY T-10-84 1/PH
Verzia: 1.5.0.4 USTAV PIEATANY, a. s. Overil; 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinsks cesta 2929/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/2992

40 Burning Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhemn
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich pocet nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry so totoZné

s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozloZenie ovladacich
a informadénych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka® (umozfuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktuaine finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tiagidiel
»<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tofenia), tladidlo ,Reproduktor” (umoZfiuje zapnit alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu" (ikona troch
vodorovnych bielych diar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernu histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju; tlagidlo
»~Automaticke hranie" (ikona trojuholnika v zatofenych Sipkach — umoZzriuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vygerpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo ,,Start” (okrihle tlatidlo s
dvomi zatoenymi sipkami — spusta otofenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle toéenie), tlaéidlo
»Rychlost’ tofenia valcov® (umo2fuje prepinatl medzi tromi rychlostami todenia) a tladidlo
~Mince® (umoZfuje nastavit stavku v €). Po stlageni tlaéidla ,,Menu* a otvoreni sekcie , Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi- Ak sa
stav na uéte znizi o", ,Ak jednotliva vyhra prekroéi“ , Ak sa stav na uéte zvysi o*, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidio ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tlacidla .,Etart" v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tladidlo
,Start* zmeni na tlagidlo ,Stop“ (3edy Stvorec s poétom zostavaitcich automatickych todeni — jeho
funkcia je prekrotit' grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa pocas todenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo |, Zastavit™
ktoré hracovi umoZiuje preskoéit’ grafické zobrazenie tofenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra® sa
ukonéi, ked sa vyferpa pocet nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hraé stlaéi tlacidlo ,,Stop". Pogas aktivneho rezimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
sMNasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podia aktuding] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Ma spodnom poli ,Posuvna liSta s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pritom listu je mozné posuvat pomocou tiagidiel ,,<* a,,>*. Stlatenim tiatidla
»Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde s0 zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximainej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou, Hraé si méze zvolil
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® Stladenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na lidte, aj ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti todenie valcov,

Mazov hry: 40 Burning Hot ;"‘ TECHNICKY SKUS0BNY T-10-84 1/PH
Verzia: 1.5.0.t USTAV PIESTANY, a, s, Cwveril: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherne kombinacie sl zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlive virhry st uvedené v eurach. Viyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat' na valci
uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy&sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripoéitané k liniovym
vyhram.

Masobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo niZsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stlatenim
tlagidla ,,x2" vstipit do nasobenej hry ,,RISK". Po jeho stiateni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na cervenu a &iernu, prifom vedla nej st umiestnené tladidla
»Cervena®,  Cierna“ a ,Pripisat™. Hracé tipuje farbu karty stladenim prislusného tlatidla. Okno zarovef
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznd wyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Histéria" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrag farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdZe pokracovat v dalsom tipovani, alebo tlatidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru, Nasobena hra umoznuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstipil do nasabenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripiée do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celi dovtedy ziskanl wyhru a nasobena hra sa kondi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) moze prevadzkovatel navyie obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1
000 € alebo in& nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nascbenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne] vyhry z
nasobenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlagidlo ,Menu® pri kaZdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbaol (wild)

Divokym symbolom je symbol ,Stvorlistok” a nahradza akykolvek iny symbal vo vyhernej kombinaci
okrem scatter symbolov ,,Dolar” a Hviezda". Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci.
Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozéiri (expanduje) na
cely valec. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvaril novi
vyhernl kombinaciu na vyhemnej linii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi su symboly ,Dolar* a Hviezda'. Ak hraé ziska kombinaciu minimalne 3 scatter
symbolov Dolar" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vihernej tabulky. Scatter symbol
.Hviezda" sa zobrazuje len na 1., 3. a 5. valci. Ak sa po ukonéeni otogenia valcov zabrazia minimalne 3
scatter symboly ,Hviezda" na valcoch 1, 3 a 5, vznika narok na vyhru podla vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou stcastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 3 000 000,- € (3 000 nasobok stavky)

MWazov hry: 40 Burning Hot r TECHHICKY SKUSOBNT T-10-94 1/PH
Verzia: 1.5.0.4 -—‘i USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kambinacie)

Symbol Mazov 2x 3Ix 4x 5x
I P g
]
Dolar
(scatter) - 3 20 100
Hviezda
(scatter) . 20 . :
Sedem 0,25 1,25 5 75
Hrozno - 1 2,50 12,50
Melén - 1 2,50 12,50
Zvon - 0,50 1,25 5
Slivka,
Poinarant 0,25 0,75 2,50
Citrén,
Earedne - 0,25 0.75 2,50
| Stvorlistok
(divoky symbol) - - - 5
{(wild)
Mazov hry: 40 Burning Hot r-n TECHMICKY SKOS0BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.5.01 - USTAV PIESTANY, 0. 5. Overil: 938
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Bulky Fruits

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéen!

valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich potet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry s totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozloZenie ovladacich
a informatnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej éasti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tlacidia a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona domieka
- navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka" (umoZfiuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je moZné posiivat' pomocou tladidiel
< a 2", pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudlneho
tofenia), tlagéidlo ,Reproduktor” (umoZfiuje zapnit' alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vseobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernU tabulku a hernd histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzajl: tlagidlo
w»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatoenych Sipkach — umoZfiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okruhle tlagidio s
dvomi zatoenymi Sipkami — splsta ototenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tladidio
»Rychlost' tofenia valcov" (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tlagidlo
~Mince® (umoZfuje nastavit stavku v €). Po stlateni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na (éte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi”, ,,Ak sa stav na (éte zvysi o”, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlatidio ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukongenie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlagenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start® zmeni na tlaéidlo ,,Stop” (3edy &tvorec s podtom zostavajicich automatickych toteni — jeho
funkcia je prekrod¢it’ graficke zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa pogas tofenia valcov na jednotlivych tlatidlach so stavkami zobrazi tlagidlo .Zastavit™,
ktoré hracovi umoznuje preskocit’ grafické zobrazenie togenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra” sa
ukonéi, ked sa vyéerpa pocet nastavenych tofeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stiaci tlagidlo ,Stop". Pogas aktivneho rezimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
sNasobena hra | Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podfa aktudine] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tladidiel s rédznymi
hodnotami stavky v eurdch, pricom lidtu je mozné posival pomocou tlagidiel ,,<* a ,,»*. Stlaéenim tladidia
+Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vSetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximaine] celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si mbze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami® Stlatenim
ktoréhokolvek z tlatidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznadené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti todenie valcov,

Mazov hry: Bulky Fruits E"‘ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH

Verzia: 1.0.0t = USTAV PIESTANY, a. s. Owveril: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vhry za
zvyraznene vyherne kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valci
upine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
moze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaja. Viyhry za kombinacie scatter symbolov s pripoéitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovni alebo niz8iu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stlatenim
tiacidla ,,x2" vstupit do nasobenej hry ,,RISK®. Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na ¢ervenu a &iernu, pritcom vedla nej si umiestnené tladidla
,Cervena“, ,Cierna“ a ,Pripisat™. Hrag tipuje farbu karty stlagenim prisiusného tiacidla. Okno zarover
zobrazuje polet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, mozni vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti , Historia" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokratovat v dalom tipovani, alebo tlatidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoZriuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hrac prehrava cell dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) mbze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximainej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalineho limitu 70 000 €). Aktudlne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalinej vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZzdej hraom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,,Wild“ a nahradza akykolvek iny symbel vo vyhernej kombinacii okrem
scalter symbolov ,,Dolar" a Hviezda™. Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci. Ak sa
divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec.
Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novi vyherni
kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi st symboly ,Dolar” a Hviezda". Ak hraé ziska kombinaciu minimalne 3 scatter
symbolov ,Dolar” kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky. Scatter symbol
JHviezda®" sa zobrazuje len na 1., 3. a 5. valci. Ak sa po ukonéeni otoéenia valcov na obrazovke zobrazia
3 scatter symboly Hviezda" na 1., 3. a 5. valci, vznika narok na vyhru podla vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou sti¢ast'ou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného todenia: 1 222 000,- € (1 222 nasobok stavky)

Mazov hry: Bulky Fruits r- TECHMICKY SKUS0BNT T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.04 _;5 USTAV PIESTANY, a. s, Oweril; 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombinacie)
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Symbol Nazov 2x 3x 4x 5%
Dolar
{acatter) - 3 20 100
Hviezda
{scatter) ) 20 ) :
Sedem 2 10 40 600
Melén - 8 20 100
Hrozno - a8 20 100
Zvaon - 4 10 40
Slivka,
Pomarané : 2 6 20
Citran,
Ceresne 3 2 6 20
Wild = x : | }
| (divoky symbal) i
Mazov hry: Bulky Fruits ‘s TECHNICKY SKOS0BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t 0 USTAV PIESTANY, a. 5. COveril: 9358
Platnost od: 3.2 2026 Krajinskd cesla 2929/9 Strana 3z 3
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Diamond Plus

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vitherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tiagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linil, ich potet nemozno
menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné

s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej casti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tiagidl4 a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
= navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka" (umozfuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na U&te" (zobrazuje aktudine finanéné prostriedky hraca v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v € listu je moZné postvat pomocou tlatidiel
»<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu posledne| vyhry alebo vyhry z aktualneho
totenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umoznuje zapnit' alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernd histériu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaji: tlaéidlo
wAutomatické hranie" (ikona trojuholnika v zatotenych Sipkach — umoZziiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo , Start” (okrihle tlagidio s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoéenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
sRychlost’ tofenia valcov" (umozfuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tlagidlo
»Mince® (umozfiuje nastavit stavku v €). Po stladeni tlaéidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi- ,,Ak sa
stav na Octe znizi o", ,,Ak jednotliva vyhra prekroé&i”, ,Ak sa stav na uéte zvysi o“, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukoncenie automatickeho hrania. Tofenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
,Start* zmeni na tlagidlo »Stop" (Sedy Stvorec s pottom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrotit graficke zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna ligta s dostupnymi
stavkami* sa pofas todenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlatidlo ,,Zastavit®,
ktoré hracovi umoZfiuje preskodit’ grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia , Automaticka hra" sa
ukonéi, ked sa vyZerpa poéet nastavenych toeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stlagi tlaéidlo ,Stop". Pocas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
nNasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepoéita podfa aktualnej hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Ma spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, prifom listu je moZné posivat pomocou tlagidiel ,,<* a,,>". Stlagenim tiadidla
»«Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sO zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximainej celkovej stavky. Aklivna stavka je oznadena zelenou farbou, Hraé si moze zvolil
stavku aj priamo prostrednictvom polfa ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® Stladenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznatené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti todenie valcov.

MNazov hr}': Diamoand Plus mi TECHMICKY 31{[]505”? T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t =t USTAV PIESTANY, a. 5. Overll: 938
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Vyhry

Viyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherne kombinacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*,
Jednotlive vyhry s uvedené v eurach. Viyherné kombinacie platia zfava doprava a sprava dofava,
kombinacie symbolov musia zacinat' na valci Upine nalavo alebo Uplne napravo a rovnake symboly sa
musia nachadzal' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia 5 rovnakych symbolov
(pripadne dopinenych divokym symbolom) sa vyhodnocuje iba raz. Symbol méze byt nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo ni2siu ako 35-nasobok aktualnej celkove] stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnecst' stladenim
tiacidla ,,x2" vstapit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na cerven( a ciernu, priom vedla nej si umiestnené tladidia
,Cervena“, ,Cierna“ a ,Pripisat™. Hraé tipuje farbu karty stiatenim prislugnéha tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pofet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Histéria" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a mozZe pokratoval v daldom tipovani, alebo tladidiom ,Pripisat® si vyplatit
aktualne dosiahnuta vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
ckamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit ndsobenej hry (35-nasobok stévky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripie do pola ,,Stav Na U&te”. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celll dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa kon&l navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramei nasobenej hry (70-nésobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) mézZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene| maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maxima nej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalng] vyhry z
nasobenej hry) je hragovi zobrazeny v hazardne] hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vsegbecnych informaciach o hre cez tlagidlo Menu" pri kazdej hradom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbeol ,Wild* a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii. Tento
symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci.

Bonusova funkcia Respin

Ak sa divoky symbol ,Wild" zobrazi na hernom poli, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Po rozsireni
a vyhodnoteni vietkych pripadnych vyhier sa dany valec, na ktorom sa divoky symbol objavil uzamkne
a nastava jedno bezplatné roztoenie valcov (respin). Po respine sa vyhodnocuju véetky pripadné vyhry
znova. Bonusova funkcia ,Respin” je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpoditava Ziadna stavka z
pola ,Stav Na U&te". Vyhry ziskané pocas tejto bonusove] funkcie zodpovedaj( stavke, ktora bola
nastavena v hre, v ktorej bola bonusova funkecia Respin” aktivovana.

Neoddelitelnou sicastou tejto hry je prémiova hra “Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Inte-active Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 4 000 000,- € (4 000 nasobok stavky)

Mazov hry: Diamond Plus g-:;} TECHN“:H?_SHUSUBN? T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t mel USTAV PIESTANY, 2. 5. Owveril; 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinska cesta 2828/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Sedem 10 50 100
= Banany 8 20 50
Melon 2 5 20
|
Hrozno 2 5 20
Slivka, Pomarané 1 3 15
Citrén, Ceresne 1 2 10
wild ) ) )
(divoky symbol)
Mazov hry: Diamond Plus F TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia 1.0.01 B USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/2995

Hot Deco

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov
tagidiom START v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 27 vyhernych linil (criss-cross), ich poget
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s po&itaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidia a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka" (umoZfiuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktudine finanéné prostriedky hraca v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je mozné posivat pomocou tladidiel
»<" @ ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
tocenia), tlagidlo ,,Reproduktor (umozfiuje zapnit alebo vypnit zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vseobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernd historiu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaji: tlaéidlo
»Automatické hranie (ikona trojuholnika v zato¢enych ipkach — umozniuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidio ,,Start" (okruhle tlatidlo s
dvomi zatocenymi Sipkami — splsta otofenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle togenie), tlaéidlo
«Rychlost' tofenia valcov® (umoZfuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tlagidlo
»Mince" (umoZnuje nastavit' stavku v €). Po stlageni tlaéidla ,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania” je moZné definovat podmienky, pri ktarych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na aéte znizi o", ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi“, , Ak sa stav na uéte zvysi o*, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukongenie automatického hrania. To¢enie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlaéenim tlagidla ,Start* v nastaveniach automaticke] hry. Po aklivacii sa tlagidlo
Start* zmeni na tlagidlo wotop* (Sedy Stvorec s poctom zostavajlcich automatickyjch toéeni — jeho
funkcia je prekrogit grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lita s dostupnymi
stavkami" sa potas tofenia valcov na jednotiivych tladidlach so stavkami zobrazi tiagidlo ,,Zastavit™
ktoré hracovi umozniuje preskodit grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukontl, ked sa vyCerpa pocet nastavenych tofeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hra¢ stiati tlagidlo ,5top". Pogas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
nNasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepocita podfa aktudlinej hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“ sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je mozné postvat pomocou tlagidiel ,,<* a,,>*. Stladenim tlacidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximainej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrag si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami® Stlatenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prisluéna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti totenie valcov,

Mazov hry. Hot Deco E“"’ e TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t el USTAV PIESTANY, a. 5. Oweril; 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherne kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyrazneneé vyherné kombin&cie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednatlivé vyhry st uvedené v eurach. Viyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valci
Uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z wyhernych linii neprerusovane. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo ni2siu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlatenim
tlacidla ,,x2" vstipit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlaéeni sa zobrazi okno s kartou otoenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervent a giernu, pritcom vedla nej si umiestnené tladidla
+Cervena“, Cierna* a »Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlaéenim prisludného tladidla. Okno zaroven
zobrazuje pofet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,,Historia* aj posledné styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a mdZe pokracovat' v daldom tipovani, alebo tlatidliom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hrac prehrava celt dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobene| hry) moze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximaineho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlatidio .Menu” pri kazdej hra¢om nastavene stavke.

Bonusova funkcia Nasobitel
Ak hrag ziska piné pole rovnakych symbolov ,Melény", Slivky", .Pomaranée” alebo ,Ceresne’, ziskava
dvojnasobok celkovej vihry.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalina vyhra z jedného todenia: 432 000,- € (432 nasobok stavky)

Mazov hry: Hot Deco ™ TECHHICKY SKOSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0t Bl USTAV PIESTANY, 8. 5. Overil: 938
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x

Sedem &0

Podkova 40

Hviezdy 20

BAR 16

« Zvony 16
w Melény 2
“ Slivky 2
W Pomarance 2
ﬁ Ceresne 2

Mazov hry: Hot Deco
Verzia: 1.0.0.1
Platnost od: 3.2 2026
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PRAVIDLA HRY &. 2026/2996

Kamakura

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov, Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linil, ich potet nemoZno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispbdsobeng danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tiagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
= navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Celd Obrazovka® (umoznuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktuaine finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v €; listu je moZné posuvat pomocou tlagidiel
»<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo wyhry z aktudlneho
tocenia), tlacidlo ,Reproduktor” (umoZfuje zapnit alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vadorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vSeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hernu histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaji; tlaéidlo
»Automatické hranie” (ikona trojuhocinika v zatogenych Sipkach — umoZfuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,Start” (okrihle tlatidio s
dvomi zatofenymi Sipkami — spusta otoéenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle toéenie), tladidlo
»Rychlost’ toéenia wvalcov® (umozfiuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tlagidlo
»Mince" (umoZfiuje nastavit’ stavku v €). Po stlageni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania"” je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi- ,,Ak sa
stav na ucte znizi o“, Ak jednotliva vyhra prekroéi“ , Ak sa stav na léte zvysi o, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukoncenie automatického hrania. Todenie sa spusti viberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tlaéidla ,Start® v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
,Start* zmeni na tlaéidlo ,,Stop* (8edy stvorec s poctom zostavajucich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrodit grafické zobrazenie toenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa potas tocenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,, Zastavit™,
ktore hratovi umoZfiuje preskodit grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra“ sa
ukonti, ked sa vyéerpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hra¢ stiaci tlagidlo ,Stop". Pogas aktivneho rezimu , Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podla aktudinej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

MNa spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stivkami” sa nachadza pat tiagidiel s roznymi
hodnotami stavky v eurach, priCom listu je moZné postval’ pomocou tladidiel ,,< a ,,>. Stlacenim tiacidla
»Mince* sa otvori okno nastavenia stavky, kde sO zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximainej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrag si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami“. Stladenim
ktoréhokolvek z tlaCidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznatené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti toéenie valcov.

Mazav hry: Kamakura -:-N. TECHHH_;H? SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0.0.t B USTAV PIESTANY, a. 5. Crveril: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra*. Jednotlivé vihry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlive vyhry si uvedené v eurach. Viyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vithemnych linil neprerusovane. Symbol
moze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaji. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripoéitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnd alebo nizéiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximaline] vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stiagenim
tiagidla ,,x2* vstapit do nasobenej hry ,,RISK®. Po jeho stiaeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na cervenu a ciernu, pritom vedla nej si umiestneng tladidia
»Cervena®,  Cierna“ a , Pripisat*. Hrac tipuje farbu karty stlaéenim prislusného tladidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej giastky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Histdria" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a méze pokracovat v dalom tipovani, alebo tlatidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoZiuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripiée do pola ,,Stav Na Uéte". V pripade
nespravneho tipu hrac prehrava celd dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa kondl navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rAmei nasobengj hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) mbze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavene| maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene hodnoty maximalnej vihry z
nasobenej hry) je hrafovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hraéom nastavene] stavke.

Divoky symbol

Divekym symbolom je symbol ,,Wild“ a nahradza akykolvek iny symbal vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Scatter”. Tento symbol sa zobrazuje vyhradnena 2., 3., 4. a 5. valci. Pogas zakladnegj
hry sa moZu symboly na valcoch 2 aZ 5 nahodne zmenit' na divoké symboly Wild",

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol Scatter”.

Bonusova hra Free Spiny
Ak hrat ziska minimaine 3 scatter symboly .Scatter’ zobrazenych kdekalvek na valcoch vznika hradovi
narok vyhru podla vyherne] tabulky a vyber jednej z nasledujlcich piatich moZnosti:

¢ wyhra v hodnote 50-nasobku aktualne] celkovej stavky,

* 30 volnych otoéeni s jednym uzamknutym valcom so symbolmi Wild" na valci 2 a2 5,

¢ 10 volnych ototeni s dvomi uzamknulymi valcami so symbolmi Wild® na valcoch 2 az 5,

= 3 volné otofenia s tromi uzamknutymi valcami so symbolmi ,Wild" na valcoch 2 a2 5,

* 1 volne otofenie so Styrmi uzamknutymi valcami so symbolmi ,Wild" na valcoch 2 az 5.
Potas trvania bonusove] hry nie je moZné ziskat' daldie volné otofenia. Bonusova hra prebigha
automaticky a vyhry z jednotlivych otofeni sa postupne kumuluji v poli Vyhra/Posledna Vyhra“
Bonusova hra Free Spiny predstavuji hazardnt hru, pri ktorgj nie je hraéovi z pola ,,Stav na uéte”
odpoéitana Ziadna stavka. Vyhry dosiahnuté pogas bonusovej hry sa vztahuju k stavke, kiora bola
nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Neoddelitelnou stéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,25 €

Maximaina stéavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného todenia: 263 200,- € (263 2 nasobok stavky)

Mazov hry. Kamakura e cHNICKY SKOIS0BNY T-10-94 1/PH

Verzia: 1.0.0.t Pl USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wild . N }
(divoky symbol)
2 10 100
{Sscc::.tetﬁ : + bonusova hra Free | + bonusova hra Free | + bonusova hra Free
Spiny Spiny Spiny
Zena 4 8 16
Muz 2 4 8
Dama 1,60 3,20 6,40
Samuraj 1,20 2.40 4,80
Pan 0,80 1,60 3.20
A K Q 0,40 0,80 1,60
J, 10,9 0,20 0,40 0,80
Nazov hry: Kamakura T TECHMICKT SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.01 E USTAV PIESTANY, a. s. Overil; 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinska cesta 2928/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/2997

Mighty Sparta

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhermych linil, ich poget nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia; tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka® (umoZfiuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tiagidla stavok v €; listu je moZné postivat pomocou tlagidiel
w<" @ ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
tocenia), tlagidlo ,,Reproduktor (umoziiuje zapnit alebo vypnit zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
viodorovnych bielych tiar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernu tabulku a hern( histdriu hraga). Na prave] strane obrazovky sa nachadzaji: tlaéidlo
wAutomatické hranie" (ikona trojuholnika v zatogenych Sipkach — umoznfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tladidio ,,Start* (okruhle tlagidlo s
dvomi zatoenymi Sipkami — spusta otodenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle toéenie), tlagidlo
«Rychlost' tofenia valcov" (umoZhuje prepinal medzi tromi rychlostami todenia) a tlagidlo
«Mince" (umoZfiuje nastavit stavku v €). Po stlageni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat' podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi; ,, Ak sa
stav na ucte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,Ak sa stav na Géte zvysi 0", ,, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlacidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tlaéidla ,Start” v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
wStart* zmeni na tlagidlo ,,Stop* (Sedy Stvorec s poétom zostavajtcich automatickych todeni — jeho
funkcia je prekrolit' grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa potas tofenia valcov na jednotlivych tiatidliach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™
ktoré hracovi umoznuje preskoéit’ grafické zobrazenie tocenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonéi, ked sa vygerpa pofet nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrac stlaci tlaidlo ,Stop“. Pofas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
nNasobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepocita podla aktuaine] hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Ma spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posuvat pomocou tlagidiel ,,<* a,,>*. Stlagenim tlaéidla
«Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove| stavky. Aktivna stavka je oznaéena zelenou farbou. Hrag si moze zvolit’
stavku a] priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stivkami“. Stlagenim
ktorehokolvek z tiagidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznafené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toenie valcov.

Mazov hry: Mighty Sparta F:; TECHHICKY SKUSOBNT T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.4 =l USTAV PIESTANY, a. 8. Oweril; 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach. Viyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch, Plati
len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavajd. Viyhry za kombinacie scatter symbolov sa pripoéitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizdiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobene] hry), ziska moznost stlatenim
tiagidla ,,x2" vstipit do nasobenej hry ,,RISK". Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou ototenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervenl a ciernu, pricom vedfa nej si umiestnené tladidia
»Cervena",  Cierna“ a ,Pripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlafenim prisludného tlacidla. Okno zarovef
zobrazuje potet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej giastky, moznu wyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Historia" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokracovat v daldom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnuta vyhru, Nasobena hra umoéfuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pofa ,,Stav Na Uéte". V pripade
nespravneho tipu hra¢ prehrdva cell dovtedy ziskanl vyhru a nasobena hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) méZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudine nastaveny vstupny
limit nascbenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelomn nastavene] hodnoty maximaineg] vihry z
nasobenej hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlagidlo \Menu” pri kaZzdej hraéom nastavene] stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Wild* a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Scatter” a bonusovych symbolov . Zlatd Minca” a  Strieborna Minca".

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Scatter”.

Bonusové symboly

Bonusovymi symboimi su symboly Zlata Minca" a ,Strieborna Minca". Bonusové symboly zobrazuju
bud penaznd vyhru, bonusovd vyhru _MINI® alebo bonusowi vyhru ,MINOR®. Bonusové symboly
vyplacaju svoje hodnoty iba na konci bonusovej funkcie ,Bonusova Vyhra',

Bonusova hra Free Spiny

Ak sa hratovi zobrazia aspon tri scatter symboly ,Scatter" kdekolvek na valcoch, vznika narok na vyhru
podia vyhernej tabulky a zaroven vznika narok na vstup do bonusove] hry. Nasledne sa hraéovi zobraz]
valec, ktory po roztogeni uréi pocet volnych otadok, a to 6, 9 alebo 15 volnych otoéeni, ako aj nasobitela
X1, x2 alebo x3, ktory je aktivny poéas celej bonusovej hry, s vynimkou bonusove] funkcie ,Bonusova
vyhra®, na ktord sa tento nasobitel nevztahuje. Pofas bonusove] hry mdZe hraé ziskat' dalsie volng
otacky rovnakym spdsobom ako v zakladnej hre. Ak sa potas bonusove] hry zobrazi na valcoch mengj
ako Sest’ bonusowych symbolov Zlata Minca" alebo ,Strieborna Minca®, tieto symboly sa v pripade
moZnej vyhernej kombinacie premenia na divoky symbal ,\Wild®, pricom nasledne dbjde k vyhodnoteniu
vithernych linii a pripisaniu vetkych pripadnych vyhier. Bonusova hra prebieha automaticky a viyhry z
jednotlivych otogeni sa postupne kumuluju v poli Vyhra/Posledna Vyhra". Bonusova hra Free Spiny
predstavuju hazardnd hru, pri ktorej nie je hragovi z pola ,,Stav na Géte” odpoéitana Ziadna stavka. Vyhry
dosiahnute potas bonusovej hry sa vztahuji k stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova
hra ziskana.

Mazov hry: Mighty Sparta FEeq TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94,1/PH
Verzia: 1.0.0t meed STAV PIESTANY, a. 5. Owveril: 838
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Bonusova funkcia Bonusova Vyhra
Ak hrac ziska 6 az 14 bonusovych symbolov Zlata Minca® alebo ,Strieborna Minca®, vznika narok na
vstup do bonusovej funkcie ,Bonusova Vyhra". Na zadiatku tejto funkcie hraé ziska 3 bezplatné otoéenia
valcov (respiny) a vSetky bonusové symboly, ktoré tito funkciu aktivovali, zostan( uzamknuté na svojich
poziciach az do jej ukoncenia. Ak sa potas respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly, tieto
rovnako zostand na svojich poziciach uzamknuté a za kazdy novo ziskany bonusovy symbaol vznika
hracovi narok na jeden respin, ktory sa prirata k celkovému poétu bezplatnych roztoéeni. Funkcia sa
ukonti v okamihu, ked sa potas respinov nezobrazi Ziadny novy bonusovy symbol alebo ked su vietky
dostupné pozicie (15) vyplnené bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hodnoty
vietkych bonusovych symbolov zobrazenych na valcoch spogitaji a v pripade piného pola bonusovych
symbolov vznika narok aj na hlavna vyhru, Hodnota hlavnej vyhry je stanovena ako 1 000-nasobok
celkovej stavky. Bonusova funkcia mdze byt aktivovana aj pogas bonusovej hry.
Bonusova funkcia obsahuje Styri arovne, ktoré nie si progresivne:
» Hlavna vyhra (GRAND) - predstavuje 1 000-nasobok aktualnej celkovej stavky a vznika na fiu
narok pri ziskani 15 symbaolov ,Zlata Minca® alebo ,Strieborna Minca®.
* Velka vyhra (MAJOR) - predstavuje 250-nasobok aktudinej celkovej stavky a vznika na fu narok
pri ziskani 8 az 14 symbolov  Zlatd Minca" alebo ,Strieborna Minca®.
+ Mala vyhra (MINOR) - predstavuje 100-nasobok aktudinej celkovej stavky a vznika na fiu narok
pri ziskani bonusového symbolu ,Zlatd Minca" alebo _Strieborna Minca® s oznatenim MINOR®,
« Mini vyhra (MINI) - predstavuje 30-nasobok aktuainej celkovej stavky a je nahodne udelena
pocas zakladnej hry, volnych otogeni alebo po zobrazeni symbolu ,Zlatd Minca® alebo
.Strieborna Minca" s ocznaéenim ,MINI".
Bonusova funkcia Bonusova Vyhra predstavuje hazardni hru, pri ktorej nie je hragovi z pola ,,Stav na
uéte" odpotitana Ziadna stavka. Viyhry dosiahnuté pocas bonusovej funkcie sa vztahuju k stavke, ktora
bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana.

Neoddelitelnou sGcastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,25 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného todenia: 3 152 400,- € (3 152 4 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyherngj kombinacie)

Symbol Nazov | 3x 4ax 5%
= . |
k] i Wild
! ,-“ N (divoky symbol) | G:80 4 20
WILD |
2 15 100
(552::::;; + bonusova hra Free | + bonusova hra Free | + bonusova hra Free
Spiny Spiny Spiny
Muz 0,60 3 10
Zena 0,60 2 8
Lod' 0.40 1,20 | 6
|
|
Nazov hry: Mighty Sparta e TECHNICKY SKUSOBNY T-10-04 1/PH
Werzia: 1.0.0.t el USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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3x 4x S5x

0,40 0,80 4

0,20 0,80 3

0,20 0,40 2

Strieborna Minca = [ s -

!

Zlata Minca - - -
Mazov hry: Mighty Sparta E—;‘J TECHHICKY SKUSOBNY T-10-84 A/PH
Verzia: 1.0.0.4 E=il UsTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Mythical Treasure

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovem
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tiaéidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linii, ich potet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sU totoZné
s poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt' rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej casti obrazovky sa nachadzajli nasledovné tlacidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
= navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka* (umoZfiuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte“ (zobrazuje aktudine finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvni lidta s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotiivé tlagidla stavok v €; listu je mozné posuvat pomocou tiagidiel
w<" @ ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vihry z aktusineho
tocenia), tladidlo ,,Reproduktor (umoZiuje zapnut' alebo vypnuit zvuky hry) a ,,Menu® (ikana troch
vodorovnych bielych £iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernt tabulku a hernd histériu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaji: tlagidlo
»Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatogenych Sipkach — umoznuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okruhle tlagidio s
dvomi zato€enymi Sipkami — spusta otogenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle todenie), tladidlo
~Rychlost’ tofenia valcov (umozfuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tladidlo
»Mince" (umozfiuje nastavit stvku v €). Po stlageni tlagidla ,Menu“ a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na Géte znizi o", ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi“, Ak sa stav na Géte zvysi o”, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidio ,Pridat’ hodnotu“, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. To&enie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stlagenim tlaéidla ,Start* v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
,Start® zmeni na tlagidlo , Stop* (Sedy stvorec s poftom zostavajicich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrocit’ graficke zobrazenie to¢enia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa potas totenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tladidlo , Zastavit™,
ktoré hracovi umozfiuje preskocit’ grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra® sa
ukenci, ked sa vyCerpa poet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlacidlo ,,Stop”. PoCas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra | Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podfa aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stivkami® sa nachadza pat' tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné postvat pomocou tladidiel ,,.<* a ,,>*, Stlagenim tlagidia
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximainej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami. Stlagenim
ktoréhokolvek z tlatidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznatené zelenou, sa prisluéna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toéenie valcov,

Mazov hry: Mythical Treasure e TECHMICKY SKUS0BNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.2.0. =l USTAV PIESTANY, a. s, Oweril: 938
Platnost od: 3.2. 2026 Krajinské cesia 292979 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie s zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®,
Jednotlive vyhry s uvedené v eurdch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zatinat na valci
tplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
mobze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. VWhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaji. Viyhry za kombinacie scatter symbolov s pripoéitané k liniovym
vihram.

Nasobena hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovni alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stladenim
tiagidla ,,x2" vstapit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stiateni sa zobrazi okno s kartou otoenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na cervenl a &iernu, pritom vedia nej si umiestnené tlagidia
»Cervena®, , Cierna“ a ,Pripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlacenim prisluéného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje poet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanegj &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v asti , Histéria" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokracovat v dalom tipovani, alebo tlatidlom ,Pripisat* si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umozfuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrat vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celt dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nésobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) mbZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximainej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalineho limitu 70 000 €). Aktudine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej wyhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hrad¢skom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidlo Menu” pri kazdej hradom nastavene] stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbaol ,,Wild* a nahradza akykalvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Scatter”. Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4 a 5.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Scatter®. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 1,2 a 3.

Bonusova funkcia Toppling Reels

Pocas kaZdej zakladnej hry alebo bonusovej hry sa vyherné kombinacie po vyhodnoteni vyhry odstrania
z herného pola. Neodstranené symboly nasledne padaju na pozicie odstranenych symbolov zhora nadol,
aby zapinili uvolneng miesta, a vykona sa daldie vyhodnotenie vietkych pripadnych vyhier. Bonusova
funkcia . Toppling Reels" pokracuje dovtedy, kym nevznikne nevyherna kombinacia symbolov. Bonusova
funkcia . Toppling Reels” je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana Ziadna stavka z pola "Stav
na uéte". Vyhry ziskané pogas bonusove] funkcie ,Toppling Reels" zodpovedajl stavke nastavene| pre
hazardnl hru, v ktorej bola tato bonusova funkcia aktivovana. Vyhry dosiahnuté v ramci hazardnej hry
Joppling Reels" si kumulované v poli "Posledna vyhra" spolu s vyhrou zo zakladného tofenia.

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, Ze sa hradovi kdekolvek na valcoch 1, 2 a 3 zobrazia tri scatter symboly “Scatter”, vznika
narok na vyhru podla vyhernej tabulky a zaroven na vstup do bonusovej hry Free Spiny so 7 valnymi
otoeniami. Bonusova hra ,Free Spiny” sa mdZe nahodne aktivovat' aj poas zakladnej hry, pricom tato
nahodna aktivacia nesplsta bonusovd hru Free Spiny" prostrednictvom scatter symbolov. Pocas
bonusove] hry mdZe vzniknut’ narok na dalsie volné otofenia rovnakym spdsobom ako v zékladnej hre a
tieto volne otoCenia sa pripotitaju k aktualnemu pottu volnych otofeni. Bonusova hra ,Free Spiny"
predstavuju hazardnu hru, pri ktorej nie je hracovi z pofa ,,Stav na Géte” odpoditana Ziadna stavka. Vyhry
dosiahnuté potas bonusove] hry sa vztahuju k stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova
hra ziskana.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Mazov hry: Mythical Treasure ™= TECHNICKYT SKUSOBRNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.2.01 }:-_—_'J USTAV PIESTANY, a. 5. Oweril; 938
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Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z jedného todenia:

0,25 €
1000,- €
1592 200,- € (1 592,2 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol MNazov 3x 4% 5x
Wild ) ) i
{divoky symbol)
Scatter 5
(scatter) + 7 volnych otadok
Muz 1,20 8 40
Zena 1 4 20
Lev 1 p 10
Kon 0,80 1,60 8
Orol 0,60 1,20 6
A 0,20 1 4
K 0,20 1 4
Q 0,20 0,80 3,20
J 0,20 0,80 3,20
Mazov hry: Mythical Treasure TS TEGHNICKY SKOSOENT T-10-94.1/FH
Verzia: 1.2.01 ey USTAV PIESTANY, a. 5. Overll; 938
Platnost od: 3.2 2026 Krajinskd cesta 2928/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/2999

Secrets of Sherwood

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 8 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné

s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tlagidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovskl stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka® (umoZnuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte“ (zobrazuje aktudline finanéné prostriedky hraca v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami“ (obsahuje jednotiivé tiagidia stavok v €; litu je mozné posuvat pomocou tiagidiel
»<' a ,>"), pole ,Poslednd Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo wyhry z aktualneho
tocenia), tlagidlo ,Reproduktor (umozfiuje zapnat alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych giar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyherny tabulku a hernd histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaji: tla&idlo
nAutomatickeé hranie“ (ikona trojuholnika v zatogenych Sipkach — umoziiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyCerpania financnych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okruhle tlagidlio s
dvomi zatoCenymi Sipkami — splsta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle toéenie), tlagidlo
»Rychlost’ toéenia valcov" (umoZfiuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tladidlo
»Mince” (umoZfuje nastavil’ stavku v €). Po stlaéeni tlagidla ,,Menu“ a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania” je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi , Ak sa
stav na Géte znizi o“, Ak jednotliva vyhra prekroéi®, , Ak sa stav na Géte zvysi oY, Ak celkova
stivka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukongenie automatického hrania. ToGenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tlaéidla ,Start* v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlacidlo
»Start" zmeni na tlagidlo »Stop" (3edy Stvorec s pottom zostavajicich automatickych toteni — jeho
funkcia je prekrocit grafické zobrazenie toéenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa potas togenia valcov na jednotlivyich tladidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,, Zastavit™
ktoré hracovi umoznuje preskodit' grafické zobrazenie toGenia valcov. Funkcia , Automaticka hra* sa
ukoncl, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toceni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrat stiaci tlacidlo ,Stop“. Pogas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktudinej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stivkami sa nachadza pat tiatidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri¢om listu je mozné postvat pomocou tladidiel ,,<“ a ,,>“. Stlatenim tlagidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit'
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami”. Stagenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznadené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zarover sa spusti totenie valcov.

Mazov hry: Secrets of Sherwood F-"_'"_"l TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.4 - | OsTAV PIESTANY, a. 5. Overil; 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Viyherné kombinécie platia zlava doprava, musia zaginat na valci
upine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vihry za kombinacie scatter symbolov su pripoitané k liniovym
vyhram. Vyhra na linii sa uréuje sicinom stavky na liniu a prislu§ného nasobitela z vyhernej tabulky.
Vyhra za scatter symboly sa urtuje sGéinom celkove] stavky a prislusného nasobitela.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovni alebo ni2z3iu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stladenim
tiacidla ,,x2“ vstapit do nasobenej hry ,,RISK®. Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otoenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na €ervenu a &iernu, pritom vedla nej st umiestneng tlagidla
~Cervena”, ,Cierna“ a ,Pripisat™. Hrad tipuje farbu karty stlagenim prislugného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej ciastky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v casti ,Historia“ aj posledné styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobl a mdze pokraoval v daldom tipovani, alebo tlaéidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoziiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripide do pofa ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskan( vyhru a nasobena hra sa kondi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrad vstipil do
nasobenej hry) mbze prevadzkovatel navyse obmedzit' na konkrétnu hodnotu (z&kladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximainej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 63 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK® (polovica z prevadzkovatelomn nastavenej hodnoty maximalnej vijhry z
nasobenej hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych infarmaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kaZdej hradom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,,Wild”, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem scatter symbolov ,,Scatter”. Symbol sa mbie zobrazit ako naskladany symbol, o znamena, Ze
na valci sa mbZe objavit’ viacero rovnakych symbolov za sebou,

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol ,Scatter”. Ziskanim minimalne sedem scatter symbolov ,Scatter” na
roznych valcoch, bez ohladu na ich poziciu, hra¢ ziskava vyhru podla vyhernej tabulky a vstup do
bonusovej hry Free Spiny”. Symbol sa mdZe zobrazit' ako naskladany symbol, &o znamena, e na valci
sa mdze objavit viacero rovnakych symbolov za sebou. Scatter symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3
ad

Bonusova hra Free Spiny

Ak hrat ziska minimalne sedem scatter symbolov ,,Scatter” na valcoch 2, 3 a 4, ziskava vyhru podla
vyherne] tabulky a 7 volnych otagok. Pogas bonusovej hry ,Free Spins” nie je moZné ziskat' dalsie volné
otacky a pouZiva sa alternativna sada valcov. Bonusova hra Free Spiny” je hazardna hra, pri ktorej sa
hrac¢ovi neodpoditava Ziadna stavka z pofa ,,Stav Na Ucte”. Vyhry ziskane podas tejto bonusovej hry
zodpovedaju stévke, ktora bola nastavena v hre, v klorej bola bonusova hra Free Spiny" aktivovana.

Neoddelitelnou suéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobcu Amuset Interactive Lid.

Herné limity
Minimalina stavka do hry: 0,30 €
Maximalna stavka do hry: 900,- €

Maximalna vyhra z jedného tofenia: 892 782,- € (991,98 nasobok stavky)

Mazov hry: Secrets of Sherwood I 4 "'- TECHRICKY SKUSOBNY T-10-94. 1/PH
Verzia: 1.0.0t mmemi USTAV PIEATANY, a. 5. Cweril: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)
Symbol Nazov 2% 3x dx 5x
Wild
(divoky symbol) 10 50 250 1000
Kral 5 10 20 50
Muz 4 10 20 45
Zena : 8 15 40
Vrece - 8 15 30
Ciapka - 6 15 25
A - 4 10 20
K - 4 10 20
Q Z 8 15
J 2 8 15
Nézov 6 7 8x 9x
Scatter 2 2 &
- + 7 volnych + 15 volnych | + 30 volnych
WAeERC Sy ool otacok otaok otacok
Mazov hry: Secrets of Shervood "':"EI TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia- 1.0.0¢ L = USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Viking Rising

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlacidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii, ich poget nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZzné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
ainformaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej casti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tlagidla a polia: tlaéidlo ,,Domov* (ikona doméeka

= navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Celd Obrazovka® (umoinuje zobrazit' hru na celt obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte* (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlacidla stavok v €; listu je moZné postvat pomocou tiagidiel
»<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tlagidlo ,Reproduktor” (umozniuje zapnut alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informéacie o hre,
napovedu, vyherny tabulku a hernu histériu hra¢a). Na prave| strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
wAutomatické hranie" (ikona trojuholnika v zatotenych sipkach — umozfiuje nastavit' automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okrihle tlatidio s
dvomi zatofenymi Sipkami — spista ototenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlagidlo
»Rychlost’ togenia wvalcov" (umozfiuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tlagidlo
»Mince® (umoZiuje nastavit' stavku v €). Po stlageni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania” je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: , Ak sa
stav na Géte znizi 0", ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi“, Ak sa stav na Géte zvys$i o, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukongenie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlagenim tlagidla ,,Start® v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tladidlo
,Start" zmeni na tlagidlo ,,Stop“ ($edy $tvorec s poétom zostavajlcich automatickych togeni - jeho
funkcia je prekrocit grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli .Posuvna lista s dostupnymi
stavkami” sa potas toCenia valcov na jednotlivych tladidldch so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™
ktoré hracovi umoZnuje preskoéit’ grafické zobrazenie tofenia valcov. Funkeia ,, Automaticka hra“ sa
ukenél, ked sa vyCerpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrat stlaci tlaidlo ,,Stop“. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra [ Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepotita podla aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna lista s dostupnymi stivkami® sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pritom listu je mozné posuvat pomocou tlagidiel ,,<* a ,,>*. Stlaéenim tiadidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximainej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit
stavku a priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lita s dostupnymi stavkami® Stladenim
ktorehokolvek z tlaCidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznafené zelenou, sa prisluéna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti totenie valcov,

Mazowv hry: Viking Rising IFm TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie sl zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry si uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za&inat na valci
uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z viyhemnych Iinil neprerusovane. Symbol
méze byl nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Viyhry za kombinacie scatter symbolov st pripoéitané k liniovym
vyhram,

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost' stlatenim
tlacidla ,,x2* vstapit do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na ervend a giernu, pritcom vedla nej si umiestnené tladidla
.Cervena®, ,Cierna“ a «Pripisat®. Hraé tipuje farbu karty stlagenim prisiusného tlagidla, Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane| &iastky, moznu vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Historia* aj posledné styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méZe pokracovat' v daldom tipovani, alebo tladidlom wPripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutl vyhru. Nasobena hra umoznuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrat vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte". V pripade
nespravneho tipu hrac prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobenej hry) mbZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalineho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximaine] vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlagidlo ,Menu" pri kaZdej hraéom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Wild* a nahradza akykolvek iny symbaol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Scatter". Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci. Ak sa divoky symbol
nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec, Divoky symbol
sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozéirenim (expanziou) vytvoril nov( vyhernd kombinaciu na
vyhernej linii. Po rozsireni sa na divokom symbole méZe byt zobrazeny nasobitel, ktory sa uplatni na
vsetky vyherné kombinacie, ktorych sucastou je dany divoky symbol. V pripade vyhernej kombinacie
vytvorenej viacerymi divokymi symbolmi vznika narok na vyhru uréeny prostrednictvom najvyisieho
zobrazeného nasobitela priradeného k niektorému z tychto divokych symbolov.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,Scatter". Scatter symbol sa zobrazuje ibana 1., 3. a 5. valci.

Bonusova hra Free Spiny
Ak hrac ziska minimalne 3 scatter symboly ,Scatter” zobrazenych kdekolvek na valcoch 1, 3 a 5, vznika
hradovi narok vyhru podla vyhernej tabulky a vyber jednej z nasledujicich Styroch moZnosti:

» B volnych otogeni s divokym symbolom, ktory obsahuje nasobitela 3x,

+ 11 valnych otogeni s divokym symbaolom, ktory obsahuje nasobitela 2x,

* 18 valnych otogeni s divokym symbolom, ktory obsahuje nasobitela 1x,

= Tajna volba Mystery Choice.
Tajna volba Mystery Choice aktivuje nahodnu kombinaciu troch dostupnych moznosti. Symboly s nizkou
vyplatnou hodnotou sd z bonusovej hry vyliéené (Runa Fehu, Runa Tiwaz, Runa Othala.a Runa
Mannaz). Podas bonusovej hry mobzZe vzniknut narok na ziskanie dalsich volnych otofeni rovnakym
sposobom ako v zakladnej hre, pricom dany pocet volnych otogeni sa pripodita k aktualinemu podtu
volnych otoeni. Nasobitel priradeny k divokym symbolom zostéva zhodny s hodnotou stanovenou pri
povodnej volbe bonusovej hry. Bonusova hra prebieha automaticky a vyhry z jednotlivych otodeni sa
postupne kumuluju v poli Vyhra/Posledna Vyhra". Bonusova hra Free Spiny predstavuji hazardnu hru,
pri ktorej nie je hracovi z pola ,,Stav na Géte" odpocitand Ziadna stavka. Vyhry dosiahnuté poéas
bonusovej hry sa vztahuju k stavke, kiora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Nazov hry: Viking Rising I"T8 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Neoddelitelnou siéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry;
Maximalna vyhra z jedného toenia;

010 €
1 000,- €
560 000,- € (560 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombinacie)

Symbol MNazov 3x 4x 5x
Wild )
(divoky symbol) &
20
{SSE:;E;; + bonusova hra Free -
Spiny
Kladivo 3 10 20
Helma 3 10 20
Huginn a Muninn | 2 5 10
Keltska brogia 2 5 10
Runa Fehu 1 2 5
Runa Tiwaz 1 2 5
Runa Othala 0,50 1 2
Runa Mannaz 0,50 1 2
Nazov hry: Viking Rising [ T4 TECHNICKY SKOSDBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0 pmen USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3001

40 Bulky Fruits

Je péatvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovem
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut’ vwherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tiagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poditaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZzenie ovliadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tla€idlo ,,Cela Obrazovka* (umoZfiuje zobrazit' hru na celu obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotiivé tiadidla stavok v €, listu je moZné posuvat pomocou tlagidiel
#< a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vjhry alebo vyhry z aktualneho
tocenia), tladidlo ,,Reproduktor” (umoZfiuje zapnit' alebo wypnit zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vadorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhern( tabulku a hernu historiu hraéa). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
»Automaticke hranie" (ikona trojuholnika v zatofenych Sipkach — umeZiiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okruhle tiatidio s
dvomi zato€enymi Sipkami — spusta otofenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tladidlo
~Rychlost tofenia wvalcov® (umoZiuje prepinat medzi tromi rychlostami togenia) a tlagidlo
«Mince" (umoZfiuje nastavit stavku v €). Po stlagen| tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktorjch sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Géte znizi o" Ak jednotliva vyhra prekroéi”, ,,Ak sa stav na uéte zvysi o“, Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poli sa nachadza tlagidlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukongenie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stiatenim tladidla ,Start” v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
,Start* zmeni na tlagidlo ,Stop* ($edy $tvorec s poétom zostavajucich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrocit' grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa potas toéenia valcov na jednotlivych tiadidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoZiuje preskoéil’ grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkeia ,Automatickad hra® sa
ukonéi, ked sa vyZerpa potet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmiencok, alebo
hrac¢ stlaci tlacidlo ,,Stop“. Pofas aktivneho rezimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
nNasobena hra / Risk“. Vyherna tabulka sa viZdy automaticky prepoéita podlfa aktuainej hodnoty
celkove] stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Ma spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tlacidiel s rdznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posivat’ pomocou tlacidiel ,,<* a ,,>*. Stlatenim tiagidla
«Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalinej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hraé si mbZe zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® Stladenim
ktorehokolvek z tiaCidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznafené zelenou, sa prisiuéna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti todenie valcov.

Nazov hry: 40 Bulky Fruits E TECHNICKY 8KO30BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAY PIESTANY, a, 8. Overil; 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherne kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra*. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlive vyhry si uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat na valci
uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moéZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvy&sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov s pripo&itané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hra€ vyhra sumu rovnu alebo nizSiu ako 35-nasobok aktudlnej celkove) stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalne] wyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stladenim
tladidla ,,x2* vstipit do nasobenej hry ,,RISK®. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedave na &ervent a &iernu, pritom vedla nej st umiestnené tlacidla
+Cervena®, , Cierna“ a ,,Pripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlagenim prisludného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje polet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej iastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v casli ,Historia“ aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moze pokracovat v dalsom tipovani, alebo tladidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat' maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripi$e do pofa ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovitedy ziskand vyhru a nasobena hra sa konéi navratorn do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobene| hry) mbZe prevadzkovatel navysSe obmedzil' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalne] stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudlne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry =z
nasobenej hry) je hragovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu" pri kazdej hraéom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,,Wild* a nahradza akykolvek iny symbol vo vyherne] kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Dolar* a Hviezda". Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3, a 4. valci. Ak sa
divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec.
Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by roz$irenim (expanziou) vytvoril novi vyhernu
kombinaciu na vyhernej linil.

Scatter symboly

Scatter symbolmi s0 symboly ,Dolar* a Hviezda®" Ak hraé ziska kombinaciu minimalne 3 scatter
symbolov ,Dolar kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky. Scatter symbol
,Hviezda" sa zobrazuje lenna 1., 3. a 5. valci. Ak sa po ukonéeni otofenia valcov na obrazovke zobrazia
3 scatter symboly Hviezda" na 1., 3. a 5. valci, vznika narok na vyhru podla vyherne] tabulky.

Neoddelitelnou sticastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximaina stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného todenia: 3 000 000,- € (3 000 nasobok stavky)

Mazov hry: 40 Bulky Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzia: 1.0.01 USTAV PIESTANY, a. . Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Dolar
(scatter) - 3 20 100
Hviezda
(scatter) it 20 = .
Sedem 0,25 1,25 ] 75
Melén - 1 2.50 12,50
Hrozno - 1 2,50 12,50
Zvon - 0,50 1,25 5
Slivka,
Pomiarane - 0,25 0,75 2,50
Citron,
Corakng - 0,25 0,75 2,50
Wild - . . -
(divoky symbaol)
Mazov hry, 40 Bulky Fruits e cUMICKTY SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzia: 1.0.0t gl USTAV PIESTANY, 2. 5. COweril: 938
Platnost od; 3.2 2026 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3002

100 Bulky Fruits

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbaolov. Hré sa na 2 a 5 rovnakych symbolov. VWherné symboly sa zobrazia po roztoden|
valcov tiagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych linii, ich potet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priGom pravidld hry, stavky a vyhry s0 totozneé
s poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie aviadacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V' spodnej tasti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tlagidla a polia: tiagidlo ,,Domov* (ikona domteka
- navrat na domovskd stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka* (umoZiiuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Ug&te" (zobrazuje aktudine finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami” (obsahuje jednotiivé tladidla stavok v € listu je moZné postvat pomocou tladidiel
«<" a ,»"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo wyhry z aktudineho
totenia), tla€idlo ,,Reproduktor* (umocZfuje zapndt' alebo vypnut zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vwhernd tabulku a hernd histdriu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
wAutomatické hranie* (ikona trojuhoinika v zatogenych Sipkach — umoznuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo »Start” (okrihle tladidlo s
dvomi zatotenymi Sipkami — spasta otocenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle tocenie), tlagidlo
wRychlost’ toéenia wvalcov® (umoZfuje prepinat medzi tromi rychliostami tofenia) a tlacidlo
»Mince® (umoZfiuje nastavit stavku v €). Po stlateni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Gcéte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi”, ,Ak sa stav na uéte zvysi o”, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychio poll sa nachadza tla¢idlo ,,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Toéenie sa spusti viberom poétu automatickych
hier alebo stiagenim tlagidla ,Start” v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlagidio
LStart® zmeni na tlaéidlo ,,Stop” (3edy Stvorec s poétom zostavajlcich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrogit grafické zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli Posuvna lista s dostupnymi
stavkami'* sa pocas toenia valcov na jednotlivych tlagidlach so stavkami zobrazi tlagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoZiuje preskodéit’ grafické zobrazenie tocenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra" sa
ukonéi, ked sa vycerpa pocet nastavenych tofeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraé stladéi tlaéidlo ,,Stop”. Poctas aktivneho reZimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
+Masobena hra / Risk®. Vyhernd tabulka sa vidy automaticky prepoéita podla aktuéline] hodnoty
celkovej stavky.

Mastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tladidiel s rdznymi
hodnotami stavky v eurach, pritom lidtu je moZné posivat pomocou tiagidiel ,,<* a ,,>*. Stlatenim tiagidla
~Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktoréhokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je akiualne oznafené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoll a zarover sa spusti tofenie valcov.

Mazow hry: 100 Bulky Fruits E TECHNICKY SKUS0BNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. 5. Owveril; 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinskd cesta 2029/9 Strana 1z 3

82101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

J: I S U Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra®. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyihry si uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat' na valci
tplne nalave a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
mdéze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
vi?r;:erﬁch vyhernych liniach sa stitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov si pripoéitané k liniovym
vyhram,

Masobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo ni2siu ako 35-nasobok aktualnej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavene] hodnoty maximainej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stladenim
tlagidia ,,x2" vstipit do nasobenej hry ,,RISK™. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou ototenou licom
nadol, ktora meni farbu striedave na &ervent a &iernu, prifom vedla nej si umiestnené tladidla
,Cervena”, ,Cierna“ a nPripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlagenim prisludného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje potet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Eiastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v casti ,Histéria” aj posledne Styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdze pokraovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoZfiuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2z do
okamihu, ked vyhra z nasobene] hry presiahne vstupny limit ndsobenej hry (35-ndsobok stavky, s ktorou
hrac vstupil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte* V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell doviedy ziskand vyhru a nasobend hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobene] hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstlpil do
nasobene] hry) mbZe prevadzkovatel navySe obmedzil' na konkrétnu hodnotu (zékladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximainej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktuaine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej wyhry z
nasobenej hry) je hraCovi zobrazeny v hazardnej hre na hra¢skom rozhrani internetoveho kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlagidlo Menu” pri kaZdej hradom nastavene] stavke.

Divoky symbaol

Divokym symbolom je symbol ,,Wild" a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Dolar” a Hviezda" Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci. Ak sa
divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec.
Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril nova vyhernu
kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi s0 symboly ,Dolar” a Hviezda®. Ak hraé ziska kombindciu minimalne 3 scatter
symbolov Dolar" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava wyhru podla vyhernej tabulky. Scatter symbol
,Hviezda" sa zobrazuje len na 1., 3. a 5. valci. Ak sa po ukonéeni ototenia valcov na obrazovke zobrazia
3 scatter symboly Hviezda" na 1., 3. a 5. valci, vzniké narok na vyhru podla vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou siastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobecu Amuset Interactive Lid.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 1,-€
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z jedného togenia: 3 000 000,- € (3 000 nasobok stavky)

Mazov hry: 100 Bulky Fruits =2 TECHMICKY SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzia: 1.0.0.1 e USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od; 3.2.2026 Krajinské casta 2929/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2% 3x 4 5x
Dolar
(scatter) - 3 20 100
Hviezda
(scatter) = 20 = :
Sedem 0,10 0,50 2 30
Melon - 0.40 1 5
.*
Hrozno - 0,40 1 | 5
Zvon - 0,20 0,50 2
Slivka,
POEGEERE - 0,10 0,30 1
Citron,
F o - 0,10 0,30 1
Wild = = =
{divoky symbol)
Nazav hry: 100 Bulky Fruits E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0,0.t USTAV PIESTANY, 2. 9. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinské cesta 2929/9 Strana 3z 3
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100 Power Hot

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. VWherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych linif, ich poéet nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvon mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s pocéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni médZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispéscbeng danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

\ spodnej casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov® (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka® (umoéZfiuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlive tlacidla stavok v €; listu je moZné posivat pomocou tlatidiel
»<"a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
toZenia), tlagidlo ,Reproduktor” (umoZfuje zapnit alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vSeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernd histdriu hraca). Na prave] strane obrazovky sa nachadzajl: tlagidlo
»Automatické hranie” (ikona trojuholnika v zatoéenych Sipkach — umozfiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finantnych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okruhle tladidio s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otoéenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle toéenie), tladidlo
«Rychlost’ tofenia valcov" (umoZfuje prepinal medzi tromi rychlostami tofenia) a tlaéidlo
«Mince" (umoZhuje nastavit stavku v €). Po stladeni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozne definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: Ak sa
stav na Géte znizi o", ,Ak jednotliva vyhra prekroéi“ , Ak sa stav na uéte zvysi o“, Ak celkova
stavka presahuje. Vedla tychio poli sa nachadza tladidio ,Pridat' hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukongenie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start* v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
LStart* zmeni na tlaéidlo oStop™ (3edy Stvorec s podtom zostavajlcich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekroéit' grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa pofas togenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tlatidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoznuje preskoéit' grafické zobrazenie toenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra“ sa
ukonti, ked sa vyCerpa pocet nastavenych toeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hraé stlaci tlaéidlo ,,Stop“. Poéas aktivneho rezimu , Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
-MNasobena hra | Risk“. Vyherna tabulka sa vizdy automaticky prepocita podfa aktudinej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tlagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri€om listu je moZné posivat’ pomocou tiadidiel < a ,»". Stlagenim tlacidla
Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde s zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximaine| celkove] stavky. Aktivna stavka je cznadena zelenou farbou. Hrad si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlagenim
ktorghokolvek z tladidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznaéeng zelenou, sa prisiudna stavka
automaticky zvoll a zarovef sa spusti toenie valcov.

Mazov hry: 100 Power Hot [ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0.0.4 i UsTAV PIESTANY, 8. 5. Overil: 938
Platnosl od: 3.2.2026 Krajinské cesta 2829/9 Strana1z 3
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Vyhry

\yska celkove] vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra*. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry sU uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inal na valci
Uplne nalavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbal
mézZe byt nahradeny divekym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Viyhry za kombinacie scatter symbolov si pripoéitané k liniovym
vyhram,

MNasobena hra RISK

Ak hrat vyhra sumu rovnu alebo nizdiu ako 35-nasobok aktualne] celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stladenim
tlagidla ,,x2 vstipit' do nascbenej hry ,,RISK". Po jeho stlaeni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktord meni farbu striedavo na éervend a éiernu, pricom vedla nej s0 umiestneng tladidia
.Cervena®, ,Cierna“ a wPripisat™. Hrag tipuje farbu karty stlaenim prisluidného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje poéet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane| iastky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v &asti ,,Histéria" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokradovat v daldom tipovani, alebo tiadidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umozhuje riskovat’ maximaine patkrat po sebe, alebo aZ do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximaine] vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukond&i a vyhra sa pripige do pola ,,Stav Na Uéte”. \V pripade
nespravneho tipu hrac prehrava celd dovitedy ziskand vyhru a nasobend hra sa konél navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstapil do
nasobeng] hry) moZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximaineho limitu 70 000 €). Aktudine nastaveny vstupny
limit nasobeng] hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximaing] wwhry z
nasobene] hry) je hrafovi zobrazeny v hazardne] hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu® pri kaZdej hraéom nastavenej stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Sedem* a nahradza akykolvek iny symbol vo vyherne] kombinacii okrem
scatter symbolov Hviezda".

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol Hviezda®. Ak hraé ziska kombinaciu minimalne 3 scatter symbolov
,Hviezda" kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podla vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou siéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Lid.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 1,-€
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 1 000 000,- € (1 000 nascbok stavky)

Mazov hry: 100 Power Hot E TECHNICKY SKUS0BNY T-10-94,1/PH
Verzia: 1.0.0t USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 3.2 2026 Krajinské cesta 2929/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyherne] kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Hviezda
(scatter) § 20 500
Sedem
(divoky symbol) 0.40 4 10
Hrozno 0,20 0,80 4
Meldn 0,20 0,40 2
Slivka 0,20 0,40 2
Citrén 0,10 0,20 1
Pomarané 0,10 0,20 1
|
]
Ceredne 0,10 0,20 1
Wazov hry: 100 Power Hot E TECHNICKY SKOS0BNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinské cesta 2829/9 Strana 3z 3
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Art of Gold

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlacidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich poéet nemoZno
menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sO totoZné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiagidla a polia: tlaéidlo ,,Domov*® (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka®” (umoZfiuje zobrazit hru na celd obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €, listu je moZné posuvat pomocou tlagidiel
#<* a ,,»"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudlneho
togenia), tlaéidlo ,,Reproduktor” (umoZiuje zapnit' alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych Ciar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vseobecné informacie o hre,
napovedu, vyhern( tabulku a hernd historiu hraga). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaji: tladidlo
»Automaticke hranie” (ikona trojuholnika v zatogenych Sipkach — umoziiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlaéidlo ,,Start” (okrihle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otofenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle toéenie), tlagidlo
wRychlost’ tofenia valcov® (umoziuje prepinat medzi tromi rychlostami todenia) a tlagidlo
«Mince" (umoZhuje nastavit' stdvku v €). Po stlageni tlagidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,Nastavenie
Automatického Hrania* je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi- ,,Ak sa
stav na Géte zniZi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi®, ,Ak sa stav na Géte zvysi o, , Ak celkova
stavka presahuje". Vedla tychito poll sa nachadza tlagidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukongenie automatického hrania. Totenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlagenim tlaéidla ,Start” v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start” zmeni na tlaéidlo ,Stop” (3edy Stvorec s poétom zostavajlcich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrodit’ grafické zobrazenie tofenia valcov). V spodnom poli \Posuvna lista s dostupnymi
stavkami sa podas toéenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazl tlagidlo ,,Zastavit™,
kioré hracdovi umoZiuje preskocit’ grafické zobrazenie tofenia valcov. Funkcia , Automatickd hra® sa
ukonti, ked sa vy&erpa poget nastavenych todeni, sa spini niektord z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlacidlo ,Stop“. Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk”. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podla aktudinej hodnoty
celkovej stavky.

MNastavenie hodnoty stavky

Ma spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami" sa nachadza pat tlagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pri€om listu je moZné posival’ pomocou tladidiel <" a > Stlaéenim tladidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximainej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrag si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlacenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznafené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toéenie valcov,

MNazov hry: Art of Gold E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyhry

Wyska celkove| vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®
Jednotlivé vyhry s uvedené v eurdch. Vyherné kombindcie platia zlava doprava, musia zaéinal' na valei
uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch, Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju. Viyhry za kombinacie scatter symbolov st pripo&itané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnd alebo niZdiu ako 35-nasobok aktudinej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost stladenim
tlagidia ,,x2* vstipit do nasobenej hry ,,RISK". Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otodenou licom
nadol, ktord meni farbu striedavo na éervenl a &iernu, pricom vedla nej si umiestneng tlacidla
,Cervena“,  Cierna“ a ,Pripisat™. Hra¢ tipuje farbu karty stliagenim prislusného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje polet zostavajlicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej éiastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,Historia" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdZe pokratovat v daléom tipovani, alebo tladidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoZiuje riskovat’ maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hra¢ vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
Z nasobene] hry), kedy sa hra automaticky ukoné&i a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte". V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell doviedy ziskant vyhru a nasobena hra sa kondl navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rdmci nasobene] hry (70-nascbok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) mbze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota a2 do maximaineho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry =z
nasobene| hry) je hrafovi zobrazeny v hazardnej hre na hradskom rozhrani internetového kasina vo
viecbecnych informacidch o hre cez tlagidlo Menu® pri kaZzdej hradom nastavene| stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Wild" a nahradza akykeolvek iny symbal vo vyherne] kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Dolar”. Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4. valci.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol , Dolar®. Ak hrag ziska kombinaciu minimalne 3 scatter symbolov ,Dolar’
kdekalvek na réznych valcoch, ziskava vyhru podia vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou stéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobcu Amuset Interactive Lid.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 1 000 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: At of Gold TECHNICKT SKOSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabul'ka (nascbitel vwherne| kombinacie)

Symbol ] Nazov 2% 3x 4x 5x
: Dolar
(scatter) 5 2 20 500
Sedem 0,10 1,50 5 25
E
Zlaté tehly - | 1 2,50 7.50
Granatové
jablko ) 0,50 2 5
Melén - 0,50 2 5
Hrozno, Slivka & 0,20 1 2,50
Pomarang,
Coresne | - 0.20 1 2,50
Wild } ) .
{divoky symbol)
Mazow hry: Art of Gold E TECHNICKY SKUS0BNY T-10-84.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3005

Aztec Forest

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosishnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az § rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhemnych linii, ich pocet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaji nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka® (umoZfiuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tlagidla stéavok v €; lidtu je moZné poslvat pomocou tladidiel
#<° a ,»"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vwyhry z aktualneho
toéenia), tlagidlo ,,Reproduktor® (umoZfiuje zapndl' alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych €iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vseobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a herna historiu hraca). Na prave] strane obrazovky sa nachadzajl: tlagidlo
wAutomatické hranie” (ikona trojuholnika v zatogenych Sipkach — umozfuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okrihle tlagidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami — splsta otoéenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
wRychlost' tofenia valcov® (umoZfuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tlagidlo
wMince" (umoZfuje nastavit’ stavku v €). Po stiadeni tlagidla ,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Géte znizi o", ,,Ak jednotliva vyhra prekro&i, Ak sa stav na uéte zvysi o, ,,Ak celkova
stavka presahuje” Vedla tychto poli sa nachadza tladidio ,Pridat’ hodnotu®, kiorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie automatickéhe hrania, Togenie sa spusti vyberom pottu automatickych
hier alebo stlaéenim tlagidla ,Start® v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlagidlo
nStart* zmenl na tlagidlo ,,Stop* (Sedy Stvorec s po&tom zostavajlcich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekroéit’ grafické zobrazenie totenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa poctas toenia valcov na jednotlivych tiadidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,, Zastavit™,
ktoré hracovi umofiuje preskodit’ grafické zobrazenie totenia valcov. Funkcia ,Automaticka hra" sa
ukonéi, ked sa vygerpa potet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hra stlaéi tladidlo ,,Stop”. Poéas aktivneho rezimu ,Automatickej hry” nie je dostupna funkcia
sMNasobena hra [ Risk“. Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepocita podla aktualnej hodnoty
celkove] stavky. WV lavom dolnom rohu hemého pola sa nachadza tladidlo ,Kiapit' Bonus®, ktora
umoZiuje hradovi zakapit' si vstup do bonusovej hry.

Nastavenie hodnoty stavky

MNa spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami" sa nachadza pal tlagidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, priom lidtu je moZné postvat pomocou tladidiel <" a ,,»*, Stlagenim tlacidla
»Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde su zobrazené vsetky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximalnej celkove] stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou, Hraé si méze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stiatenim
ktorehokaolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualne ocznatene zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zarovef sa spusti tofenie valcov.

Nazov hry: Aztec Forest TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Kupovanie bonusovej hry Free Spiny

Pocas zakladnej hry ma hrat moznost kupit' si bonusovi hru Free Spiny” za 30-nasobok zvolenej
celkovej stavky kliknutim na tlacidlo ,Kipit' Bonus', kloré sa nachadza na lavej strane hemného pola.
Maximalna moZna cena kipy funkcie je 3 000 € pri celkovej stavke 100 €. Kupou funkcie sa automaticky
aktivuje roztodenie valcov s garantovanym minimalnym poétom 3 symbolov ,Scatter®, za ktoré hrac ziska
bonusov( hru Free Spiny" s 7 volnymi otagkami.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherne kombinacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat' na valci
Uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol
méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Viyhry za kombinacie scatter symbolov st pripogitané k liniovym
vyhram,

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stladenim
tiacidla ,,x2" vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stlageni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na ervent a &iernu, pritom vedla nej st umiestnené tladidla
,Cervena®,  Cierna“ a ,Pripisat™. Hrac tipuje farbu karty stlatenim prisludného tiadidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej éiastky, moznd vyhru pri
spravnom lipe a v casti ,Historia" aj posledne Styri vylosovang karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdZe pokracovat v dalom tipovani, alebo tlatidiom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutd vyhru. Nasobena hra umoZnuje riskoval’ maximaine patkrat po sebe, alebo a2 do
ckamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hraé vstapil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,Stav Na Uéte”. V pripade
nespravneho tipu hrac prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v rémci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hrag vstupil do
nasobene| hry) mbze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zékladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximaine] stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximaingj vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu" pri kazdej hra¢om nastavene] stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,Wild™ a nahradza akykolvek iny symbal vo vyhernej kombindcii okrem
scatter symbolov ,,Scatter”. Tento symbol sa zobrazuje vyhradnena 2., 3., 4, a 5. valci,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Scatter. Scatter symbol sa zobrazuje vyluéne na 1., 2. a 3. valci.

Bonusova funkcia Toppling Reels

Poctas zakladnej hazardne] hry alebo bonusovej hry volné otofenia sa po zobrazeni wyhernych
kombinacii na hernej obrazovke vyplatia vietky vyhry, pricom vietky vyherné symbeoly s z hermého pola
odstranené. Uvolnené pozicie na valcoch si nasledne automaticky dopinené symbolmi nachadzajacimi
sa nad nimi. Po doplneni herného pola si vyhodnotené a vyplatené vietky novo vzniknuté vyherné
kombinacie. Funkcia Toppling Reels sa opakovane aktivuje aZ do momentu, kym sa na hernej obrazovke
nevytvori Ziadna dalsia vyherna kombinacia.

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, Ze sa v hernom kole objavia tri scatter symboly .Scatter’ na 1., 2. a 3. valci, vznika hracovi
narok na vyhru podla vyhernej tabulky a zaroven narok na vstup do bonusovej hry Free Spiny" so
siedmimi volnymi ototeniami. Pocas trvania bonusovej hry mé2e hra¢ spinenim stanovenych podmienaok
opatovne ziskat' dalsie volné ototenia, a to rovnakym spdsobom ako v zakladne] hazardnej hre.
Bonusova hra Free Spiny" prebieha automaticky a vyhry z jednotlivych volnych otodeni sa priebezne
kumulujd v poli Myhra/Posledna vyhra®, Bonusova hra Free Spiny” predstavuje bezplatni hazardnu hru,

Mazov hry: Aztec Forest N TECHNICKY SKUS0BNY T-10-94. 1/PH
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pofas ktorej nie je hragovi z pola ,Stav na Uéte” odpotitana Ziadna stavka. Vyhry dosiahnuté pocas
bonusovej hry zodpovedaju vyske stavky nastavenej v zakladnej hazardnej hre v momente aktivacie
bonusovej hry.

Neoddelitelnou sicastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,25 €/ 7,50 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximaina stavka do hry: 1 000,- €/ 3 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100€

Maximalina vyhra z jedného todenia: 1 587 200 € (1 587,2 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 3x 4x 5x
Wild - _
{divoky symbol)
Scatter 5 ) )
(scatler) + 7 volnych otoéiek
Muz 1,20 8 40
Zena 1 4 20
Panter | 1 2 10
Sekera 0.80 1,60 8
Miynéek 0,80 1,20 6
A 0,20 1 4
K 0,20 g 4
|
Q 0,20 0.80 3,20
J 0,20 0,80 3,20
Nazov hry: Aztec Forest TECHNICKY SKUSOBNYT T-10-84.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3006

Candy Palace

Je Sestvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s piatimi symbolmi na valci. Cieflom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut’ vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 8 a2 30 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlacidlom START v ckamihu ich zastavenia,

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totoZné
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie ovladacich
a informatnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V' spodne] éasti obrazovky sa nachadzajl nasledovné tiagidla a polia: tlaéidlo ,,Domov” (ikona domieka
- navrat na domovski stranku), tla€idlo ,,Cela Obrazovka" (umoziuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte" {zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hrata v €), pole ,Posuvna liSta s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tladidla stavok v €; ligtu je moZné posivat pomocou tladidiel
#<° a ,»"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudineho
totenia), tlagidlo ,,Reproduktor” (umoZiuje zapnut' alebo wypnit zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych &iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vwhern( tabulku a hemu histdriu hraca). Na prave] strane obrazovky sa nachadzaji: tlagidlo
wAutomatické hranie"” (ikona trojuholnika v zato€enych Sipkach — umozZnuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo »Start“ (okruhle tlagidlo s
dvomi zatofenymi Sipkami — spista otofenie valcov, pri podrZzani aktivuje rychle todenie), tlagidlo
wRychlost' tofenia valcov" (umoZnuje prepinat medzi tromi rychlostami tofenia) a tlaéidlo
»Mince® (umoZiuje nastavit’ stavku v €). Po stladeni tlagidla ,,Menu® a otvoren| sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozne definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na uéte znizi o, ,,Ak jednotliva vyhra prekroé&i, Ak sa stav na uéte zvysi 0", ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza tladidlo ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavl
konkretna hodnota pre ukonéenie automatickeého hrania. Todenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlaéenim tladidla ,Start® v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tladidlo
»Start* zmeni na tlagidlo ,Stop* (edy Stvorec s podtom zostavajucich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrodit grafické zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli .Posuvna lista s dostupnymi
stavkami' sa pocas tofenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tladidlo ,, Zastavit™,
ktoré hracovi umoZnuje preskodit’ grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonéi, ked sa vyéerpa pocet nastavenych toéeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hrac stlaci tlagidlo ,,Stop". Potas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
.Masobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepodita podla aktuéine] hodnoty
celkove] stavky. V favom dolnom rohu herného pola sa nachadza tladidlo Hviezda®, ktord umoZiuje
hracovi zakupit' si vstup do bonusove] hry stlaéenim tiagidla ,,Kapit' Bonus® alebo nastavenie Specialngj
stavky (Ante-Bet) stladenim tiagidla ,x2 Sanca®.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tlatidiel s rdznymi
hodnotami stavky v eurach, pritom listu je moZné postvat pomocou tladidiel ,,<" a ,,=". Stlatenim tlagidla
»Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde st zobrazene vietky dostupne stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalne] celkovej stavky. Aktivna stavka je oznacena zelenou farbou. Hrac si mbze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlagenim
ktorehokolvek z tlatidiel na liste, aj ked nie je akiualne oznaCené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Nazow hry: Candy Palace E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
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Kupovanie bonusovej hry Free Spiny

Pocas zakladnej hry ma hrat moznost kupit' si bonusovi hru Free Spiny” za 80-nasobok zvoleng
celkove] stavky kliknutim na tlagidlo ,Hviezda“ a nasledne cez tladidio Kipit Bonus®, kioré sa
nachadza na lavej strane herného pola. Maximaina mozna cena kupy funkcie je 4 800 € pri celkovej
stavke 60 € Kipou funkcie sa automaticky aktivuje roztoéenie valcov s garantovanym minimalnym
poctom 4 symbolov ,Scatter”, za ktoré hra¢ ziska bonusovi hru Free Spiny® s 12 volnymi otaékami.

Vyhry

Jednotlive vyhry sa vyplacaju podla poctu rovnakych symbolov kdekolvek na valcoch. Celkovy poget
rovnakych symbolov na hernom poli na konci togenia uréuje hodnotu vyhry podia vyhernej tabulky, Vyhry
za vyherne kombinacie su zobrazené pri danych vyhernych symboloch. Vyska celkove] vyhry za vyherné
kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné kombinacie
st zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Jednotlivé vyhry si uvedeng
v eurach. Plati len najvyssia vyhra z vywherne] kombinacie. Vyhry z viacerych vyhernych kombinacii sa
séitavajl. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch a wyhra za scatter symbaoly je k
dispozicii v pripade, Ze sa na obrazovke nachadza styri, pat’' alebo Sest scatter symbolov. Platny je len
najvyssi potet scatter symbolov.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo ni2siu ako 35-nasobok aktudinej celkove) stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximainej vyhry z nasobene hry), ziska moZnost' stlatenim
tlacidla ,,x2" vstlpit’ do nasobenej hry ,,RISK". Po jeho stladen! sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na &ervent a &iernu, pritom wvedla nej si umiestnené tlatidla
,Cervena® , Cierna“ a ,Pripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlagenim prislusného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje poéet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moZni wyhru pri
spravnom tipe a v éasti ,Histéria” aj posledné &tyri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdZe pokradovat v daldom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutu vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked wyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobene| hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobene] hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskand vyhru a nasobend hra sa konéi navratom do
zékladnej hry. Maximalnu vyhru v rameci nasobene| hry (70-ndsobok stavky, s ktorou hraé vstlpil do
nasobene] hry) mbZe prevadzkovatel navySe obmedzit' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximainej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalne] stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximaineho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenegj hry} je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetoveho kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tlagidio Menu® pri kazdej hratom nastavene] stavke.

Bonusova funkcia Double Chance

Bonusova funkcia Double Chance (Dvojita Sanca) typu Ante Bet zdvojnasobuje pravdepodobnost' vzniku
naroku na bonusovd hru, pricom cena za aktivaciu tejto funkcie predstavuje 25 % z celkove] stavky v
hazardnej hre. Aktivaciou tlagidla ,x2 Sanca® sa $anca na spustenie bonusovej hry zdvojnasobi a tiadidlo
sa nasledne zobrazi v stave %2 %anca Aktivne". Funkcia nie je dostupna pogas trvania bonusovej hry
ani potas vyuZitia funkcie kupovania bonusovych hier a zaroven plati, Z2e pri aktivne] funkcii Double
Chance nie je moZné zaklpit' bonusové hry prostrednictvom funkcie ,Kidpit' Bonus®. Funkcia Double
Chance je dostupna v rozsahu stavok od 0,25 € do 1 000 € Jednotlivé vyhry sa vyhodnocuja a vyplacaju
podia vysky stavky nastavenej v zakladne] hre.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol ,,Scatter”.

Bonusovy symbol
Bonusovym symbolom je symbol ,Nasobitel”.

Mazov hry: Candy Palace E TECHNICKY SKUSOENY T-10-84.1/PH
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Bonusova funkcia Toppling Reels

Potas zakladnej hazardnej hry alebo bonusovej hry Free Spiny” sa po zobrazeni vyhernych kombinacil
na hernej obrazovke vyplatia vaetky vyhry, pri¢om vietky vyherné symboly si z herného pola adstranené.
Uvolnene pozicie na valcoch su nasledne automaticky dopinené symbolmi nachadzajicimi sa nad nimi
a po dopineni herného pola sl vyhodnoteng a vyplatené vietky novo vzniknuté wyherné kombinacie.
Funkcia ,Toppling Reels” sa opakovane aktivuje az do momentu, kym sa na hernej obrazovke nevytvori
Ziadna dalSia vyherna kombinacia, pricom symboly ,Scatter® a Nasobitel” zostdvaji na herngj
obrazovke aZ do ukoncenia tejto funkcie. Funkcia ,Toppling Reels” je cbmedzena maximalnym poétom
kaskad, a to na 48 kaskad pofas zakladnej hazardnej hry, 16 kaskad po&as bonusovej hry volné
otoéenia, 45 kaskad poéas reZimu Dvojitd Sanca a 3 kaskady pofas kupovanych bonusovych hier. Po
dosiahnuti prislusneho limitu kaskad nasledujice otofenie valcov uz nemdze viest k vzniku vyherngj
kombinacie.

Bonusova hra Free Spiny

V pripade, 2e sa na hernych valcoch objavia aspon Styri symboly Scatter”, vznika hraovi narok na
vyhru podla vyhernej tabulky a zaroven na pridelenie 12 volnych otoeni. Poéas trvania bonusovej hry
mbéze dbjst k opatovnemu ziskaniu daldich volnych otodeni. Symbol Nasobitel™ sa mdiZe objavit
vyhradne pogas bonusovej hry, pricom jeho hodnota je stanovena nahodne. Ak sa symbol ,Nasobitel"
objavi poéas vyherngho otogenia valcov, zostava na valcoch a2 do vyhodnotenia véetkych kaskad. Po
vyhodnoteni vietkych kaskad sa hodnoty véetkych zobrazenych nasobitelov séitaji a celkova suma
doteraz ziskanych vyhier sa nasledne vynasobl vyslednou hodnotou nasobitela zobrazovany na danom
symbole. Nad hernymi valcami, v poli ,Tumble Vyhra®, je hracovi zobrazovana aktudina hodnota wyhry
a celkovéd hodnota nasobitefa. V pripade, e sa na valcoch neobjavi Ziadna vyherna kombinacia,
samostatny symbol Nasobitel" nezaklada vznik néroku na vyhru. Hodnota symbolu Nasobitel” sa
pohybuje v rozmedzi od 2 do x100 celkovej stavky. Bonusova hra ,Free Spiny" prebieha automaticky a
vyhry z jednotiivich volnych otogeni sa priebeZne kumuluji v poli VMyhra/Posledna vyhra". Bonusova
hra .Free Spiny" predstavuje bezplatnl hazardn( hru, potas klorej nie je hraéovi z pola ,Stav na uéte”
odpocitana Ziadna stavka. Vyhry dosiahnuté pogas bonusovej hry zodpovedajl vyske stavky nastaveng
v zakladnej hazardnej hre v momente aktivacie bonusovej hry.

Neoddelitelnou siéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,20 € 16,- € - kupovanie bonusovych hier pri minimalne] stavke
Maximalna stavka do hry: 1 000,- € / 4 B0O,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 60€

Maximalna vyhra z jedného toéenia; 8 275 000 € (8 275 nasobok stavky)

Mazov hry: Candy Palace a TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov x8 x9 x10 x11 x12+
@ Sladkost’ 10 10 25 25 50
w Marshmallow| 2,50 2,50 10 10 25
@ Modry kolaé 2 2 5 5 15
Q,g:_*ﬁ? Zeleny kold& | 1,50 1.50 2 2 12
@ Nanuk 1 1 1,50 1,50 10
v Pelendreky | 0,80 0,80 1,20 1,20 8
@ Zelé 0,50 0,50 1 1 5
@ Makrénka 0,40 0.40 F 0,90 0,90 4
Cuktrik 0,25 0,25 0,75 0,75 2
Nasobitel
{bonusowy - - - - -
symbol)
Nazov x2 %13 x4 x5 X6+
3 | 3 5 100
ES?::H“;{ - |+ bonusova hra|+ bonusova hral+ bonusova hra
Free Spiny Free Spiny Free Spiny
Mazov hry: Candy Palace TECHNICKY SKUS0BNY T-10-84.1/PH
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Cocktail Rush

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vifherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tiagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii, ich potet nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné

s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informadénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tiagidla a polia: tlagidlo ,,Domov*® (ikona doméeka
— navrat na domovsku stranku), tlaéidlo ,,Cela Obrazovka®” (umozniuje zobrazit hru na celd cbrazovku),
pole ,Stav Na U&te* (zobrazuje aktudine finanéné prostriedky hraga v €), pole ,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tiadidia stavok v €, listu je mozné postvat’ pomocou tlagidiel
ws' @ ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktugineho
togenia), tladidlo ,,Reproduktor” (umoZfiuje zapnit' alebo vypnut zvuky hry) a ,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych giar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vwhemnu tabulku a hernd histériu hraéa). Na prave] strane obrazovky sa nachadzaju: tlagidlo
wAutomatické hranie" (ikona trojuhelnika v zatodenych Sipkach — umoZfiuje nastavit automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okruhle tiagidio s
dvomi zatofenymi Sipkami — spusta otofenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle togenie), tiadidlo
»Rychlost' togenia wvalcov" (umozfuje prepinat medzi tromi rychlostami toéenia) a tlagidlo
~Mince™ (umozfuje nastavil’ stavku v €). Po stiadeni tlagidla ,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je mozZne definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na déte zniZi o", Ak jednotliva vyhra prekroéi”, Ak sa stav na uéte zvysi 0" , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza tladidio ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonenie automatického hrania. Toéenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stlatenim tladidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start* zmenl na tlaéidlo ,Stop* (8edy Stvorec s poétom zostavajicich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrotit grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami" sa potas tocenia valcov na jednotlivych tladidiach so stavkami zobrazi tladidlo ,,Zastavit™,
ktoré hragovi umoZnuje preskodit grafické zobrazenie tocenia valcov. Funkeia ,,Automaticka hra" sa
ukonéi, ked sa vycerpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienok, alebo
hra¢ stiaci tlagidlo ,,Stop". Pocas aktivneho rezimu ,Automatickej hry® nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra | Risk®. Vyherna tabulka sa vZdy automaticky prepoéita podfa aktualne] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Ma spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tlacidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom lidtu je moZné posivat pomocou fladidiel ,,<* a ,,>", Stlagenim tlatidla
»Mince” sa otvori okno nastavenia stavky, kde si zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hrag si moze zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,,Posuvnd lista s dostupnymi stavkami®. Stladenim
ktoréhokolvek z tlagidiel na lidte, aj ked nie je aktudine oznafené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti totenie valcov.

Nazov hry: Cocktail Rush TECHNICIY SKUSOBNY T-10-04.1/PH
Verzia: 1.0.0.t et USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,,Posledna Vyhra”. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherne kombinacie si zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®.
Jednotlivé vyhry s uvedené v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat na valei
Upine nafavo a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbaolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaji. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripoéitané k liniovym
vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktuaine] celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stladenim
tlatidla ,,x2* vstipit do nasobenej hry ,,RISK®. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervenl a &iernu, pricom vedia nej st umiestnené tlagidia
.Cervena®,  Cierna“ a »Pripisat™. Hrag tipuje farbu karty stladenim prislugného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovane] éiastky, moznd vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti , Historia" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvejnasobi a mozZe pokracovat v dalsom tipovani, alebo tladidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnuta vyhru. Nasobena hra umozniuje riskovat maximalne patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pofa ,Stav Na Uéte*. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celto dovtedy ziskan vyhru a nasobena hra sa kondl navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) mdZe prevadzkovatel navy$e obmedzil' na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximélineho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vihry z
nasobene| hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vseobecnych informaciach o hre cez tlatidlo ,Menu" pri kaZzdej hraéom nastavene) stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbeol ,Wild“ a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,ZIty napoj* a ,Cerveny napoj*. Tento symbol sa zobrazuje vyhradne na 2., 3. a 4.
valci.

Scatter symboly

Scatter symbolmi st symboly ZIty napoj' a ,Cerveny napoj'. V pripade, Ze sa na hemnych valcoch
objavi kombinacia minimalne troch Scatter symbolov ,ZIty napoj” kdekolvek na roznych valcoch, vznika
hracovi narok na vyhru podfa vyhernej tabulky. Scatter symbol ,Cerveny napoj* sa zobrazuje vyhradne
na 1, 3. a 5. valci a v pripade vzniku vyhernej kombinacie troch scatter symbolov ,Cerveny napoj” vznika
hracovi narok na vyhru v stlade s vyhernou tabulkou.

Neoddelitelnou sGtastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,-€

Maximalna vyhra z jedneého todenia: 1 543 000,- € (1 543 nasobok stavky)

Nazov hry: Cocktail Rush TECHNICKT sKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0t USTAV PIESTANY, a. 5. QOveril: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinska cesla 2929/9 Strana2z3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kambinacie)

Symbol Nazov 2x 3x dx 5x
ZIty napoj -
(scatter) 5 20 100
Cerveny napoj
= 20 -
(scatter)
Sedem 1 5 25 500
Malina - 4 12 70
Papaya - 4 12 70
Banan - 2 4 20
Jahoda - i | 3 15
Ananas - 1 3 15
Pomaranc - 1 3 15
Kivi - 1 3 15
Wild . B ~
{divoky symbol)
Nazov hry: Cocktail Rush E TECHMNICKT SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Vrzia- 1.0.04 USTAY PIESTANY, 8. 8. Overil: 238
Platnost od; 3.2.2026 Krajinsk4 cesta 2929/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3008

Drops of Water

Je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tia¢idiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
5 potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviaddacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tlagidlo ,,Cela Obrazovka" (umoznuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktualne finantné prostriedky hraca v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tiadidia stavok v €; listu je moZné posival' pomocou tiadidiel
#<° a "), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktuaineho
toenia), tlagéidlo ,,Reproduktor” (umoZfiuje zapnut alebo vypnat zvuky hry) a .Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych giar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernd tabulku a hernd historiu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaji: tlagidlo
wAutomatické hranie” (ikona trojuholnika v zatoéenych Sipkach — umoZfiuje nastavit' automaticke hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okrahle tiagidio s
dvomi zatofenymi Sipkami — spusta otolenie valcov, pri podrZani aktivuje rychle toenie), tladidlo
»Rychlost' tofenia wvalcov" (umoznuje prepinal medzi tromi rychlostami toéenia) a tlagidlo
~Mince® (umoZnuje nastavit’ stavku v €). Po stladeni tlaéidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania" je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Gcte znizi o*, ,Ak jednotliva vyhra prekroéi”, , Ak sa stav na uéte zvysi o“, Ak celkova
stavka presahuje". Vedla tychio poli sa nachadza tladidlo ,Pridat' hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatickeho hrania. Todenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stiaéenim tlagidla ,Start“ v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start* zmeni na tlaéidlo ,Stop“ (5edy tvorec s pottom zostavajlcich automatickych toéeni — jeho
funkcia je prekrotit grafické zobrazenie tocenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna li§ta s dostupnymi
stavkami” sa pocas tocenia valcov na jednotlivych tladidlach so stavkami zobrazi tiagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoznuje preskocit' grafické zobrazenie toenia valcov. Funkcia ,,Automatickad hra” sa
ukondi, ked sa vyCerpa pofet nastavenych toeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrac stlati tlagidlo ,Stop”. Pocas aktivneho rezimu ,Automatickej hry" nie je dostupna funkcia
wNasobena hra [ Risk". Vyherna tabulka sa vidy automaticky prepoéita podlfa aktudlng] hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Ma spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami” sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je mozné postvat pomocou tlagidiel ,,<* a ,>*. Stladenim tladidla
«Mince" sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximainej celkove| stavky. Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si méze zvolif
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami®. Stlagenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktudine oznadené zelenou, sa prislusna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti tofenie valcov.

Mazov hry: Drops of Water e TECHMNICKY SKUSOBNY T-10-84. 1/PH
Verzia: 1.0.0. ==t USTAV PIESTANY, a. 5. Cweril: 938
Platnost od: 3.2.2028 Krajinské cesta 2929/9 Strana 1z 3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie s zobrazené v nad polom ,,Posuvna liéta s dostupnymi stavkami“.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Viyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat na valci
Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol
moze byt nahradeny divokym symbolom, Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaji,

Nasobend hra RISK

Ak hra¢ vyhra sumu rovnl alebo niZsiu ako 35-nasobok aktualne] celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavene] hodnoty maximalne] vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stladenim
tlagidla ,,x2* vstupit' do nasobenej hry ,,RISK*. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedavo na Cervenu a &iernu, pricom vedla nej sU umiestnené tlagidia
.Cervena”, , Cierna“ a wPripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlaenim prislusneho tiagidla. Okno zéroven
zobrazuje poet zostavajicich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej Giastky, moznl vyhru pri
spravnom tipe a v casti ,Historia" aj posledné Styri vylosovane karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a méze pokracovat v dalom tipovani, alebo tlatidlom ,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umozfuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit ndsobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripiée do pola ,,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava cell dovtedy ziskand vyhru a nasobena hra sa kondi navratom do
zakladne] hry. Maximalinu vyhru v ramci nasobene] hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobene] hry) méze prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (z&kladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavene] maximainej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota aZ do maximalneho limitu 70 000 €). Aktudine nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobene| hry) je hradovi zobrazeny v hazardnej hre na hradéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidlo Menu” pri kaZdej hradom nastavene| stavke.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ,,Wild“ a nahradza akykolvek iny symbal vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov ,,Bonus®. Tento symbol sa zobrazuje wwhradnena 2., 3., 4. a 5. valci,

Scatter symbol
Scatter symbaol je symbol ,Bonus®.

Bonusova funkcia Respiny Water Drops

Ak hrac aktivuje pat alebo viac scatter symbolov ,Bonus®, vznika narok na bonusovl funkciu Respiny
Water Drops, v ramci ktorej sa vietky symboly ,Bonus® transformuji na symboly .Kvapka®. Kazdy symbol
Kvapka" obsahuje pevni pefaind hodnotu uréend vyndsobenim celkovej stavky v hre nahodne
zvolenym nasobitelom v rozsahu od x2 do x50. Po aktivacii bonusovej funkcie sa véetky symboly
Kvapka" uzamknu na svojich poziciach a hragovi su pridelené tri respiny (opakované otoéenia zdarma).
\f pripade, Ze sa pocas respinov na herngj ploche objavi daléi symbol ,Kvapka®, poéet zostavajucich
respinov sa opatovne nastavi na pociatoénl hodnotu tri. Poéas trvania bonusovej funkcie sa na herngj
ploche zobrazuju vyluéne symboly Kvapka®" a respiny prebiehaji automaticky bez moZnosti zasahu
hraca. Bonusova funkcia ,Respiny Water Drops” prebieha automaticky a vyhry z jednotlivych otogeni sa
priebeZne kumulujd v poli Vyhra/Posledna vyhra" Bonusové funkcia _Respiny Water Drops'
predstavuje bezplatnu hazardni hru, pofas ktorej nie je hrac¢ovi z pola ,Stav na Géte” odpoditana Ziadna
stavka. Vyhry dosiahnuté potas bonusovej funkcie zodpovedajo vyske stavky nastavene] v zakladneg
hazardne] hre v momente aktivacie bonusovej funkcie.

Bonusova funkcia Sanca na Dalsi Scatter Symbol

V pripade, Ze sa pocas zakladnej hry cbjavi jeden, dva, tri alebo &tyri scatter symboly ,Bonus", méaze
vzniknut' narok na aktivaciu funkcie ,Sanca na dalsi Scatter symbol’, prostrednictvom ktorej ma hrag
maZnost ziskat' bonusovi funkciu .Respiny Water Drops”. Véetky symboly .Bonus®, ktoré sa objavill na
valcoch, sa uzamknl na svojich pozicidch a nasledne déjde k opatovnému roztodeniu valcov s
moZnostou ziskania daldich symbolov Bonus". Po dosiahnuti poZadovaného poétu symbolov ,Bonus®
sa aktivuje bonusova funkcia ,Respiny Water Drops®. Vyhry dosiahnuté v zakladnej hre st vyplatené pred
spustenim funkcie ,Sanca na dal$i Scatter symbol".

Mazaov hry: Drops of Water e TECHMNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0.t el USTAV PIESTANY, a. 5. Overil- 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinské cesta 2029/9 Strana 2z 3
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Meoddelitelnou stiéastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobeou Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry:

Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z jedného totenia:

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

2 802 000,- € (2 802 nascbok stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Muz 4 30 200
Zena 3 20 100
Nadoba 2 5 20
Miska 2 ] 20
A 1 4 10
K 1 4 10
Q 0.50 2 5
J 0,50 2 5
I
| Wild i )
{divaky symbiol) g
Bonus ) ~ Bonusova funkcia
(scatter) Respiny VWater Drops
Kvapka - -
Mazov hry: Drops of Water TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.t USTAV PIESTANY, a. 5. Overil; 338
Platnost od: 3.2.2026 Krajinské cesta 2928/9 Strana3z 3
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Extra Crown

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tiaéidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii, ich potet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlacidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tlacidlo ,,Cela Obrazovka" (umoziuje zobrazit hru na cell obrazovku),
pole ,,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktualne finanéne prostriedky hraéa v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami* (obsahuje jednotlivé tla¢idla stavok v €; listu je mozné postvat pomocou tiagidiel
»<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra“ (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktugineho
tocenia), tlatidlo ,,Reproduktor* (umoziuje zapnit' alebo vypnit' zvuky hry) a ,,Menu® (ikona troch
vodorovnych bielych €iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, véeobecné informacie o hre,
napovedu, virhernd tabulku a hernd histériu hraca). Na pravej strane obrazovky sa nachadzaju: tlaéidlo
w~Automatické hranie" (ikona trojuholnika v zatogenych Sipkach — umoziiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vyéerpania finanénych prostriedkov), tlagidlo ,,Start” (okrihle tlagidlo s
dvomi zato¢enymi Sipkami — spusta ototenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle toéenie), tlaéidlo
»Rychlost' tofenia valcov* (umoZfuje prepinat medzi tromi rychlostami tocenia) a tlagidlo
»Mince" (umoZnuje nastavit stavku v €). Po stlageni tlagidla ,,Menu* a otvoreni sekcie sMNastavenie
Automatického Hrania" je mozné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na Géte znizi o", ,,Ak jednotliva vyhra prekroéi“, , Ak sa stav na uéte zvysi o“, , Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychto poll sa nachadza tiagidlo ,Pridat hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkretna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Todenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stladenim tladidla ,Start v nastaveniach automatickej hry. Po aktivacii sa tlagidlo
»Start" zmeni na tlagidlo «Stop” (Sedy stvorec s poftom zostavajicich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrodit grafické zobrazenie togenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami® sa potas totenia valcov na jednotlivych tlagidiach so stavkami zobrazi tiagidlo ,,Zastavit™,
ktoré hracovi umoziuje preskocit’ grafické zobrazenie toéenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra* sa
ukonéi, ked sa vylerpa pocet nastavenych togeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hrat stlaci tla€idlo ,,Stop“. Pofas aktivneho rezimu ,Automatickej hry* nie je dostupna funkcia
»Nésobena hra / Risk". Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepoéita podia aktualnej hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Na spodnom poli ,,Posuvna liSta s dostupnymi stavkami® sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pricom listu je moZné posiuvat’ pomocou tlacidiel ,,<* a ,,>". Stlaéenim tlacidla
»Mince" sa otvorl okno nastavenia stavky, kde s zobrazené véetky dostupné stavky v rozmedzi
minimalnej a maximalnej celkovej stavky. Aktivna stavka je oznatena zelenou farbou. Hraé si moze zvolit
stavku a] priamo prostrednictvom pofa ,Posuvna lidta s dostupnymi stavkami“. Stlacenim
ktorehokolvek z tlaCidiel na liste, aj ked nie je aktudlne oznatené zelenou, sa prisluéna stavka
automaticky zvoli a zaroven sa spusti toéenie valcov,

Nazov hry. Extra Crown e eLMICKY SKOSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.4 il USTAY PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinské cesta 2929/9 Strana1z 3
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Vyhry

Wyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Vyhra“. Jednotlivé vyhry za
zvyraznene vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach. Viyherné symboly na linii musia zaéinat' na prvom valci Uplne
nalavo alebo na valci Uplne napravo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Vyhra za kombinaciu 5 rovnakych symbolov na vyhernej linii sa vyplaca iba raz.
Plati iba najvyssia vyhra na vyherne] linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Viyherné
kombinacie za scatter symboly platia kdekolvek na valcoch. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa
sCitavajl. Vyhry za kombinacie Scatter su pripoéitané k liniovym vyhram.

MNasobena hra RISK

Ak hrac vyhra sumu rovnu alebo nizsiu ako 35-nasobok aktualne] celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moznost stladenim
tladidla ,,x2" vstipit do nasobenej hry ,,RISK"”. Po jeho stladeni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktora meni farbu striedave na éervent a &iernu, pritom vedla nej st umiestnené tladidla
,Cervena®  Cierna“ a ,Pripisat™. Hraé tipuje farbu karty stlagenim prislusného tladidla. Okno zaroven
zobrazuje potet zostavajucich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej &iastky, moZnd vyhru pri
spravnom tipe a v ¢asti ,,Histéria" aj posledné Styri vylosované karty. Ak hrac farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a mdze pokraovat' v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,,Pripisat™ si vyplatit
aktualne dosiahnutt vyhru. Nasobena hra umoZnuje riskovat maximaine patkrat po sebe, alebo az do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstlpil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximainej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonci a vyhra sa pripise do pofa ,Stav Na Uéte“. V pripade
nespravneho tipu hraé prehrava celu dovtedy ziskant vyhru a nasobend hra sa konéi navratom do
zakladnej hry. Maximalnu vyhru v ramci nasobene] hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstupil do
nasobeng] hry) mdZe prevadzkovatel navySe obmedzit' na konkretnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximalnej stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastaveng] maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobengj hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z
nasobenej hry) je hratovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
vieobecnych informaciach o hre cez tladidlo ,Menu” pri kaZdej hratom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divckym symbolom je symbol Koruna', kiory nahradza akykolvek iny symbol s vynimkou scatter
symbolov Hviezda™ a ,Dolar’. Tento symbol sa zobrazuje wyluéne na 2., 3. a 4. valci. Ak sa divoky
symbel nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linil, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky
symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novl vyhernl
kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symboly

Scatter symbolmi v hre su symboly ,Dolar' a Hviezda®. \V pripade, Ze hrad ziska kombinaciu minimalne
troch scatter symbolov Dolar” kdekolvek na réznych valcoch, vznika narok na vyhru v stlade s vyhernou
tabulkou. Scatter symbol Hviezda" sa zobrazuje vyluéne na prvom, tretom a piatom valci. Pri dosiahnuti
vyhernej kombinacie troch scatter symbolov Hviezda" vznika hracovi narok na vyhru podfa vyhemnegj
tabulky.

Neoddelitelnou stiCastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards” od vyrobcu Amuset Interactive Ltd.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1000,- €

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 1 631 000,- € {1 631 nasobok stavky)

MNazov hry; Extra Crown TECHNICKT SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0.01 E‘STA“ FFEET‘A.IW‘, 8. 5. Overil 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinské cesta 2928/9 Strana 223
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Daolar
(scatter) - 9 20 100
Hviezda
(scatter) - 20 . -
Sedem 1 5 25 500
Meldn - 4 12 70
Hrozno - 4 12 70
Zvon - 2 4 20
Slivka [ |
! rs | |
Pomarané ] ! . | =
|
Citron,
Ceresne ) 1 3 %
Koruna h ) )
(divoky symbal)
Mazov hry: Extra Crown TECHNICKY sKUS0oBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0. 0sTAV PIESTANY, a. 5. Owveril: 938
Platnosl od: 3.2.2026 Krajinské cesla 2929/9 Strana 3z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
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®

PRAVIDLA HRY &. 2026/3010

Fruits & Gold

Je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielomn hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ohsahuje 5 vyhernych linii, ich podet nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry so totozneé
s potitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byl rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

\ spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju nasledovné tlagidla a polia: tlagidlo ,,Domov* (ikona doméeka
- navrat na domovsku stranku), tladidlo ,,Cela Obrazovka” (umoznuje zobrazit' hru na cell obrazovku),
pole ,Stav Na Uéte” (zobrazuje aktualine finanéné prostriedky hraéa v €), pole ,,Posuvna lista s
dostupnymi stavkami® (obsahuje jednotlivé tlagidla stavok v €; listu je moZné postvat pomocou tladidiel
w<" a ,>"), pole ,Posledna Vyhra" (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry alebo vyhry z aktudineho
to€enia), tla¢idlo ,,Reproduktor” (umoznuje zapnit alebo vypnat zvuky hry) a ,,Menu* (ikona troch
vodorovnych bielych €iar — zobrazuje nastavenia automatického hrania, vieobecné informacie o hre,
napovedu, vyhernl tabulku a hernd histdriu hrata). Na pravej strane obrazovky sa nachédzajl: tlagidlo
wAutomatické hranie* (ikona trojuholnika v zato€enych Sipkach — umoiuje nastavit automatické hranie
na 10, 20, 50, 100 hier alebo do vy&erpania finanénych prostriedkov), tladidlo ,,Start” (okrihle tiadidio s
dvomi zatoCenymi Sipkami — spusta otofenie valcov, pri podrzani aktivuje rychle togenie), tlagidlo
wRychlost' tofenia wvalcov® (umoZhuje prepinal medzi tromi rychlostami toéenia) a tlagidlo
~Mince” (umozfiuje nastavit’ stavku v €). Po stlageni tlaéidla ,,Menu® a otvoreni sekcie ,,Nastavenie
Automatického Hrania® je moZné definovat podmienky, pri ktorych sa automaticka hra zastavi: ,,Ak sa
stav na (éte zniZi o", Ak jednotliva vyhra prekroéi”, , Ak sa stav na Géte zvysi o, ,,Ak celkova
stavka presahuje”. Vedla tychio poli sa nachadza tadidic ,Pridat’ hodnotu®, ktorym sa nastavi
konkrétna hodnota pre ukonéenie automatického hrania. Togenie sa spusti vyberom poétu automatickych
hier alebo stiadenim tlaéidla ,Start" v nastaveniach automaticke] hry. Po aktivacii sa tlaéidlo
»Start® zmeni na tlaéidlo ,,Stop* (Sedy &tvorec s podtom zostavajlcich automatickych togeni — jeho
funkcia je prekrocit grafické zobrazenie todenia valcov). V spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi
stavkami* sa pofas toéenia valcov na jednotlivych tladidlach so stdvkami zobrazl tlacidlo ,,Zastavit™,
ktoré hradovi umoznuje preskodit grafické zobrazenie todenia valcov. Funkcia ,,Automaticka hra” sa
ukonéi, ked sa vyéerpa poéet nastavenych tofeni, sa spini niektora z nastavenych podmienck, alebo
hra¢ stlaci tlagidlo ,,Stop”. Poéas aktivneho rezimu ,Automatickej hry“ nie je dostupna funkcia
»Nasobena hra / Risk" Vyherna tabulka sa vzdy automaticky prepoéita podfa aktudingj hodnoty
celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Ma spodnom poli ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami" sa nachadza pat tladidiel s réznymi
hodnotami stavky v eurach, pritam listu je moZné posivat pomocou tlacidiel ,,<* a,,>". Stlacenim tiatidla
»Mince® sa otvori okno nastavenia stavky, kde sU zobrazené vietky dostupné stavky v rozmedzi
minimainej a maximainej celkovej stavky, Aktivna stavka je oznadena zelenou farbou. Hraé si mdZe zvolit
stavku aj priamo prostrednictvom pola ,Posuvna lista s dostupnymi stavkami”. Stlagenim
ktorehokolvek z tlacidiel na liste, aj ked nie je aktualne oznafené zelenou, sa prisludna stavka
automaticky zvoll a zaroven sa spusti tocenie valcov.

Nazov hry: Fruits & Gold E TECHNICKY SKUS0BNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.0.0.t UsTAv PIESTANY, a. 8. Oweril: 938
Platnost od: 3.2. 2026 Krajinskéd cesta 2829/9 Stranaiz3
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Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli ,Posledna Viyhra*. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyherné kombinacie su zobrazené v nad polom ,,Posuvna lista s dostupnymi stavkami*.
Jednotlive vyhry st uvedene v eurach. Viherné symboly na linii musia zaginat na prvom valci tipine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch nepreru$ovane. Symbol méZe byt
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Viyjhra za
kombinaciu 5 rovnakych symbolov na vyhernej linii sa vyplaca iba raz. Plati iba najvydsia vyhra
na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyherné kombinacie za scatter
symboly platia kdekolvek na valcoch. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za
kombinacie scatter si pripo&itané k liniovym vyhram.

Nasobena hra RISK

Ak hrag vyhra sumu rovnd alebo nizsiu ako 35-nasobok aktuainej celkovej stavky (alebo ako polovica z
prevadzkovatefom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry z nasobenej hry), ziska moZnost' stladenim
tiacidla ,,x2" vstupit do nasobenej hry ,RISK*. Po jeho stlateni sa zobrazi okno s kartou otoéenou licom
nadol, ktera meni farbu striedavo na Cervend a Ciernu, pritom vedla nej sU umiestnené tlacidla
,Cervena” , Cierna“ a , Pripisat™ Hrac tipuje farbu karty stlatenim prislusného tlagidla. Okno zaroven
zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov na riskovanie, hodnotu riskovanej iastky, moznu wyhru pri
spravnom tipe a v casti ,Histéria" aj posledné tyri vylosované karty. Ak hraé farbu karty uhadne, jeho
vyhra sa zdvojnasobi a moZe pokracovat v dalSom tipovani, alebo tlagidlom ,Pripisat si vyplatit
aktualne dosiahnuta vyhru. Nasobena hra umoziuje riskovat' maximaine patkrat po sebe, alebo a2 do
okamihu, ked vyhra z nasobenej hry presiahne vstupny limit nasobenej hry (35-nasobok stavky, s ktorou
hrac vstipil do nasobenej hry, alebo polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximalnej vyhry
z nasobenej hry), kedy sa hra automaticky ukonéi a vyhra sa pripise do pola ,,Stav Na Uéte*. \ pripade
nespravneho tipu hrac prehrava cell dovtedy ziskanu vyhru a nasobena hra sa kon¢i navratom do
zakladnej hry. Maximainu vyhru v ramci nasobenej hry (70-nasobok stavky, s ktorou hraé vstipil do
nasobenej hry) méZe prevadzkovatel navyse obmedzit na konkrétnu hodnotu (zakladné nastavenie -
limit 1 500 € pri nastavenej maximaine] stavke 100 €, limit 3 000 € pri nastavenej maximalnej stavke 1
000 € alebo ina nastavena hodnota az do maximalneho limitu 70 000 €). Aktualne nastaveny vstupny
limit nasobenej hry "RISK" (polovica z prevadzkovatelom nastavenej hodnoty maximainej vyhry z
nasobene] hry) je hracovi zobrazeny v hazardnej hre na hraéskom rozhrani internetového kasina vo
véeobecnych informaciach o hre cez tlaidlo ,Menu" pri kazdej hraéom nastavenej stavke.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ,Wild", ktory nahradza akykolvek iny symbol s vjnimkou scatter symbolov
Hviezda" a Dolar". Tento symbaol sa zobrazuje wluéne na 2., 3. a4. valci. Ak sa divoky symbol
nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol
sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozéirenim (expanziou) vytvoril novl vyherni kombinaciu na
vyhernej linii,

Scatter symholy
Scatter symbolmi v hre st symboly ,Dolar” a Hviezda®. V pripade, Ze hraé ziska kombinaciu minimalne
troch scatter symbolov Hviezda" kdekolvek na roznych valcoch, vznika narok na vyhru v stlade s
vyhernou tabulkou. Scatter symbol ,Dolar* sa zobrazuje vyluéne na prvom, tretom a piatom valci. Pri
dosiahnuti vyhernej kombinacie troch scatter symbolov Dolar vznika hragovi narok na vyhru podia
vyhernej tabulky.

Neoddelitelnou sutastou tejto hry je prémiova hra "Jackpot Cards" od vyrobcu Amuset Interactive Lid.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalina vyhra z jedného todenia: 1 222 000,- € (1 222 nasobok stavky)

Mazov hry: Fruits & Gold N TECHNMICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0.0.t med USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 936
Platnost od: 3.2 2026 Krajinskd cesta 2028/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x | 4x I 5x
. |
Hviezda
(scatter) - 3 20 100
Dolar
(scatter) ) 20 T T
Sedem 2 10 40 600
Hrozno - 8 20 100
Melon - 8 20 100
Zvon - 4 10 40
Slivka, l 2 " o0
Pomarané :
Citrén,
Ceregne ) 2 6 20
Wild .. = =
(divoky symbol) 5
Mazov hry; Fruits & Gold TECHNICKY SKUS0OBNY T-10-24 1/PH
Verzia: 1.0.0.4 USTAV PIESTANY, 8. 5. Overil: 938
Platnost od: 3.2.2026 Krajinské cesla 2926/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢é. 2026/3141

729

Hra 729 je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut
vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidliom START v
okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov, 81
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov, 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 5
vyhernych symbolov a 729 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 6 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca v eurach €), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky v eurach €), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach €) a tlagidla MENU
(obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického togenia valcov).

Pristup k tabulke vyhier je mozny cez tlag¢idlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre zobrazuje
vyhry v eurdch pre aktualne nastavent hodnotu stavky.

Hra umozZfiuje spustit automatické hranie stladenim tlagidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukongit' tlacidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Pocet kol (pevne dany pocet hier), Do dalSej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vy$sej ako
20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stlaceni tlacidla MENU.

V mobilnej verzii hry je hraé¢ pri spusteni hry informovany o moznosti menit' stavku a spustit tocenie
dotykom na uréené ohrani¢ené oblasti herného pola mimo prislusnych tlagidiel ,+* a ,—* pri poli STAVKA
a mimo tlagidiel START a AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit v intervale minimélnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel ,-“ a ,+*.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypocet vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prisludného nasobitela vyhernej kombinacie podra tabulky
vyhier. Vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc&itavaju.

Funkcia bezplatného nahradzania symbolov

V pripade vyhry sa symboly, ktoré si vo vyhernej kombinacii, odstrania z valcov a na ich miesto sa
zadarmo posunu (spadni) symboly z vysSich pozicii na valcoch. Vyhry za jednotlivé vyherné kombinacie
sa kumuluja v poli VYHRA. Funkcia bezplatného nahradzania symbolov pokraduje, pokial sa vytvaraju
nové vyherné kombincie.

Divoky symbol 729 (Wild)

Symbol 729 (Wild) je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii.
Kazdy aktivny symbol 729 (Wild) na vyhernej linii ndsobi vyhru x2. Ak sa vo vyhernej kombinacii
nachadzaju dva symboly 729 (Wild), liniova vyhra sa nasobi x4. Ak sa vo vyhernej kombinécii nachadzaju
tri symboly 729 (Wild), liniové vyhra sa nasobi x8. Ak sa vo vyhernej kombinacii nachadzaju Styri symboly
729 (Wild), liniova vyhra sa nasobi x16. Ak sa vo vyhernej kombinacii nachadza pat symbolov 729 (Wild),
liniova vyhra sa nasobi x32. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajlca iba z divokych symbolov 729
(Wild), nie je vyherna.

Nazov hry: 729 : TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
i e (STAV PIESTANY, a. 5. ;
Verzia hry: 1.0 e B Overil: 967
Revizia pravidiel: 0  e21 01 PIESTANY Strana 1z 2
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Herné limity:

Minimélna stavka do hry:
Maximélna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

0,04 €
500 €

224 000 € (448 nasobok celkovej stavky)

Symbol Nazov 3X 4x 5X 6X
Sedmicka 6 16 40 200
Meldn 4 8 20 40
Hrozno 2 4 10 20
Cuéoriedky 1 2 4 6
Pomaranc 1 2 4 6
Citréon 1 2 4 6
Ceresne 1 2 4 6
BAR 1 2 3 4
729 i i i i
(WILD)
Nazov hry: 729 TECHNIFCK;TSKUQDBN? T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 o R Overil: 967
Revizia pravidiel: 0 ETRANBES Sua e =t Strana2z 2
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Blocky Fruits

Hra Blocky Fruits je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
Vv internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cieflom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut
vyherna kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 11 pevnych vyhernych linii, z
toho 4 linie su diagonélne s maximalnym poctom dvoch symbolov, dalSie 4 su diagonalne s maximalnym
poctom troch symbolov a 3 linie si vodorovné s maximalnym pocétom Styroch symbolov, ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovléadacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrada v eurach €), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky v eurach €), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach €), BONUS GAME
(zobrazuje pocet volnych otacok zadarmo) a tla¢idla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod,
pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOSTART
(spusti rezim automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu hodnotu stavky. Vyherné linie sa zobrazuju po&as zmeny
hodnoty stavky.

Hra umoZfiuje spustit automatické hranie stlaéenim tlagidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukongit' tlacidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), pocet kol (pevne dany pocet hier), do dalSej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), do vyhry nad 20-nasobok stavky (automatickd hra sa zastavi pri ziskani vyhry vySSej ako
20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stlaceni tlacidla MENU.

V mobilnej verzii hry je hra¢ pri spusteni hry informovany o moznosti menit stavku a spustit tocenie
dotykom na uréené ohrani¢ené oblasti herného pola mimo prislusnych tlagidiel ,+* a ,—* pri poli STAVKA
a mimo tlagidiel START a AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto€enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel ,-“ a ,+*.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypocet vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prisludného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyherne;
tabulky. Vyherné kombinacie mézu byt na vyhernej linii umiestnené zlava doprava, sprava dofava alebo
uprostred (,uprostred“ iba pre 3 vodorovné vyherné linie), rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch jednej z vyhernych linii neprerusovane a pre diagonalnu vyhernu liniu musia zacinat
na valcoch, ktoré ju ohraniCuju. Symbol mbze byt na vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Na
jednej vyhernej linii méze vzniknat viac vyhier su¢asne. Vyhra za vyhernt kombinaciu na vyhernej linii za
rovnaké symboly sa vyplaca iba raz a platia najvy3Sie vyhry na vyhernej linii zfava doprava, sprava dolava
a uprostred. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s€itavaju.

Divoky symbol JOKER

Symbol JOKER je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii. Divoky
symbol JOKER sa mdze zobrazit' iba na 2. a 3. valci (na kazdom valci iba raz). Kazdé zobrazenie symbolu
JOKER aktivuje bonusovu funkciu BONUS GAME. V pripade Styroch symbolov na vodorovnej vyhernej
linii, ktora obsahuje dva divoké symboly JOKER a dva rézne symboly podla vyhernej tabulky (Symbol-
JOKER-JOKER-Iny Symbol), sa vyhra vyhodnoti za kombinaciu troch symbolov podfa vyhernej tabulky
zlava doprava a sprava dolava, a nasledne sa vyhodnoti vyhra za dva symboly JOKER uprostred.

Néazov hry: Blocky Fruits : TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Bonusova funkcia BONUS GAME

Ak sa pocas tocenia zobrazi jeden alebo dva divoké symboly JOKER, najskér sa vyhodnotia vSetky
vyherné kombiné&cie a nasledne je automaticky spustena bonusova funkcia BONUS GAME, kde hra¢ za
kazdy divoky symbol ziska 4 volné otoCenia. Pred spustenim bonusovej funkcie sa vSetky symboly na
valcoch 1 a 4 zablokuju na svojich poziciach a v priebehu bonusovej funkcie sa tocia iba valce 2 a 3. Po¢as
bonusovej funkcie je mozné ziskat dalSie volné otoCenia opatovnym zobrazenim divokého symbolu
JOKER. Bonusova funkcia BONUS GAME je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola
KREDIT ziadne peniaze a hra sa za stavku, ktord mal hrac¢ v hre, v ktorej ziskal bonusovu funkciu. Vyhry
su poéas bonusovej funkcie kumulované v poli VYHRA.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximélna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 2X 3x 4x
JOKER - ] )
(Divoky symbol)
Sedmicka 25 50 100
BAR 10 20 40
Hrozno 8 16 32
Melén 8 16 32
Slivka 1 2 4
Pomarané 1 2 4
Citréon 1 2 4
Néazov hry: Blocky Fruits TECHN'EN;TSKUQUBN* T-10-94.2/PH
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Symbol Nazov 2X 3x 4x

Ceresne 1 2 4
Néazov hry: Blocky Fruits : TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
v hry y J USTAV PIESTANY, a. 5. i
Verzia hry: 1.0 i QOveril: 967
Krajinska cesta 2029/8
Revizia pravidiel: 0 92101 PIEETANY Strana3z 3

Platnost od: 19.03.2026 z 214- Elektronicky podpisané (QES)



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

:: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢é. 2026/3143

Dream Fruit

Hra Dream Fruit je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut
vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START
v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linii, ich po¢et nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca v eurach €), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky v eurach €), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach €), BONUS GAME
(zobrazuje pocet volnych otacok zadarmo) a tla¢idla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod,
pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOSTART
(spusti rezim automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktuélne nastavenu hodnotu stavky. Vyherné linie sa zobrazuju po¢as zmeny
hodnoty stavky.

Hra umoZfiuje spustit automatické hranie stlaéenim tlagidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukongit' tlacidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), pocet kol (pevne dany pocet hier), do dalSej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vy$sej ako
20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stlaceni tlacidla MENU.

V mobilnej verzii hry je hra¢ pri spusteni hry informovany o moznosti menit' stavku a spustit tocenie
dotykom na uréené ohraniené oblasti herného pola mimo prislusnych tlagidiel ,+“ a ,—* pri poli STAVKA
a mimo tlagidiel START a AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel ,-“ a ,+*.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prisludného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyherne;
tabulky. Vyherné kombinacie musia za&inat na valci Uplne vlfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mbéze byt na vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvysSia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju.

Divoky symbol JOKER
Symbol JOKER je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
symbolu HVIEZDA (Scatter). Vyherna kombin&cia, pozostavajlca iba zo symbolov JOKER, nie je vyherna.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Zobrazuje sa len na 1., 3. a 5. valci. Ziskanim troch scatter
symbolov HVIEZDA na rdéznych valcoch spusti bonusova funkciu BONUS GAME.

Bonusova funkcia BONUS GAME

Ak sa na r6znych valcoch zobrazia tri scatter symboly HVIEZDA, aktivuje sa bonusova funkcia BONUS
GAME, v ktorej hrag ziska 5 oto¢eni zadarmo. Po¢as bonusovej funkcie BONUS GAME su valce 1,3 a 5
uzamknuté a na vsetkych ich poziciach zostavaju zobrazené divoké symboly JOKER. Pocas priebehu
bonusovej funkcie nie je mozné ziskat dalSie oto¢enia zadarmo. Bonusova funkcia BONUS GAME je
hazardna hra, pri ktorej nie su hra€ovi odpocitané z pola KREDIT Ziadne peniaze a hra sa za stavku, ktoru
mal hrac v hre, v ktorej ziskal bonusovu funkciu. Vyhry st pocas bonusovej funkcie kumulované v poli
VYHRA.

Nazov hry: Dream Fruit : TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Herné limity:

Minimélna stavka do hry:
Maximélna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500 €
250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Sedmicka 4 10 40
Egres 2 4 16
Meldén 0,4 1,2 4
Hrozno 0,4 1,2 4
Jahoda 0,2 0,8 1,6
Slivka 0,2 0,8 1,6
Pomarané 0,2 0,4 0,8
Citréon 0,2 0,4 0,8
Hviezda 5 otogeni i i
(Scatter) zadarmo
Joker i i i
(Divoky symbol)
N&zov hry: Dream Fruit TECHNIFCK;TSKUQDEN? T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 o R Overil: 967
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Fire 729

Hra Fire 729 je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tladidiom START v
okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov, 81
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov, 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 5
vyhernych symbolov a 729 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 6 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca v eurach €), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky v eurach €), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach €) a tlagidla MENU
(obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (n&vrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického togenia valcov).

Pristup k tabulke vyhier je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre zobrazuje
vyhry v eurdch pre aktualne nastavent hodnotu stavky.

Hra umozZfiuje spustit automatické hranie stladenim tlagidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukongit' tlacidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Pocet kol (pevne dany pocet hier), Do dalSej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vy$sej ako
20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stlaceni tlacidla MENU.

V mobilnej verzii hry je hraé¢ pri spusteni hry informovany o moznosti menit' stavku a spustit tocenie
dotykom na uréené ohrani¢ené oblasti herného pola mimo prislusnych tlagidiel ,+* a ,—* pri poli STAVKA
a mimo tlagidiel START a AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit v intervale minimélnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel ,-“ a ,+*.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypocet vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prisludného nasobitela vyhernej kombinacie podra tabulky
vyhier. Vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc&itavaju.

Divoky symbol 729 (Wild)

Symbol 729 (Wild) je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii.
Kazdy aktivny symbol 729 (Wild) na vyhernej linii ndsobi vyhru x2. Ak sa vo vyhernej kombin&cii
nachéadzaju dva symboly 729 (Wild), liniova vyhra sa ndsobi x4. Ak sa vo vyhernej kombinécii nachadzaju
tri symboly 729 (Wild), liniova vyhra sa nasobi x8. Ak sa vo vyhernej kombinacii nachadzaju Styri symboly
729 (Wild), liniova vyhra sa nasobi x16. Ak sa vo vyhernej kombinacii nachadza pat symbolov 729 (Wild),
liniova vyhra sa nasobi x32. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajica iba z divokych symbolov 729
(Wild), nie je vyherna.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 400 000 € (800 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Fire 729 E EIE?EEIEIEEEAHNUEEENY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 o Overil: 967
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x 6Xx
? Sedmicka 6 16 40 200
@ Melbén 4 8 20 40
3 Hrozno 2 4 10 20
c’ Slivka 1 2 4 6
9 Pomaranc¢ 1 2 4 6
J Citron 1 2 4 6
* Ceresne 1 2 4 6
BAR! BAR 1 2 3 4
729 i i i i
(WILD)
Nazov hry: Fire 729 TECHNEN;TSKHQDEN* T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 o R Overil: 967
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Simply Play 81

Hra Simply Play 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
Vv internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cieflom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut
vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START
v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov
a 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca v eurach €), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky v eurach €), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach €), BONUS GAME
(zobrazuje pocet volnych otacok zadarmo) a tla¢idla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod,
pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOSTART
(spusti rezim automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktuélne nastavenu hodnotu stavky.

Hra umoZfiuje spustit automatické hranie stlaéenim tlagidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukongit' tlacidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), pocet kol (pevne dany pocet hier), do dalSej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vy$sej ako
20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stlaceni tlacidla MENU.

V mobilnej verzii hry je hra¢ pri spusteni hry informovany o moznosti menit' stavku a spustit tocenie
dotykom na uréené ohraniené oblasti herného pola mimo prislusnych tlagidiel ,+“ a ,—* pri poli STAVKA
a mimo tlagidiel START a AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel ,-“ a ,+*.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prisludného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyherne;
tabulky. Vyherné kombinacie musia za&inat na valci Uplne vlfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mbéze byt na vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Divoky symbol SIMPLY JOKER BAR
Symbol SIMPLY JOKER BAR je divoky symbol, kiory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinécii. Vyherna kombinacia, pozostavajlca iba zo symbolov SIMPLY JOKER BAR, nie je vyherna.

Bonusova funkcia BONUS GAME

Ak sa na prostrednej linii oznacenej po oboch stranach napisom BONUS zlava v rade zobrazia 3 alebo 4
rovnaké symboly (pripadne doplnené divokym symbolom SIMPLY JOKER BAR), najskdr sa vyhodnotia
vSetky vyherné kombinacie a nasledne sa aktivuje bonusova funkcia BONUS GAME. Hrac v nej ziska
pocet volnych otacok podla tabulky BONUS GAME. Pocas bonusovej funkcie BONUS GAME je mozné
ziskat dalSie volné otacky rovnakym spdsobom ako v zakladnej hre. Bonusové funkcia BONUS GAME je
hazardna hra, pri ktorej nie su hra¢ovi odpocitané z pola KREDIT Ziadne peniaze a hra sa za stavku, ktoru
mal hrac v hre, v ktorej ziskal bonusovu funkciu. Vyhry st poCas bonusovej funkcie kumulované v poli
VYHRA.
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Tabulka BONUS GAME
(Tabulka BONUS GAME zobrazuje pocet ziskanych volnych otacok pri dosiahnuti vyhernej kombinacie
symbolov.)

Nazov symbolu 3x 4x
SIMPLY JOKER BAR
(Divoky symbol) 20 40
BAR 8 16
Hviezda 7 14
Melony 6 12
Zvonéeky 5 10
Slivky 4 8
Pomarance 3 6
Dolare 2 4
Ceresne 1 2
Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,04 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Nazov 3x 4x
SIMPLY JOKER BAR ) )
(Divoky symbol)

BAR 16 64

Hviezda 6 24

Melony 4 16

Zvonéeky 2 8

Slivky 2 8
Nazov hry: Simply play 81 ES TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 JJ oo s Overil: 967
Revizia pravidiel: 0 pad ool R Strana2z 3
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Symbol Nazov 3x 4x
Pomarance 2 8

Dolare 2 8

Ceresne 1 4

Nazov hry: Simply play 81
Verzia hry: 1.0

Revizia pravidiel: 0
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PRAVIDLA HRY ¢. 2026/3146

Wild Bonus 243

Hra Wild Bonus 243 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut
vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START
v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov,
81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov a 243 vyhernych linii (criss-cross) v
pripade 5 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrada v eurach €), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky v eurach €), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach €), BONUS GAME
(zobrazuje pocet volnych otacok zadarmo) a tla¢idla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod,
pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOSTART
(spusti rezim automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu hodnotu stavky.

Hra umoZfiuje spustit automatické hranie stlaéenim tlagidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukongit' tlacidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), pocet kol (pevne dany pocet hier), do dalSej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vy$sej ako
20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stlaceni tlacidla MENU.

V mobilnej verzii hry je hra€ pri spusteni hry informovany o moznosti menit stavku a spustit toCenie
dotykom na uréené ohraniené oblasti herného pola mimo prislusnych tlagidiel ,+“ a ,—* pri poli STAVKA
a mimo tlagidiel START a AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto€enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit v intervale miniméalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel ,-“ a ,+*.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prisludného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mbéze byt na vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Divoky symbol WILD BONUS

Symbol WILD BONUS je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombin&cii.
Kazdy aktivny symbol WILD BONUS na vyhernej linii spusta bonusovu funkciu. Vyherna kombinacia,
pozostavajuca iba zo symbolov WILD BONUS, nie je vyherna.

Bonusova funkcia BONUS GAME

Ak je su€astou vyhernej kombinacie na vyhernej linii aspori jeden divoky symbol WILD BONUS, najskor
sa vyhodnotia vyhry za vyherné kombinacie a nasledne sa automaticky aktivuje bonusova funkcia BONUS
GAME, v ktorej hrac ziska za kazdy symbol WILD BONUS na vyhernej linii jedno otoCenie zadarmo.
Bonusova funkcia BONUS GAME je hazardna hra, pri ktorej nie su hraCovi odpocitané z pofa KREDIT
ziadne peniaze a hra sa za stavku, ktord mal hra¢ v hre, v ktorej ziskal bonusovd funkciu. Bonusova
funkcia konci, ak sa v bonusovej funkcii BONUS GAME na obrazovke neobjavi novy divoky symbol WILD
BONUS, ktory by bol su€astou vyhernej kombinacie a hra¢ minul vSetky volné otacky. Vyhry su pocas
bonusovej funkcie kumulované v poli VYHRA.

Néazov hry: Wild Bonus 243 : TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
i e (STAV PIESTANY, a. 5. .
Verzia hry: 1.0 e B Overil: 967
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Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Nazov 3x 4x 5X
Sedmicka 10 40 200
Hviezda 4 20 40
Meldn 2 10 20
Hrozno 1 3 6
Slivka 1 3 6
Pomarané¢ 1 3 6
Citron 1 3 6
Ceresne 1 2 4
WILD BONUS ) i i
(Divoky symbol)
e . e Bonus 242 = R T10.04.2PH
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